Е ОЕ ООТУ З Г БРИНТЕВ СЕЩ: ООВГЕ АБЕНТ 


П ЦЕНА 3,95лв. БРОЙ 25 1 ДЕКЕМВРИ 2005 
СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ, КОМПЮТРИ И МУЛТИ.. 


И ИГРАТА С КАРТИТЕ ПРОДЪЛЖАВА! | пс 


КВОК 360 + НОТИ 
ЗДРАВ КОМПЮТЪР И ТЕТ кода 


Ще изместят Съвременен Направете 


ли игровите преглед на си сами свой 
конзоли модерните компютър, 
компютъра във | антивирусни > | готов за 
всекидневната? | програми У/тдомув Мъта 


5ирег Тах! Опмег 2006, 
Окес 9.0с, Адобе 5оипаБоо?й, 
Соод!е Еап! 4.0, Тота! Соттапдег 7.0 


1 мули.рстадЬд.пе! 
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При нас пролетта, 
шокиращо и 

за самата нея, 
Взе, че настъпи 
през ноември, 

и нежният 0, 
ухаещ на надежаа 
дъх, разкъса 
паяжините на 
апатията, сКовали 
душите ни, даде 
ноВ живот на 
ВдъхноВението 
ни, Върна ни Към 
годините, Когато 
работата беше 
удоволствие. 


Декември. 

Първите снежинки прехвърчат нежно във Въздуха (пок може и да е от порхота на Дишков, Който Ккуфее на 
Кшйшге Зпоск, Като се замисля), а В хладната песен на гланцуващия сред бетона на градската ожунгла Вятър Вече все 
по-ясно се долавя пихият звън на ожинголващи ол дъ уей звънчета. Празничното настроение подло се промъкна из 
душите ни и се настани трайно там, за да бъде прогонено чак от януарския махмурлук. Друг е Въпросът, че причината 
за него изобщо не се ограничава до гирляндите и борчетата, оКичили столичните магазини с по-люти дискаунти. 


“ Защото ние, скопи приятелю, нещо се оплетохме В сезоните покрай настоящия брой. При нас пролетта, шокиращо 


и за самата нея, взе, че настъпи през ноември, и нежният 0, ухаещ на надежда дъх, разкоса паяжинште на апатията, 
сковали душите ни, даде нов Живот на Вдъхновението ни, Върна ни Към годините, Когато работата беше удоволствие. 
От твърде дълго Време редакцията ни не беше огласяна от полкова много смях, задружно тракане на Клавиатури и 
спорадични наздравици. Не мога да пи Кажа Как почно стана магията, но В един момент работата, престана да бъде 
скучно и делнично задължение, а се превърна В емоция. Емоция, Която - смея да твърдя - е докоснала Всяка една дума 
8 настоящия брой. 

Сатегв Могквнор направи пълно завъртане в Колелото на историята си и отново попадна В някаква своеобразна 
Върхова плочка, след Капо нежно се оптърКа В доното. Оттук насетне нашата задача е да застопорим по някакъв начин 
шибаното Кръгово движение, птой любшмо на Робърт Джордан и паметника Левски, и да продължим възхода без да 
минаваме преди това през задължителното падение. 

Защото този миг, приятелю, мигът, 8 Който Виждам всичките си Колеги и бойни другари заедно, щастливи от 
перфектно свършената работа и с блеснали очи... този миг, В Който почти успявам да доловя усмивката ти, докато 
ни четеш глупостите... пози миг е толкова прекрасен и испински, че бих исКал по някакъв начин да го разпегля до Края 
на Времето, за да можем да останем завинаги в него - ги от едната спрана на белия лист, ние - оп другага. 

Истинско удоволствие е да гледаш Как сплотен Колектив от млади хора (е, без Илиев, Който не е особено млад, и 
Коралски, Който не е особено човек от плова недоспиване), се пруди заедно, обединен от обща идея, застанал зад обща 
Кауза, работещ В перфектно задвижен прецизен механизъм, опмерващ самонадеяно Времената и нравите на родния 
гейм пазар. И не само. 

Трудовият процес се вижеше толкова плавно, че не само успяхме да завършим броя ида го Вкараме В печатницата 
В деня, Който си бяхме определили 8 началото на месеца, ами намерихме Време и за два-три разюздани Купона В 
промеждутъците между игране, писане, редене на спаптии и ожесточени преговори с рекламодатели. Плюс задружно 
местене на офис (в пози ред на мисли - хвърли един поглед на Карето с адреса, преди да глръгнеш да ни идваш на гости, 
за да не вземеш да занесеш почерпКата на чужди хора), Което се изразяваше В това двамата с Корала да мъКнем 
мебелите, а останалите да се заемат с далеч по-трудната и отговорна задача да изспудяват бирата до правилната 
температура с умело боравене на Крана за сплудената Вода В банята. 

Какво роди целият пози трудов процес. можеш да Видиш на следващите страници (и В медицинския Картон на 
Чешмеджиев, чиито сливици се повъзпалиха от бирата). Обърни специално Внимание на питаничното завръщане на 
УуМврег с глитанично ревю за глитана Мемегмтег Мо в (Въпросният обеща за В бъдеще да пише повече, под заплаха 
от доживотна презвеносп) и не по-малко глитаничното завръщане на колегата МОН, по-известен Като ВоВадмой или 
Щеона, Който ще Води новата ни ММО рубрика и млади момичета В офиса за Кастинга на Мог!й 0! М/ПогеСган. 

ОсВен това приветстваме тържествено В екипа стария си приятел и младия си автор Алекс АОт Димитров 
(покрай Който се чудя дали да не си сменя ника на АВа, пи можеш да ми Викаш Джесика, “щото сме си близки) и геният 
на четката и чашката Кристиян ККо е дой Атанасов, с чишто КомиКси освен нас, Вече ще свършват и броевете на 
списанието. Със същия Вече сме преполовили работата по обещаната В предишния брой графична новела, Която ще 
Видиш с премиерата на новия улмлм.датез.Ба (Който започна да придобива плолкова брутален облик, че направо нямаме 
пторпение да го пуснем). Там, а може би и по-рано, ще можеш да се насладиш и на първото професионално Видео ревю 
В българската гейм история, В Което с дооту и Чеги се драхме на микрофона В Зтоз!аг Гедепйв и осмисляхме завалено 
достойнствата на играта. И на Мерилин Менсън. 

Последно, но не и по Важност - понеже идва Коледа, решихме да пи направим подарък и свалихме цената на 
списанието. Понеже сме Саглегв" Могквпор обаче, и за нас всеки ден е празник - този подарък планираме да ти го даваме 
изанапред. Проспо защото те обичаме. В най-скоро Време ще можеш да си поръчаш и богат набор от първите по рода 
си СМ/ тениски с Трола (ТМ), но понеже преговорите с хората, кошто ще ги правят, започнаха ден преди да напиша този 
текст и ще шмаме окончапелния набор от щампи ден-два след Като ще го четеш, ще получиш информация за точния 
интернет адрес, на Който ще можеш да си ги поръчаш, във форумите ни на Тогитя.датез.09. Както и по-подробна 
такава - 8 следващия брой. Пак за следващия брой сме предвидили още една приятна изненада за теб, но за момента 
планираме да я оставим изненадваща. 

С Което този текст приключва, а не пеб остава (надяваме се) удоволствието да се поплопиш В един от най- 
добрите броеве, Кошто сме правили от години. Запази завинаги Трола В себе си. Останалото е наша грижа. 


Кодът Ви за 
Мулу.батез.вс 
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Уникалният Код дава едномесечен достъп до млмм.датез.Ь9 


неуегийтег Мот 2 

Първото ми Впечатление от играпа 
беше доста негагливно - инсглалационнияпо 
процес ши последвалите пачове ми 
отнеха около час-час и нещо, Което, В 
Комбинация с напредналата ми Возрасп 
и поизптънена нервна система, доведе 60 
Възпроизвеждането на няКош не особено 
пруятно звукови модели. 


“ МОВТА КОМВАТ 


Последният Мопа! Котба! за настоящото поКоление 
Кконзолш Еманацията на една Класика. Големият Взрив, 
заключаващ създаването на пази Вселена, толкова 
необятна и Всепоглъщаща за всеки, наричащ себе си 
“геймър”, че можем да я обявим за светиня. 


4 А 
3 въ юв ри Чощ 


бршиег Сей: оше Адет 

Зршиего Се! серията е една оп 
непоклатимите Величини В съвременния 
гейминг. Имам чувството, че дори и по 
Времето, Когато от Зопу ще издадап 
Конзола с четворка Върху нея, Мсгобой ще 
завъртят своя Кашон под нов градусов 
ъгол, а домашното ти РС ще се научи да 
те буди със свирка и да пи прави кафе с при 
захарчета, Сам Фишър ще продължава аа 
громи световния тероризъм с Все същото 
хладно професионално безразличие. 


бтаскпйомип уз. ВАМ/ 

Виждали сте го преди, ще го Виждате 
и за В бъдеще. По-здраВ оп СКалата ш не 
пполкова ронлив. По-порнографски от Трите 
Хикса ш със сигурност по-чаровен. По- 
потаен от Рео Мистерио, но не плолкова 


нисчък. Това е шампионът на тазгодишния 
Зпаскдомт у5 ВАМ/ - Сашо Суровото! 
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Нещае: | опдоп 


| Пем! Мау Сгу 4 


Биргете Соттапаег 


Тогок 


Мопа! КотБа! Агладедоп 


Зричег Се! 


Пал Меззал о! Ма апа Мадс 


Тоа! Ууаг: Медеуа! 2 


Мууууу зтаскаоуп 07 


Сеагв о! Ууаг 


Спатрюпспр Мападег 07 


Са! о Ощу 3 


Меухег Умпег Майв 2 


РЕВ 


Зпа Зчаг | едепдв 


Со Напао 


Зат 8. Мах - Зеазоп 1 


Магхе: Онтае Ашсейвта 


Магуе: Онтае Ашсе 


Егадоп 


Удизпсе | едаце Негоез 


Муагнаттег Магк о! Спаоз 


Кигопе 


Макупе Ргопе 2: Зтпепа 


Несев о Ман апа Меск: Наглпег об Рае 


МееЧ Еог Фреей Катоп 


чонкай 


Кпа!в о? Тне Чпе 


Рпатлазу Заг Опмегве/вопс Нюегв 


аас 


Играя: Егасоп, Копеле. Егадоп! 

Гледам: Децата на хората и аруги работи 

Слушам: мне, изобщо не слушам 

Чета: есин Куп фантастики и фентъзита на различно езици 


Милч Дядо Коледа, искам: ХБ0х360, но Комп и банкова сметка с шестцифрена сума В евро... 


гойапдФдатез.Ьа 


Играя: Са! оЮОщ 3, Вримег Се!: Оопще Адеп! 

Гледам: Филми безчет. 

Слушам: Ате, Вопобо, Маззме АНаск. Огрпа!, Содси, ТНе Сгуза! Мейо, На! СнЬ ОЗТ (Пиз! Вготегв), Зегео 
МС5, Еароу 50, Веер оп Огидз и Въобще - много и непременно хубава музика 

Чета: сокато се подготвям за “Падането на Хиперион” се забавлявам с много силния "Калки" на Гор Видал 
Мили Дядо Коледа, исКам: аа глувам 8 море от рози. и слесващата година да ти задам същия Въпрос от тези 


страници. Или поне от страниците на Едае к Е 
огавкубдатез.Ьа 


Играя: Маге  Нта!е Атапсе, Меуегилпег Ма Мз 2. Пауп о Ууаг: Оагк Сгиваде и Майдеп 07 

Гледам: си сериалите. 

Слушам: 2госК. Ферре!п. някаква Тпр Нор Компилация и СоаРзу Тапсе канала на Ят 

Чета: уататтег Нов песна Книжка на Тери Пратчет за Компютърни-игру Опу Мои Сап Бауе Мапки9”) 


Мили Дядо Колеза, искам: НО телевизор КИ хбуе. 


МоФдатез.Ьа 


Играя: Ее Васег 6, Сеагз оаг Миа Сащеп, Епа! Еатазу Х, Меуепипег Мю! Мз 2, Медеуа! 2: Тоа Маг 
Гледам: оезила на Р53 

Слушам: Ватптя!еп, Отбга е тадо, Туре О Месайуе, Тпе Ме Зпрез. ЕО. Овай п Медаз 

Чета: Римагс! - ТНе Аде о! Аехапдег 


Мили Дядо Колеза, искам: 9а ми прехвърлиш банковата сметка на Ролана 


АШтподатез.Ьа 


Играя: Епа! Рамазу Х1, Сод Напд. Рнамазу Зхаг Ипмегве, МЕТО, Зпоздаг 

Гледам: Ееуоуег, Реррепит! Сапду, Те Ошск ала ле Ипдеад, Мвзоп роза Ме |, Айеп, Каз Неш, Те Ама!ог, 
258 Ноцг Вгаг!, А ВеЧег Тотопом, Вей Веага, Вога!, Ве У/1В Уоц, Вапакок ОПапаегошз, Ооата, Еоградеп Сйу Сор, 
Випота М/19. Сазпо Воуае 

Слушам: 0.) Сгаге 8 МС Агапи. Вактп, Загоз 1! Топие, Опиа 169. Репашит, Сгооуепдег, 

Чета: Кла08 Баркър -“Обречени на Ада" (много съм разочарован) 


Милч Дязо Коледа, искам: НОТ/ Зегиддатез Ба 


Играя: Маге!)Нта!е АМапсе, Вадигз Сае Пак Айапсе 2 (мноо алианси, мноо нещо). Нао 2, Витош:Немепве, 
МК: ОесерНоп, Меуепитег Мю!в 2, РЕЗ6. 

Гледам: С!Исгеп о! Меп, Ова Ми, Сазпо Воуае, Сегкв 2, 36, Чпе Пмез, Уомег пяйе ит Папста, ЗНЕзап, Беот и 
серцалчетата.. 

Слушам: Ко!иг ВПоск, 2905 3! 2905, а Ребе, Пекопез, Теат Зеер 

Чета: субтотри 

Мили Дядо Коледа, искам: обаянието на Рон Джереми. Ако не можеш са го изпълниш, тогава и аз Клишета 
- НОТУ + 360. Не че могат да се мерят с първото ми желание ве... Фоотубдатез. 


Играя: Магреб тае Айагсе, Вадигз Сае Пак Айалсе, бршпег Сей Оопуе Адега, Взе оПЛе Ийст Кпа. Соднапа, Мопа! Котра Атпадеддоп, Зпаск- 
доит У5 Нам 2007. ОБЕлоп: Клюнв о е Мле, МИХО. КЕЗ: Сагроп. Натраое: Тоа Пезтископ 

Гледам: Децата на хората. Дека Ву Кази-о Ровл, Лемина, Добра госина, Сеткв 1. ау в Зйеп! Во Злке Васк, А! Сп Оа Ноизе, Втори сезон на 
Мажегв с! Нопоги избрани моменти ост шоутата на Саше Барон Коен 

Слушам: Кики Зпоск. 2905 3 2419. Вюофроцпа бала, Огоркск Мигрпуз, Вога: ОТ, Без Беки покъртителни риплец на Зпозаг Гедепав. 

Чета: Сумраче+ патрул 

Мили Дядо Коледа, искам: са изпълнли желанията на Колегите, защото те са ми по-скъпи ог Всичко. За себе си искам само базови неща 

- здраве, щастие, елхичка с гирлянди, Коледна Картичка с светска рисунчица, хавайско островче, именийце на него, некспъожен Конзоичиците, една: 
две плазмички изба с Джак Даниелсче, някой 0 оруг милион евренца и - ей така, Колкото са не кажат, че съм монал без посаръче... 


бпаКкебдатез.Ьа 


Играя: Еуе Оп”пе, Ма о! Спаоз, Биргете Соттапаег, МодоВе 

Гледам: кво гледаш пук? нищо че гледам 

Слушам: 7госк, бивам разочарован и отново минавам на онлай радиостанции 

Чета: някакви учебници със скучни имена и съдържание 

Мили Дязо Коледа, исКам: Ог! 30” 3007МЕР И никакви мъртви пиксели! Джуажетата съвсем са занижили 


Качеството напослесък 
Кагиздбдатез.Ьа 


Играя: О5Моп - Киа! 5 0! Те Мте; На! Ше 2; Мопа! Котба! Агтадеддоп 

Гледам: Сагеп 0! Меп, Ореп Згазоп ц умно, Както си глесам. 

Слушам: ЕВъргрийни разни, Майеп по Време на работа. Сапееп Апдегвоп, Мап УМт Хо Мате - пегиа!е Нюпуау (2003). 
Чета: Филип Дик - Трите стигми на Палмър Еларич. И тук Дик е на Върха. Феноменален сай-фай/антиутопичен 
роман, навлизащ сълбоко Във Въпросите на теологията. Препоръчвам с 2 ръце и 2 Крака. 

Мили Дядо Коледа, искам: С ЗНапа от АЧр://мууитвзмдеодате.сот/ ва се натискам. Ако не може си наври 


НОТУу-тата на Колегите там сето слънце не грее. БНВАОдатез.Ба 


Играя: МУУ02. УУоМ,, МуоМу: ТВС - аееКгог.... 

Гледам: Еминеску срещу Еминем - безумен румънски филм 
Слушам: Содзтаск, Реерпа Тот, Озиред и Кот-ец 
Чета: форумите на ТВС и Мататтег Оппе 


Мили Дядо Коледа, искам: ... Фамилията ми са е Абрамович. Романов Абрамович. 


Играя: ЧЕЗ: Сагьоп, НЕА 07, ОТ2к4 

Гледам: Проспотиште на Борат, брутпалността на Бона и през останалото Време пъпо 
Слушам: СойКарр основно. Иначе гръм и бяс по подразбиране. 

Чета: Рупинг таблици и Конфигурации на рутери. Само от едно списание не се живее. 


Мили Дядо Коледа, искам: Да не ме боли главата! Моля. И Колело, ама не друг път. 


МгАКОдатез.Ьа 


ГъВъ филмчето е запазена мярка (тип стограмкКа) на Дишков 8 Бакалов. Никоя част от него 
не може да бъде репродуцирана изцяло или В частност без изчерпателното почерпване на 
авторите. Всички права беха запазени по едно Време, но после ни свърши алкохола и за това 
ги провадохме, препродадохме и изпихме парите. Сори. 


Рмеовуц П 


. МАК / 


г ---- 


ШИЩ 


Д хвох 360 + 
1 ЗДРАВ КОМПЮТЪР И ТЕТ 


впреКктор маркетинг и 


менизжър: 
Юрий Митев 


авторски Колектив 
Александър БакалоВ - Зпаке 
Антон ДишкоВ - дооту. 
Ивайло Коралски - Когавку 
камен Мак потеве, МАК 


Дал си почти четири лева за списание, Вече си го изчел 
и сега плачеш тъжно над празния си портфейл, озовал 
се пред прага на Жестоката финансова реалност? За- 
ложил си В пиянски бас, че дори и оп тези лентяш от 
Уъркшопа може да има някаква полза? Цял живот си 
стоял тпВърдао зад теорията, че човек може да забога- 
тее без да прави нищо особено трудоемко. 

Е. настана тпВоят час. Всъщност той настана дори ч 
да не се Вписваш В никое от горните тбъ ния 

Вече седем години се опитваме да те разсмиваме с 
глупостите си, за Което пи ни плащаш Всеки месец. Е, 
Време е аа разнообразим малко Връзката си - сега пи 
ще ни мееш с глупостите си и ние ще ти пл 

За Какво и Колко ли? Ами чети, де 


Убеди ни да ти 
подарим игра 


Какво се исКа от теб: 
Веселин МанчеВ със своето писмо, Което просто 
държим аа оставим без Коментар... 


ЕЕЛЕРЕН 
Играта, Която си пожелал 
Е.Е.А.В. Ехигасчоп Рони. 


любезно предоставена от 


Победител 


Венелин Русев с разчувстващото си и Крайно 
миролюбиво писъмце. КаК аа не се смили човек 


над него? 


Мили Дядо Колева, 


Стига си се драпал за мъдята, ами си Вдигай дебелия задник, че Вече 
от един месец си чакам шибания Ехгасйоп Рони, а още го няма! Ако не 
дойвеш до няколко дни, Рудолф си Взима една сачма между рогата, 
продавам и третото от петте държани от мен Като заложници 
джуджета на трафикантите на органи, а на Снежанка ще започна дори 
да 0 преливам Кръв че взе да издъхва горката... а дори не съм стигнал 00 
бензиновата резачКа, още съм на Карфиците. Сигурно докато четеш това, 
и последният небял Косъм от брадата пи добива снежни окраски, птъй че 
не се офлянквай, ами действа, че и пенсионното ще взривя, да пе Видя 
после с Какви пари ще поддържаш фините си форми. 


П.П. Да, Дядо Коледа, разбира се че съм слушкал тая година! Ще 
слушкам и следващата. 


миг 
Ш-Е- 
ша 1 
зид - 


датез.ва 


Забавен Колаж или изцяло лична рисунка 


Какво се иска от теб 

Да ни нарисувВаш нещо на гейм тематика (може 
и на ръка, не се притеснявай за уменията си за 
работа с програми) шли някакъв забавен Колаж с 
популярен гейм-арт. Оценяваме Както ппалант, 
така и Креапивност, но най-Вече - по това Колко 
си ни разсмял с пворението си. 


Награда: 50 лева 


Победител: 


Стела Шопова, с чудесния си хибрид между Колегата Коралски и Колегата Зир-2его, 
Който освен Всичко останало е и Крайно актуален този брой. 5и5-гего това, Корала 
Винаги си е актуален. Вие може и трудно да разпознаете Колегата зад маската, но на г 
нас ни беше нужен точно един бърз поглед, за да го фиксираме, дори и без да четем 
приложения надпис. Предвид факта, че снимката на Иво явно е свалена огп акглуалното 

ни ГъВъ фолмче пък, но навежда на светлата мисъл, че на простотиите ни се радват 

и Жени. Наздраве, Стела! ж- 


Забавен скрийншот 


Какво се исКа от теб: Да запазиш за поКоле- 
нията идиотски момент от игра. 
Награда: 40 лева 


Робез дител: 
еорги Веселинов, който се опитва да ни по- 
Каже, че Все още шмало хляб В играенето на Мопд о! 
Магсгай... макар и само по празниците. Кошто оп 
друга спрана наближават, Което пък Кара Колегага 
ДишкКов да се замисли дали да не поднови акаунта си, 
за да се порадва и той на подобни гледки... 


СншмКа на Култова домашна гешм среда 


Какво се иска от теб: Ами ца засне- 
меш гейм средата си. Компютри, Конзоли, 
телевизори, оплетени падове, разпилени на- 
Всякьде игри. Знаеш Как е. 


Награда: 30 лева г. с 
Побез ди Бе 
еодор елев, Който ни спечели с Ком- то с 


бинацията си оп пеж-деп Конзолата 360 и 
гего-депа на Нинтендо - ЗирегМЕ5, Как- 
то и един Класически бапесире. Хвала 
на такива люде! Пожелаваме пи сКоро и 
един голям НО телевизор, за да е идвал- 
на Карглинката :) 


игевта с ееетиттее 
се осъц естеваеавва 
с генералното 
съсейстевие че 


сов 


СОБМОТЕ СВОШР 


събери Картите 


ли, печели 


Играта с Картите ПРОДЪЛЖАВА. Включи се сега и СПЕЧЕЛИ. 
Освен Възможността да сглобиш уникално геймърско 
песте, покрай това можеш да спечелиш и няколко ЖЕСТОКИ 
НАГРАДИ. Как? 


1. Въ Всеки брой получаваш подсказки за глемапликата 
#а Картите и героште В следващия. Прапи своите 
гоедположения за героите изобразени на пях на е-тай 
раабдатез.во. Ако познаеш минимум 3 Карти оп 
ван и същи тшп (2-Ки, 3-Ки, 4-Ки и т.н.) В първите 3 
последователни броя ще участваш В томбола за „ожобна“ 
| конзола допу РЗР, плюс 2 оригинални игри за нея, осигурени 
ро Муитирама България. 

В случай, че познаеш минимум 3 Карти от един и същи 
тип и В следващите 3 последователни броя ще участваш 
отново В томбола за Впоро Зопу Р8Р, плюс 2 оригинални 
вгри, осигурени от Мултирама България 


2. Ако познаеш по 3 Карпи оп Всички гппипове от 6-ци нагоре 
(т. нар. “белот тесте“ - 7-ци, 8-ци... до Аса) ще участваш В 
томбола за ТОП НАГРАДАТА - Геймърски Компютър от Висок 
клас плюс монштор, осигурени от? Мултирама България 


3. АКо собереш цялото тесте Карти, можеш да учасгваш 
8 помбола за ГОЛЯМАТА НАГРАДА - ХВОХЗ6О плюс 32” 
Телевизор (НОТМ), осигурени съогветно от Мумпирама 
Болгария и сп. батегз” И/огквпор. Удосповеряването ще 
става посредспвом уникалните Кодове, Които трябва да 
изрязваш, събираш и да наКрая изпратиш В комплект на 
редакционния адрес. 


ПРОПУСНАЛИТЕ НЯКОЙ ОТ БРОЕВЕТЕ С КАРТИТЕ 
ЩЕ МОГАТ ДА СИ ГИ ЗАКУПЯТ ОТ РЕДАКЦИЯТА НА 


БЕТ ее -Е3Г-ЛЕЕС-.ЕВСЪ 


Преглед на печата... 


Дами: 

ше биап (Неауу Мез! ЕАКК) - 
Погледни арта и ми Кажи сериозно, че 
ти не би 0 го сложил. И не би я сложил 
сред дамшпе... 

Гага Сгой. (Тот Ваег) - Факт, на Кака 
ти Лара Вече опдавна 0 е Време да се 
пенсионира, но нашите 1001 желания 
Винаги са били свързани с Виртуалната 
госпожица Крофт, Която става все по- 
Красива с Всяко ново прераждане. ПЪК и 
някои икони просто не се подминават. 
Ваупе (Вюодгаупе) - ЧервеноКосата секс 
икона. Какво повече? 

Сайв Агспег (Мо Опе Пмез Рогеуег) - Жена 
със спи. Жена с Вкус. Жена-Вамп. 
И най-Вече - жена с експлоадиращо 
червило. Това Кагло че ли Казва Всичко. 


Попове: 

СаеЬ (8009) - СарКаспичен немърптъв 
изверг-психопат? Който не се Казва 
Алукард? ЕНИ ДЕЙ! 

Ош Мкеп (Ошке МоКет) - Най- 
големият. Еогемеп 


Зпаке (Меа! беаг 5009) - Смислен 
ш многопластов герой от Кулпова 
поредица. Казва се Снейк. Точка. 

Согдеп Ееетап (На!-Ше) - Аргюъбли 
Все още най-великият екшън на Всички 
Времена... с главен герой смотан учен! 
Еми Култово е, басш! 


..ш прогнозата за Времето... 


Аса 

Той е полкова смърглоносно и Кърваво 
Култов, че просто ми е неудобно да 
пиша хинтоВе за него. Господар и бог 
на хшядолетна безсмъртна шмперия, 
започнал смъртоносна надпревара 
със собствената си съоба. Обещавам 
разгонения микрофон от Зпозаг 
сглатията на Всеки, Който не 20 
познае. 

Той безсКрупулен убиец, преследван ог 
Кошмари и разкосван оп неиспова 
ярост. И Веригите, Впшлш оръжията 
В ръцете му, са нищо пред онези, 
свързващи го с омразния му враг. 

Той е богоподобен свръхчовек, Който 
ламти за жйвнената сша на цял един 


В резулгаг на грешкагпа с липсващите Кодове В предишния (24-ти) брой, всеки, Желаещ да учасглва в. 

играта следва ба попълни на празния си плалон Код, Който може да получи на Когавкуддатев.Б9. 
За Всеки, Който е пропуснал някой брой от “картовата” ни серия - може да си го набав 
лично от офиса ни или да подаде заявка на горния мейл, пакъв да му бъде изпратен. Като 
ще трябва да си покрие пощенските разхоби. 


свят. И макар пези Крайни фантазии 
да изглеждат абсурдни, В Крайна 
сметка почти успява. Но само почти. 
В някои моменти дългата бяла Коса 
и двуметровият японски меч не са 
необходимо и достаптъчно условие за. 
успех... 

Той е син на демон. Детектив. С 
пистолети. И меч. Толкова е Куул, че 
направо е... демонично Куул? 


Жокери 

ТП е зловещо. Ухшено. И понякога 
невидимо. Но за сметка на ппова 
раирано и мъркащо. Карол, В. гроба ли 
се Въртиш? 

То0 е шмал лошия Късмет да се роди 
първи оп примата брагоя. И това по 
дефиниция го прави лош. Нищо, че пука 
бобър е не най-малкият, а средният, 
Който има фетиш Към монетки ш 
гобки... 

То0 може да бъде всеки, но дори Кагло 
себе си, е достапъчно смъргпоносен. 
Два риглника и огнено Колбо, ш си извън 
ринга, така да се Каже, и дори няма да 
разбереш от Кого пи е дошло. 


то Нгота 


умму.туийката.Ьд 


ага В ИА ТЗ ТТ  ИЕРЕЗГ ТЕЗ С-ЕЕ 
ча“ ИИЕРЗЕа АЕ Аз. СОЗГ ЗНС КЕЯ се 


Огадоп Аде!!! 

Въпреки че го разработват Вече В продължение 
на няколко години, Во/аге упоршто си мълчаха 
относно подробностите за единственото си РС- 
ексклузивно ВРО на този етап - Огадоп Аде. Точно 
8 този момент обаче строго-охраняваното инфо 
реши да изскочи. В Което, разбира се, няма нищо 
случайно. Става дума за порвия брой на новото 
списание на Мисгозой - батез юг ММпдоув: Тпе 
оста! Мадагте (Което Всъщност е бившето 
Сотршег батта Мопд). Е, Водещата статия 8 
пози първи брой беше именно за Огадоп Аде. Его и 
някои от акцентите В нея: 

- Историята ще е много по-мрачна от тази 8 
стандартното ВоМаге ВРО. 

- Бойната система 8 играта ще е подобрен 
Вариант на пакглическите битКо В реално Време 
от Ваигз байе, но изцяло В 30. Ще можем да 
паузираме, Когато пожелаем. 

- Сражения с огромни противници. Ще можем 
спокойно да се провираме между Кракапа на някои 
от тях, на други пък - да се Катерим по гърба. 

- Играта ще използва модифициран Вариант 
на феноменалната система за диалози от Мазз 
ЕНес!. 

- В зависимост от пиша персонаж, Огадоп 
Аде ще ни предложи Коренно различни истории за 
произхода на героите. Това означава, че първите 
няколко часа игра ще бъдат абсолютно уникални за 
различните персонажи. 


Новини оКоло Сеагз об Маг. 


През последния месец станахме свидетели на 
доста противоречива информация около хита на 
Ерс беагв оЕ Маг, Във Връзка с пова дали ще се 
появи и за РС, или не. Първоначално |6М съобщиха, че 
8 Коледния брой на РС Вбатег, В статия за МИпдоуи5 
Меда и идващите игри Ком него, е била Включена 
снимка с голяма част оп обявените заглавия на 
този етап. Между тях е лежала сладострастно 
и Кутията на беагв о! Маг. На практика пова 
означаваше 10090 потвърждение, че играта идва 
за РС. Вдигна се сплрахотна олелия, последвана оп 
официално спановище: Кугията е попаднала глам 
случайно, просто Като илюстрация на пова Как ще 
изглеждат бъдещите гетай-пакети с логото на Ма5 
(Мсгозой бате 5905, да не се бърка с батьо Ви 
Солид). Това капегорично не потвърждава появата 
на беагв о! Маг за РС. 

Със сигурност ли играта НЯМА да навести 
домашните ни Компютри обаче? Такова нещо също 


никой не е твърдял. Още повече, че Всички помншм 
Как по Време на тазгодишното ЕЗ Мсгозой вава ли 
не се Кълняха, че хитът ще го има за Майа. 

Какво мислим ние по Въпроса? Няма никакви 
шансове беагв 0! Маг да излезе за РС 90 Края на 
годината, пова е ясно. В същото Време, само 
за две седмици от КратКия си Все още живот, 
заглавието продаде 1 милион Копия, а 850 хиляди 
души пробваха играта 8 мрежа. Според нас 10096 
ще има РС-рилийз през 2007-а. 

Междувременно ревюто ни за беагв 0! Маг на 
Хрох 360 можеш да прочетеш по-нататък В броя. 
Автор е нашият стар приятел А/0/т, директно опа 
Канада. 


Нищо не може да удържи тази игра! бвагв 0! 
Маг измести дори Наю 2 от списъКа “Най-играно 
заглавие по Хрох Пме”. Очакваше се. Ама не и 
плолкова скоро след премиерата. Спрахоптия! 

Още. Джеф Бел от Майкрософт небрежно 
обяви, че играта щяла да бъде трилогия... “Маркъс 
Финикс ще бъде основният герой В пприлогията. 
Искаме да създадем силна емоционална Връзка 
между него и геймърите - нещо, Което липсва В 
поВечето екшъни от трепо лице. Ще почувспвате 
неговото отчаяние, самота, „безпомощност, 
страх, адреналин.” 


Най 3, или поне част от нея, ще дойде малко по- 
рано, отКолкото Вероятно очакваш. Пичовете оп 
Випфе официално обявиха, че припежателите на 
Хбох 360 и Хрох Пме ще могат да бега-тестВват 
части оп играта 8 мрежа още 8 началото на 
2007-а. Тогава ще бъдат пуснати и нови Карти за 
мултито на Наю 2. 


Помниш ли Кое беше най-епохалнопо и обещаващо 
заглавие на ЕЗ 2005? Помниш, я! Обявената 
Като Раузгайоп 3-ексКлузив КШгопе! Ние пък още 
помним Как ни изпопадаха ченепата при Вида на 
нечовешкия трейлър - оп самото му Въздушно 
начало, до самия му експлозивен Край. Сега друг 
Въпрос да пи зададем. Помниш ли Какво се случи с 
КШгопе на ЕЗ 2006? Не помниш? Интересно. И ние 
не помним. Знаеш ли защо? Ами защото НИЩО не 
се случи. Проеклът сякаш потъна вдън земя... и си 
стоя там до ден онешен. 

Сега обаче, след цялото противно чакане, най- 
сетне получаваме исплинско попвърждение, че 
работата по КШгопе РАЗ е В разгара си, а играта 
Все така Вознамерява да ни избие мишките по 
мазетата, Като излезе. 

Първи батезрог съобщиха за статия В 
холандския Вестник Ио/КзгапЕ (КШгопе Р8З се 
прави ог холандците Сиела батез, студиото е 
собственост на Зопу), озаглавена “Видеошгра е 
по-скъпа и от най-скъпия ни филм.” Мапериалът 
е шменуван така, защото, Както се оКазба, 
КШгопе Р8З ще спрува дори повече огп Военния 
пршър на Пол Верховен “Черната Книга”. Знаеш ли 
Какъв е бил бюджетът на Въпросния? 21 милиона 
долара!! Ще циппираме мнението на главния човек 
В проекта КШгопе РЗЗ, Арян Брусе, публикувано във 
ИоКзгапЕ “В момента работим Върху най-големия 
мултимедиен проект 8 холандската история”. 

В стапиията се споменава още, че след 
излизането на заглавието на пазара, постепенно 
ще бъдат добавяни нови части от историята и 
пусКани за свободно сваляне. Става ясно още и че 
8 момента Върху КШгопе РЗ се трудят 120 души, 
а играта ще бъде преведена на 20 езшка... 


ССР (авторите на Еуе Опйпе) се сля с Компанията 
И/пйе И/о - Вглория по големина разпространител 
на настолни ролеви игри В света. Сделката е 
Колосална и ще шма огромен отзвук. Сливането на 
двата гиганта на практика създава най-големия 
независим създател на Виртуални Вселени. Новата 
компания Веднага ще започне работа по нови 
заглавия (Както В света на Видеоигрите, така и 
настолни) 8 сферата на научната фангаспика, 
хоръра ши фентозшто. Засега се знае още, че 
ССР (Които със своята Еуе Опипе продължават 
да са абсолютен рекордьор В световен мащаб 
по най-много играчи едновременно) ще се 
захванат с разработката на ново ММО В света 
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на Мопй о! Оагкпезз (точно плака, помниш, че 
И/пие Йо са хората, Кошто държат правата за 
Матрие: Тпе Ведшет, Мегемой: Тпе Егозакеп, 
Маце: Тпе Амакепто и Ншег: Тпе НесКопто!). 
Същевременно И/РЛе И/о/ ще допринесат сериозно 
за обогатяването на Вселената на Еуе Оп те с 
нови сгпратегически наръчници, Колекционерски 
Карти, настолни игри и романи. 

За финал ще цитираме думите на изполншпелния 
директор на ССР, Хилмар Петерсън: “Вирглуалните 
свеплове Все още са нова форма на забавление, която 
обаче е различна от прадиционните Видеоигри. 
Обединявайки усилията си, ние създаваме Копания, 
ненадмината по Качество, иновация и обхват, ш 
ще бъдем на челно място В тези новоизгряващи 
тенденции.” 

Личното мнение на нашия ММО-Корифей И/о/ ще 
прочетеш В новата ни рубрика Месечен нО06бзор. 
Да ни е чеспишта! 


Когато през 2004 ТНО купиха Вес за скромните 
10 милиона, мнозина предвидиха, че пова е мъдър 
ход. Всъщност обаче той се оказа нещо повече 
от мъдър - оказа се НЕЧОВЕШКИ печеливш. Тогава 
Нейс бяха авторите на успешната Ноглеуго!й. 
Само за 2 години след това се появиха Магпаттег 
40,000: Оамп 0! Маг и Сотрапу 0! Негоез, Които 
избиха цацата В Черно море. Сега любимците 
ни от Апдздиай съобщават, че Компанията 
набира двама нови главни специалисти, Които а 
се Включат и Вероятно да оглавят новите шм 
проекти. Информацията е леКо мъглява, но на пози 
етап най-вероятно става дума не за едно, а за аве 
ноВи заглавия - ММО и ВРО. 

Така или иначе интересното В случая е, че и двата 
Жанра са нова територия за Яейс, Която досега 
те не се преспрашаваха да прекосят. След Всичко, 
Което ни поднесоха В последно време обаче, сме 
сигурни, че ще успеят да избият ш Кашалотите. 
Желаем им го от Все сърце! 


Продажбата на ЛМтепдо И стартира В 
Съединените щати на 19 ноември. За по-малко 
от две седмици бяха разграбени Всичките 600 
000 бройкш Това прави почти по една продадена 
машина на секунда. Прекрасен лепящ спарт за 
пучовете. Без простотии, блъсканшци, насилие, 
Кражби, психоза и Какво ли още не (Виж “Р8З 
новини... ”). По отношение на предлагания софтуер 
8 момента няма никакви изненади. Абсолютният 
лидер е Тпе Гедепд 0! 2еща: Ту Пот Рипсезз - 454 
хиляди продадени Копия. 
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Американското подразделение на ЛМтепдо 
реагира светкавично на многобройните оплаквания 
от потребители на И/7, чишто Конзоли отказаха да 
работят нормално след обновяванена софтуерапрез 
услугата МИ Соппес!24 (За незапознатите - спава 
дума за спаналата Вече прословута грешка “Еггог 
Сойе: 110213”, Което В буквален превод означава 
“Свържете се с МИепао”.) Зловредната Кръпка е 
“поВвредила” относително малък брой Конзоли, Кошто 
производителят обещава да подмени В рамките 
на няколко работни дни. Попребителите, Които 
Вече са закупили една или повече игри за т.нар. 
Виртуална Конзола (Мйиа! Сопзо!е), ще трябва 
да почакат малко повече, тъй Като служители 
на Мтепдо ще прябва да оценят “щегтшпе” и 
да запишат  съопветните заглавия отново. 
Европейски представител на компанията обяви, че 
проблемът би трябвало да бъде решен до средата 
на декември, за когато е насрочена премиерата на 
И/! за Стария Континент. 


Неприятен спарт за Раузгайоп 3 Като цяло, с 
изключение на Япония. 

Лари Пробст от Еесиотс Алб заяви пред 
Ройтерс, че на този етап Зопу Вероятно са 
продали само около 200 000 бройки В Съединените 
щати. А тази цифра не е достагъчна, опКъдето и 
да я погледнеш. В общи линши очакванията са били 
за двойно по-големи продажби. Сравни го с 600-гле 
хиляди на Миепао и 326-те хиляди при старта на 
Хбох 360. 

На ВсичКкото отгоре се появиха изключително 
неприятни допълнителни проблеми. 

По цялата плершпория на САЩ Като гъби 
изникнаха палапкови лагери с обезумели геймъри, 
треперещи да се докопат до Р5З. Бройките обаче 
се оказаха В пъти по-малко от необходимото за 


(Поредната(идиоти: 


първите няколКо дни след старта (17 ноември). 
Висенето с дни пред магазините изнерви полпите 
до Краен предел. Стигна се до Върховни безумия. 
Десетки сериозни сблъсъци между чакащите и 
многобройни спречквания с Ввласпите (някош оп 
Кошто завършиха със сгпрелба с гумени патрони по 
геймърште). Множество изпотъпкани и Контузени 
хора. Кражби и побоища над току-що сдобили се с 
Р5З. На Всичкото отгоре В Кънектикът се стигна 
90 општ за Въоръжен грабеж (някой се е сеплил, че 
Всички тези хора шмат поне 6008 В себе си), при 
Което мъж беше прострелян В рамото и Корема. 
Без Коментар. 


Иначе > прадиционно-добрите “продажби на 
конзолата В Япония и този път се доказаха. 

81,639 бройки само за няколко дни. Тепърва ще 
става интересно. 


Първо се прояви продукт на една много известна 
с маратонките си фирма (ми така де, ще си 
плащат за реклама, ако искат да ги споменаваме), 
Който те задължаваше да пичаш с Крака под 
бюрото, ако искаш да играеш игри на РС-то шли 
конзолата си. Последната простотия по темата 
обаче е испински Връх 8 идиотизма и се Казва 
ЗердРау. Ици, да, пук пък трябва да имшпираш 
ходене, щото иначе играта на Раудайоп-а ти 
автоматично се паузира. И нема мърдАне. Мъка... 

Не бе наистина. Не Виждаме Кой идиот ще го 
закупи това за детето си. Ние, Като една сериозна 
шотеговорна медия, препоръчваме... ами пак ходене. 
Ама навън. Аман просто. 

Иначе ако те е страх от открити пространства 
и не напускаш стаята - 115 Фи ЗердРау е пвой. 
На печелившите честито. 


Дълбоко потресени от горната несправедливост 
Към малките деца, просто сме длъжни да пуснем 
малко цици В списанието! Точно плака, гази новинКа 
е идейно продължение на “Цици”-те от предишния 
брой. Или Както Казва любимият на Всички ни 
Мед, “Как да не постнеш женска геймърска цица 
В списанието?!” ОсВен плова шма добър повод за 
това. Той ес адрес: ПЕр://ммли.пивзущеодате.соту/ 

И така, за какво става дума? Конкурс. Бруплален! 
Търси се “Мис Видеоцгра 2007. Награди: Хиляда 
долара Кеш за дребен харчлък. ПътешестВие за 
двама В едно райско местенце В МеКсиКо. Конзола 
от ново поКоление, тепърва ще се определи Коя 
точно. Гарангирано участие В бъдеща хитова 
игра. 

Изисквания: Приятно излъчване. Жена (без перуки 
ш нагримирани педалш Да го духаш бе Азисеее). 
Страст Към Видеоцгрите. Да обича плажовете. 

31 декември е Крайният срок за подаване на 
молби за участие (има готови формуляри на сайта) 
В Конкурса. Гейм-кралицата ще бъде обявена на 14 
юни 2007. 

Не е зле, а? А пък да Видиш Какви геймърки има 
само на Въпросната страничка. Сега ще подберем 
няколко снимки специално за теб. Харесай си някоя 
мадама, има за Всички. 

Ужасно ще се зарадваме и на българско участие 
В сайта. Давай смело, не боли, не губиш нищо, а 
можеш да спечелиш ужасно много! 


Докато сме на женсКа Вълна, ето нещо много 
любопитно. Специалисти Към Козмегичния гигант 
ГОгва! са разработили ноВ метод за по-реалистично 
аншмиране на Коси. Официалното съобщение: “Ние 
създадохмединамичен, Компютърен моделзаоформяне 
на Косата, Като се позовахме на десеглилетия опит 
за механиката на Косъма. За пръв пъп движението 
на Косата беше уловено абсолютно реалистично и 
това ще боде от голяма полза за аниматорите във 
филмовата и игралната индустрии.” 


В един по-добър свят глова щеше да бъде по- 
скоро Каре Ком едно оп превютата 8 пози брой 
(Всъщност Към безспорно най-доброто превю)). 
Обаче светът изобщо не е добър и ти това много 
добре го знаеш. Ето го и останалото бездомно 
Каре, проютено от батко Ви Шрайк на пази 
страничка, с франкофонската подКрепа на бапко 
Ви Снейк: 

Марсилезата е съставена от 7 Куплета и 
прупев, но на официални събития се изпълняват 
само порвият Куплет и припевът. Музиката и 
текстът са преглърпели множество промени през 
годинште. Военният характер на песента често 
Води б0 люти КршпиКи Ком текста 0, Който се 
определя Като агресивен. Поради тази причина 
съществуват многократни опити за неговото 
пренаписване. Въпреки това обаче той е оспанал 
непроменен, пъб Като се смята за сшмвол на 
Френската революция: 

Напред деца на Родината, 

Денят на славата дойде 
Кървавото знаме на пиранията 
Срещу нас се развя 

Чуваге ли Как В полята 
СВирепо Войниците реват? 

Те идват също и при Вас 

да убиват жените и децата 


Припев: 

На оръжие брагпя, 
Посгройте редиците, 
Напред, напред! 

С нечистата Кръв 
Браздите да напоим. 


Отговорът на разни незначителни Въпроси, 
Като този например “Абе чий по дяволите го дири 
текстът на Марсилезата В гейм-издание? ще 
научиш В статията за ТшгоК. А може и да не научиш. 
В такъв случай да знаеш, че за ВсичКо са Воновни 
мръсните плиранозаври. Капка Вкус нямат! 


След Като зайците от Ваутап станаха рекламни лица на Итсе! Във Франция, дойде ред и на бате 
Ви Бербо да се изяви Като такъв. Тук Ви предлагаме някои от ексКлузивни снимКи от Кастинга, за 
да се насладите на физшономиште, Кошто Бербатов е трябвало да наподоби преди да го приемат. 
Междувременно оп ШЪбой: пуснаха слух, че следващата игра оп поредицата Каутап ще Включва 
Водача на зайците - Веграпап. Нямаме плърпение да пичаме из терена, преди да ни сменят за 
изкълчен педикюр, а после да си подберем зайчета от пСйу. Революция направо! 
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Концерт на“ Пегая Кощерт на 
| разгара 
ЕБпокебда „Усмивката ни 
Водеше, Когато 
бяхме двама млади. + 
есирснеаи 
-проверим ме 
ще се случи, Като 
одъртяхме и 
„ си излекувахме 


та Овад ог Аме 
| Хиете 2 - Хрох 360. 
а - шиш - големи й 
Е силиконови - 


- голямото готВене 
на малката Конзои 


броя. 


Излизат: Зирегтап 
Кешгтв: Те 
Мдеодате - ХБох, 
Р52, Хрох 360 360;- 
Яаутал Вайл 
НАВИЙВ СУЛЕНС: 
Р52, ХЬок 360; Заг. 


| Тек: Гедасу-РС | 


Световната. 
премиера на филма, 


на чийто фон дори | 


дракони, Кошто < 
са нещо като 


„| новите овце за. 


селскостопанския 


Банеенинусие 5 


“Ама се опомняме, 
ЕБЕ 


Тоиг. Ние не трапаенле 


з ЕЗМЯМ НЕЕНИ ЯВА: 


Излиза Мой РоКег- 


и 
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„ Аондон, 2020 година. 
- Светът Вече се ръководи единствено и само оп 


логиката и науката. Хората не Вярват. Забравили 


са Какво е да Вярваш. За пях няма Рай и Ад, те 
искат просто да изживеят живота си В едно 06- 
щество без насилие и болка, В свят, ръководен оп 
силни закони и нулева емоция. 

Наред с мъртвата Вяра, хората започнали да 
пренебрегват и легендите, митовете, предсказа- 
нията... И Когато гарванште отлегляха за последен 
пот оп срутващия се Биг Бен В сплолицата на 
“старата Европа”, само най-възрастните Жители 
още помнеха Как да се прекръспят, преди да бъдат 
изпепелени от адсКките огньове... 


Лондон, 2038 година. 

Войната с демоните, намершли пролука Към 
нашия свят е на път да приключи. Оцелелите са 
малцина, ресурсите са на привършване, а надежаа- 
та за спасение е почти угаснала. Въпреки Всичко 
съпротивата продължава, а В подземните лагери 
и укрепения, макар и значително по-рядко, проспи- 
гат нови и нови Желаещи да се ВКлючат В борбата. 
Всеки шма своята задача - децата, Все още твърде 
Крехки за пежестта на доспехите, подготвят му- 
ницишпе, полнейки Куршумите и гранатите с пред- 
Варштелно разпопеното сребро. Спарците, чието 
Време за Война отдавна е приключило изследват 
забравените религии В търсене на нещо Което 
може да помогне на събратята им В битка с демо- 
ните и учат младите на “древното изкуство”. Уче- 
ните умуват над нови начини за противодействие 
на демоничната инвазия, изобрегявайки чудати 
оръжия и Всевъзможни модули за ппях... 


Такъв е светът на НеПдайе:опдоп. 
Един пост-апокалиптичен грао, В Който науката 
и Вярата, модерното и древното се изправят едни 
срещу други В последния Велик сблъсък, изходът на 
Който ще предреши съдбата на човечеството. 

За тези от Вас Кошто не следят проекта Н1., 
ще резюмираме набързо за Какво става дума. Оп 
Виггага, Компания Която безспорно се е доказала на 
игралната сцена, Взели че престанали да гледат 
Към хоризонта, че ш отвъд, а започнали да дълбаят 
8 познатото, пъй Като там шм е добре. Там им е 
сигурно. 

В спудиото обаче шмало хора, на Които това не 
шм се нравило. Хора, на Които още им пуКало. Става 
дума за Креативни пичове, Капо Колоритния Бшл Ро- 
упър, Кошпо решили че Колкото и да обичат парите 
идващи оп Виелиците, не шм е пук мястото, щом 
ще бъдат задушавани и ограничавани. Затова си 
стегнали Куфарите, напуснали компанията, на коя- 
то са дали плолкова много и за наша радост реши- 
ли да основат собствено студио, наречено Надзор 
5ш9/05. 

Нейдае: опдоп пък, оп своя спрана, е Падзтр 
проекгтот на новото спудио. Играта ще предста- 
Влява един ЕРЗ/ТРЗ/ВРА хибрид, В който ще влезем 
8 ролята на борец от съпропивата, изправящ се 
пред демоничната инвазия, станала възможна по- 
средством отварянето на споменатата В загла- 
Вието Адска порта. 

Въпреки гледната точка, Която е оп първо шли 
трето лице и Комплексното жанрово определение, 
8 основата на Н:1. стои едно Класическо Паск тзабп 
ВРО. За самата механшка на ролевата система още 
не се знаят много подробности, но пя се очаква да 
е максшмално опростена и Класическа - ще шмаме 
основни атрибути и дърво с умения. Самото дър- 
Во, Както си му е редът, ще шма няколко пътя на 
развитие, В зависимост оп предпочшпанията на 
геймъра и стшла му на игра. 

Засега са известни само два оп Класовете, меж- 
ду Които ще можем да избираме. 

ПърВият е Тамплиерът. Той ще представлява 
нещо Капо Класически паладин - добре екипиран 
боец от близко разстояние, Койпо благодарение на 
силната си Вяра и познания на забравената религия 
ще може да Канализира божествената енергия за 
подобряване на преките поражения, мощна защи- 
та и покачване на своште показатели или тези на 
братята си по оръжие. Трите пъгля за развитие на 
Тамплиера са: 

Аззаий - тук се намират скиловете, подобрява- 
щи бойните умения на рицаря, Както ш умения да 
удря няколко противника едновременно с оръжието 
си. 
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пуосайоп - тук ще бъдат си- 
туирани бъфовете, поест Вре- 
менно поКачващи показателите 
магии. 
Ноу Аига - типичните за Всеки 
паладин аури ще са налични и В Н:.. Те 
представляват перманентни бъфове, 
Кошто действат Както Върху Тамплиера, 
Г така и Върху съюзниците му. 
Вторият, известен ни Клас, се под- 
Визава под шмето Кабалист. Този сладур 
аз предпочита да използва демоничните сили и 
> заклинания срещу източника им. Кабалистите 
? ще се радват на множество магии за масово 
поражение, призоваване на помощници, Както и 
богат набор от проКлятия и променящи формата 
заклинания. 
Трите пътя за развитие на пози Клас са: 
Мазегу - магии за призоваване и Контрол над 
демонични същества. 
Буосайоп - магиш за директни поражения Върху 
противниците, Както и проКлятия, намаляващи 
показателите им. 
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Тапзгоптайоп - развивайки това дърво от уме- 
ния, Кабалистът ще може да мутира. Първоначал- 
но просто ще добавя по няКое и друго пипало или 
шшпче по плялото си, докато на най-Високите нива 
Вече ще може перманентно да приема демонични 
форми. 

Оръжията и еКипировката са друг интересен 
момент В Н:.. Както Вече стана ясно, Конвенцио- 
налните уепъни не могат да бъдат приложени адек- 
Ватно В битКата срещу демоните. Затова Класи- 
ческите пушКала и джаджи биват модифицирани 
ш адаптирани от съпротивата, за да могат да 
пуснат Кръвчица на нашеспвениците. Така напри- 
мер, спандартните муниции биват заменени оп 
остри мегални Колове, потопени В светена Вопа. 
„Огнепръскачката Вече ще бълва и специални хими- 
Кали, глъй Капо не можеш да нараниш с огон някой, 
Който се е родил ше израснал В адските пламъци. 

Силен момент при екипировката са пъй наре- 
чените модове - разнообразни добавки, правещи 
броните и оръжията по-ефикасни срещу даден пип 
проплувници. 

Самите Врагове се делят на няколко групи. Ка- 


зано по-точно, те се различават по своште ранг и 
Каста. Двата известни за момента ранга са /еззег 
детопз (стандартните мобове) и дгеайег детопз 
(огромни изчадия, най-често играещи ролята на 
босове). Извеспните Касти са чепири на брой: 
рптиз, песгоп, 0еаз!5 и зресиа!. Срещу Всеки плип 
пропивник ще трябва да се използват различни 
подходи и Въоръжение, пъ Като Всяка каста при- 
тежава своите силни и слаби сппрани. 

Локациите В Кошпо ще се подвизаваме са раз- 
нообразни, а повечето от пях са и авглентично 
представени местности от съвременен Лондон. 
Разбира се, доволно разрушени и изпепелени. Такива, 
например, ще бъдат областта Блумсбъри и Бри- 
тансКият музей на изкуствата. По-голяма част 
от играта обаче ще преминава под земята, плъй 
Като повърхността е твърде пренаселена с адски 
твари, за да бъде често посещавана. Бунгловни- 
ците ползват мрежата от плунели, Където преди 
години се е помещавало лондонското метро, Капо 
шменно там ще намираме убежище, ще можем да 
потъргуваме, да получаваме нови Куестове и па 
разкриваме историята оКоло АдсКката порта. За 
безопасно придвижване ще прябва често да при- 
бягваме и до Канализацията. 

Технически играта впечатлява. Доста при това. 
Ефектите от магии и различни удари са адски Кра- 
сиви, моделите са деглайлни и просто трябва да 
Видите Тамплиера, облечен Във То ра, който 
раздава правосъдие с благословен от Всевишния 
сааутоге. Или Как Кабалиста Краде енергия оп 
Враговете си. Красота! Поспл-апокалиптичният 
Лондон също заслужава адмирации. Към момента 
единствено разавижването на моделште не из- 
глежда адекватно, но Все пак да не забравяме че 
говорим за КРС, пък било то и екшън такова, а не 
за Ваде о! Пагкпезз или ЗриМег Сей. 

Е, Какви са очакванията ни за Нейдайе: | опдйоп? 
Ами доста големи, да не Кажем огромни. Просто 
защото тази година се нагледахме на много про- 
бължения на пштанични ВРО-та, Които малко или 
много не успяха да ни Впечатлят доспаптъчно, за 
да им поръкоплясКаме поне малко. А битката 00го0- 
дина също ще е ЖжеспоКа на ролевата сцена - Мазз 
ЕНес!, Огадоп Аде, Еате 2 са само част от заглави- 
ята, с Кошто Н:. ще се КонКурира. 

И да, последният шма шанс да се пребори с ос- 
таналите, защото зад него стоят правилните 
хора, механиката е максимално опростена и няма 
да се преоткрива топлата Вода. Да не говорим, че 
сетингът Ком момента изглежда повече от бру- 
тален. Остава само да Видшм дали Адската порта 
ще оправдае очакванията ни, или за пореден път 
ще ни се наложи да преглотнем празни обещания 
и надежди. 


Оем! Мау Сгу 4 
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онякога, насред свиспенето на Куршу- 
Е мште и зВвона на мечовете, дяволите 

плачат. И 8 блеспящите шм сълзи се 
отразяват смях и тъга, любов и омраза, възход 
и падение... 

Оеу! Мау Сгу е уникален франчайз - белязан от 
рязКо редуване на добри и лоши идеи, резки завои В 
концепцията, униКално аншме съчетание от Коме- 
дия и драма, емблематични схватКи с хладни оръ- 
Жия и пистолети и иКоничен главен герой, марки- 
ращ самосиндикално един от крашъгълните камъни 
на съвременния гейминг. Краглък обзор на сшпуа- 
цията показва, че порвият Оеуй Мау Сгу беше една 
от най-добрите екшън игри, създавани Въобще, 
Вплорият омаза ганерално пейзажа, превръщайки 
Данте В скучен чичКо и предлагайки пи маса нови 
движения без реална полза В геймплея (Което обаче 
не шм попречи да бъдат нагло преписани 8 Рипсе 
оЕ Регста: Запйв 0! Пте, Където Вече имаха реална 
полза В геймплея); преглият пък се оказа проКуъл на 
цялата история - явно В опит да се опдръпне гнус- 
ливо от двойката - представи ни белокосия демон 
Като метросексуален глийнейджър и завъртя Край 
него игра, Която успя да надскочи собстВения си 
оригинал и да се превърне В едно от най-любимите 
заглавия изобщо на змийсКия пи рецензент. 

Колкото до чеплвортапа... е, тя се очертава 
Като основна причина, наред с Мета! веаг ЗоПй 4, да 
притежавам Р5З. При Все че шмам някош резерви. 
Нека гли разкажа за нея, при Все недомлъвките на 
производителите и сравнително ранния стадий на 
разработка. 
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НоВ главен герои?! 

Първият Въпрос на медийните представители, 
посетили офисите на Сарсот, за да изиграят демо 
на четвъртия дявол е защо авглорште са сменили 
червения шлифер на Данте със син. Иначе Всичко 
останало е същото, с малко по-загладени текстури 
- огромният меч, не по-малКо огромен пистолет, 
бяла Коса, позьорска спойка... “ова не е Данте” 
стоварва с усмивка бомбата си Хороюки Кобапаши 


с 


- основен двигател на ОМС4, създател на първата 
игра от поредицата и ВелиКолепния Кезтег! Ем! 4. 
“Имаме си нов главен герой. И името му е Неро”. 
Закономерният Въпрос защо по (плачещите) дяво- 
ли от Сарсот детронират собствената си звезда 
Кобайаши обяснява “Сменяме платформата, сме- 
няме и почти из основа геймплейните механики, 
полагаме ново начало на серията. Ако бяхме дали 
на Данте новите умения, Които бяхме замислили, 
това просто Вече нямаше да бъде Данте. За това 
решихме да създадем нов главен геро!”. 

Въпросът защо В такъв случай Неро изглежда 
почти идентично с Данте плака и не намира адеква- 
тен отговор. Кобайаши заявява убедено единстве- 
но, че между адашът на любимата ни програма на 
Апеад за печене на дискове и синовете на Спарда 
няма Кръвна Връзка. От думите му става ясно, че 
май Все още никой няма особено изчистена идея 
Каква почно ще-бъде историята. Почовете прос- 
то са създали нов главен герой, по установения 
Куул терпип, ш са се нахвърлили Върху писането 
на бойни механики и Возуални- прелести, оставяйки 
сюжетната основа за после. Което е леко обидно. 
Всъщност, Всичко Което се знае за момента по 
Въпроса е, че Неро е част от Ордена на Меча, със 
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седалище остров Фортуна. Въпросните пичове са 
отдали Живота си на благородната Кауза “трепане 
на демони”. В един момент се появява Данте, Неро 
се Впурва да го трепе В името на гореописаната 
Кауза, Данте от своя страна му Вкарва два пупа- 
ншка и една паткКа (меч, В цензурираната Версия) 
и двамата започват да работят заедно (тук си 
отбележи един уклончиво потвърден слух за Коопе- 
раглиВвен мултиплеър) В името на оная Кауза, дето 
Все още не са я измислшли. 

В общи линии е почти сигурно, че Въпреки из- 
местВването си оп централната роля Данте ще 
бъде играем персонаж, а станалият любим на мно- 
зина ог нас Върджил също ще се забърка по няка- 
къв начин В цялата Каша. 


Бош 

Основното ново - плака да се Каже - арсенално 
попълнение на Неро ще бъде обладаната му от де- 
монични сши дясна ръка (ей, лова порно). Въпрос- 
ната ще шма доста широк обхват на действие, 
предлагаща на играчите Възможността да при- 
дърпват, изблоскват или просто да бият Врагове- 
те си от разстояние. Цялата “техника на ръКата” 
Всъщност е подобрение на Пак Зауег стша на 
Върджш от ОМСЗ: Зреста! Ефоп, Кодето данте- 
Вият брат можеше да се пренася светкавично до 
Врагове си, за да не прекъсва веригата на апака- 
та. Е, тук е същото, само дето Вече можеш да си 
пренасяш враговете светкавично, до теб. 

“ОМСЗ разказваше за любовното съчетание 
между мечове и пистолети” демонстрира дръпна- 
тоочен хумор Кобайаши, “докато ОМС4 Вече пред- 
ставя истински любовен триъгълник - меч, писто- 
лети и ръката”. Искрено се надявам чикиджийската 
асоциация да не е преднамерена... 

Бойните стилове също са препърпели промяна 
- при това - Ком опростяване. “ОМСЗ беше чудес- 
на игра, но различните бойни стилове я разединява- 
ха. А на нас ни се иска ОМС4 да бъде по-хомогенен. 
В Оатез Амакепта, 8 общи линии, играчите бяха 
принудени да минат играта само с един боен стил, 
за да могат да го развият до Край. И другите ос- 
таваха недостъпни за тях. Докато тук може да се 
Каже, че имаме три бойни стша - един, свързан 
с ръката, един - с пистолетите и един - с меча. 
Всеки един от тях е не по-малко Комплексен от 
старите. Но те вече са направени така, че да мо- 


Оеуй Мау Сгу Тема: 

-Образът на Данте е вдъхновен от СоБга 
- главният герой В японсКият Комикс Зрасе 
Адуепшге СоБга. 

-Идеята за емблематичният момент от поре- 
дицата - да задържаш Враговете си Във Въздуха 
с изстрели - хрумнала на авторите, доКато са се 
опитвали да отстранят един особено гнусен глич 
с подобен ефект В Опитизпа. 

-Думите “ем! Мау Сгу, Оем! Мау Саге” се поя- 
Вява В пекста на песента “Теаг” на Вей Но: СПИШ 
Реррегз. Слуховете твърдят, че Антъни Кидис е 
бил бесен фен на оригиналната игра. 

-Върху двойката писполети на Данте, нарече- 
но Ебопу 8 могу, може да се прочете пекспъп 
“Рог Топу Ведогаме, Ву 45 Аг! Магкв”. Тони Редкгрейв 
е бшо първоначалното име на белоКосия герой 8 
ранната фаза на разработка. Оп първата новела 
“Оеу! Мау Сгу” пък можем да научим, че гениални- 
ят майстор на оръжия, създал пистолетите, е 


гат да бъдат Комбинирани непрекъснато.” 

Предвид факта, че Неро няма демоничната Кръв 
на Спарда, любшмият ни Оем! Тпддег Моде също 
ще трябва да изпадне оп уравнението. Или да 
присъства В цЕлата схема по някакъв по-различен 
начин. “Все още работим Върху това” продължава 
да е дразнещо уклончиВ Кобайаши. 

Последното сигурно нещо оглносно бойната сис- 
тема е, че ОМС4 ще бъде забележително по-лесен 
от подлудшлия много хора ОМСЗ. 


ХБох 360? РС? 

Изправен пред Въпроса за погленциалната мул- 
топлатформеност на ОМС4 Кобайаши се усмихва: 
“Направата на играта за Р5З и пълноценното из- 
ползване на хардувъра и Контролера, окупира цяло- 
то ни налично Време В момента. Така че, да - Оеми 
Мау Сгу 4 ще бъде Р5З ексклузив. Някой ден може и 
да го пренесем на други платформи, но В момента 
определено нямаме подобно намерение.” 


ДяВолът плаче на сбогуване 

Знаеш ли, Какво се получи В Крайна сметка, скъпи 
чшпателю. След Като прочепох един пон ексКлузив- 
но материали, от Кошто успях да синтезирам ми- 


бил тотално сКаран с правописа. 

-В началото на ВсяКа една от прште “Дявола”, 
мъжки и Женски глас произнасят заедно “Оеу! Мау 
Сгу". По подобен начин излиза и заглавието на 
Незтет ЕуП игрите. Както Вече съм споменавал 
на страниците на това списание, Данте първона- 
чално е бил замислен Капо главен герой за Нез!ег! 
ЕМ! 4. 

-В ем! Мау Сгу 3 шма засекретен мини Ко-оп 
режим - Вглори играч може да се Включи Като 
Върожш, по Време на боят срещу АрКам 86 19 
ниво. Оорре!дапдег, извикващ сянката на Данге 
също дава Възможност на някой да се присъедини 
за КратКо Към битКата В нейната роля. 

-Във Ввъвеждащата анимация Към Всяка мисия В 
Овуй Мау Сгу Зе скрит поредният номер на съот- 
Ветната мисия. Повечето са очевидни, но някои 
са тотално невъзможни за откриване. 

-На 20 май 2006 година, сайтът Рапе! Хрох 


норните количества КонКретно инфо, представено 
на тези страници, бях доста обиден на Сарсот. За- 
щото цялата тази работа с неизяснените експе- 
рименти и опростяването започна много сериозно 
да ми намирисва на провала с ОМС2. 

После обаче изгледах няколко геймплейни трей- 
лъра. И старата любоВ пламна отново. Възроди се 
старото Желание да грабна Контролера и да запо- 
чна да избивам демонични изчадия. Обичам я тази 
игра, Какво да се прави. 

Пъки- ако все пак сме обективни -- липсата на 
КконКретика се дължи и на факта, че пред чепвър- 
тия Дявол Все още се простира повече от година 
разработка. Така че приеми този текст по-скоро 
Като дружески разговор с теб, В Който споделям 
колко съм непторпелиВ да Видя тази игра и Колко 
много се пршпеснявам, да не я осерат. Разговор, 
8 Който ти разказвам Всичко, Което съм научил, 
ръкомахайки опривисто ш рискувайки да съборя 
подредени по масата ни бири. 

СВикни с идеята за Неро. Надъхай се с трейлъ- 
рште, Които ти представяме. И остани да чакаш 
заедно с мен зимата на 2007, когато белокосиата 
и облечена В червено зВезда на сезона, няма да бъде 
точно Дядо Колева... 


пусна новината, че Оеу! Мау Сгу 3: Зреста! Ей Шоп 
ще се появи за 360 В РА регионите, през септем- 
Ври. Ден по-Късно спапията бе свалена, а сътво- 
рилият я Журналистът се извини публично, че се е 
объркал, защото през септември Всъщност щяла 
да излезе Р52 Версия за РА регионите. 

-В интрото на Оеу! Мау Сгу 3, на сгената на 
Данте Виси Китара Фендър Стратокастър. 

-Итродукциите на Оеу! Мау Сгу Ти Оем! Мау 
Сгу 3 са свързани с идентична реплика на Данте, 
който обяснява - респективно на - Триш и Аркам, 
че “Кенефът е отзад”. 

-Когато се бие с оръжието Веоми! Данте из- 
ползва основно движения, Видени В Зее! Номег 
серията на Сарсот. 

-Емблематичният белокос демон с червения 
шлифер се появява Като гост В игрите Меулиш 
Уов и Зттп Медат! Тепзе!: Мосшгпе. В последната 
дори можеш да си го Вземеш В партито. 
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Ко следиш списанието. -то- несъмнено - 
си забелязал че-до голяма степен НТ5-- 


феновете: 8 екипа Възлагаме. доста 


големи: надежди на- Зиргете -Сотпапйег.- В-- 


Крайна сметка говорим - за пера, „разработвана“ 
оп бащата на Тойа! Аплййаноп--- - “Крис. Тейлър, за 
бога! Упоритите- но-опотио- да се сбобием:| ТЕ ключ 


- за затворения бегла-тест на цграта: най-сетне се 


Увенчаха-с успех: и на- тези страници за първи. пъпа 


-- ще прочетеш Впечатления на екипа ОЦЕ геймплея на 


дългоочакваното стратегическо заглавие. - 


Чооту Е 
Всъщност не: съм толкова убеден: че окувзипта 
“на целия екип Към 86. са големи, но за. своште- 

специално мога да: Кажа, че бяха Колосални. Точно 
така, бяха. Защото бетата- ми: остави- доста 
горчив Вкус 8 устата и въпреки че се: Вижда "колко 
сшлна пгра може да се получи, на този етап нещата 
хич-не стоят добре: - 

В общи линии 86- Копора "модела на --а Тоа! 
Апптйаноп -- разполагаме-с Командир, Който: строи 
началните структури, имаме два типа ресурс-- руда - 
шенергия-- и огромен гнабор-от юнипи- "Видимо-н нее 
Важно пполкова качеството на: ебониците, "Колкото: 
Количеството ши правилната 1 шм употреба. - Е 


Впечагленията-мо опа играта: на първо място 


ме разочарова - интерфейсът,  Койго, подобно 
на- стратегиште- оп началото на- 90-те- години, 
заема около 2/3-0т екрана. Буквално! При това -е- 
осеян с никому- ненужни буглони-и бароВе.- Надявам 
се 8 пълната Версия- да шма- настройки- по- Неа, 
но- на този етап такива- не са налични: Липсвалт-- 


елементарни стратегически пройоми, Като ранго! Пее 


зсайег, и дори-не можем да | Кликаме-по титарта, за 


да преместшм Камерата -В друга частна бойното : 


поле. Точно глака, можем единсгавено- да сКролваме, < 
Което -при-Карти- с големина над 25 Кшометра е 
просто - немислимо: Все-пак-съм убеден, че- това - 
се: сължи- по-скоро на- разсейване от-страна- на 
разработчиците, защото: е “изключено - подобни 
неща да не са налични Във финалната Версия. - 
Балансът на Зониогиисте опа: енд, Което Видя: 


Към момента, е сравнително добър, но бива 


постигнат доста изкуствено. Всяка сграда за 


- производство на единици (наземни, Въздушни: и 


плавателни) има тру- нива: (Него). Но-про Всички 


“нива (без последнопо)-имаме- едни и същи юншти, - 
"просто: изглеждащи гразлично- 10: шмащи различни-- 


“характеристики” (Кошто- не "са указани ноКъде; 
грозна работа)- По-големият проблем-е В тоба, 


-че и троте раси шмага- еднакви юнто: Арглолерия, -- 
-Попсш- Пеауу асваши- танк, противовъздушен Юниг. - 

Толкоз. Разликите: са единствено на Визуално ниво, Е 
"Като само улгтиматиВните- машини се БазнЕаНат ЕЕ 

ЕА 18 приложението “си- : Е 


-На този етап. съм“ разочарован от играта и 


гмакар-па с осъзнавам, че Все-още-сме свидетели на-- 


- сравнително ранен стадии-ога разрабопването 0, 
Вождам прекалено много треска за дялкане. 


Е-- 3 


та „Подобно - на - Колегата, - газ „също -шмам- адски 
Високи очаквания за това: заглавие. Да, Все още ги: 
- шиам, -дори след- „сблъсъка с „недоклагаената: бета. - 


- Не защото Крис Тейлър- Води: хорото- Той-ш- ДЖон- 
Ромеро беше голямо име, а гкаква я свърш -Вшргете-- 


--Соттапйег-- шма- -погленциала:- да- стане Велико -- 
Е - заглавие: само ш „единствено защото е заглавие ог - 
старата школа: Няма- никакви поблости,- никакво 


-хштрости: Всичко се свежда 90 -това Кой ще го- 
-- извади по-голям ш- многоброен: (а- не -се- правят 


- нокакво аналогии С- филмчетата с пипала, -Кобто-- 


Колегата Войапа гледа (ба, много молим. -ние-сме- 
абсолютно- без аналог В световната. ПЕзпорШЕ 
пипала). Е: Е 


Което не значи, че играта е проста < дадени - 


- единици и сгради Коствагт ток или руда за единща 


--Време и прябва: а се. съобрази. Колко - ресурс се- 
- добива, „Колко от него-отишва за поддръжка - на- 


инфраструктурата и-какво-и- „Колко да се строш- с 
- остаптъка. Непрестанно - трябва -да-се завземат 


--нови- ресурсни полета и прецизно ца се: ъпгреповага- 


-добивните инсталации, а В същото -- Време 
--- непрестанно да се бълва армия. -Едон- проспл, - сно-- 
-Жизненоважен аекосненаманте без. Кош: не- 


Е 


"От: дооту 8 Кагиз 


дана ЕЗИВЕВЕЗКЕЙ 20! 
д ее зе 
зе дек 


можете. ЕЕ Ее 

-- Единиците нямат“ специални умения, с 
изключение: на Командирите-строитело, просто 
по-големият танк смазва по-малкия: Трите раси са 
почти идентично, не: трябва- да-се припеснявате 
за хиляди дребни детавли. Ако Вече сте извадили 
Голямата Сопа (тм) - последно ниво-единица, над 
20 -поти по голяма от другите -- а Врагът- няма 
- такава, само-масовката може да г0- спаси. Ако 
- имате ниво -2- наземна: Кула, а ентусиастът- Ви 
-д0йде-с ниво-1 танкове -- смеете му-се. "Бълвате 
--единшци, сащ налиВате- ги, Стовтаряте 
- упражнението. 

Бре, "докато- съм се Е ноде- 5 Теигоравта 
-ми- аргшлерия сама е- убила: около -20 панка ше 
-израВнила генераторите: В другия Крайна Каргата? 
- Ебати якото. Това-е приятели, старата школа! Не 
- може: па: загубите битка, защото не сте си пуснали 
ъпгрейд: -за-сшни- „лъкове ш-не сте плолкова добър 
В. посочването на оглделни напълно разлочни 
- единици с-поне- три умения. Просто- прябва- да 
--Вшкдате- голямата Картина. А това 36-го прави 


много- добре: Вярно, че интерфейсът е леко от 


<ада, играта: Върви с под 10 Кадъра на иначе доста 
- злобната ми машина, а ебиниците-не са: оп най- 
деглаблните:- "Само- че-на Кой му пука за детала, 
- Когато армията: му закрива 1/3 от екрана (а, Както. 


- Каза. дооту--- останалите 2/3 са: интерфейс)? Това 


- Все пак- е бета, шма- достаптъчно Време ба бъде 
соевабата: Зак дойдат старо Време. - 


м 
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Платформи: РС, ХБох 360, Р5З 
ое то Тшок? УНВАКЖ ще пи огговори 
така: Безспорно един от най-малоум- 


щ ншпе франчайзи В историята на Виде- 
оицгрите! Чешмеджиев обаче ще добави: Колкото 
малоумен пполкова и успешен обаче (Двата Аз-а да 


не те плашат, пука Всички сме шизофреници малко 
ши много). 


История 

ЕРЗ-ът Тшгок: Опозашг Ншиег се появи през февру- 
ари 1997. Играта шмаше простичКа (добре де - “де- 
билна” е по-точна дума) Концепция (Вдъхновена оп 
едношменния Комикс) - ти си лют индианец, Който 
е жестоко обиден на живота, Вселената и Всичко ос- 
танало. Преследваш зъл Киборг и избиваш де що Ви- 
диш динозаври по пъгля си (не питай). Това чудо обаче 
пожъна Колосален успех, а Тпе Едде я определи Като 
“Абсолютно уникална”. Защо? През 1997 ЕР5-жанрът 
беше започнал да набира сериозна сКорост. Бяхме ви- 
дели Вече Поот2, Циаке, Негейс, Нехеп, а на бял свяп 
тъкмо щяха да излизат Вюой и Нехеп 2. 30-ускорите- 
лите също навлизаха могъщо на сцената (първото 
Моойоо беше В сглихията си). Основната причина за 
динозавърския успех обаче беше факглът, че за пръв 
път 8 жанра, Тшок ни предостави истинска свобода. 
ВзЕми тая джунгла, па се оправяй. Ходи Където щеш, 
трепи каквото щеш. Просто. И гениално. 

Мина известно Време. Концепцията се поизтър- 
Ка. Големите отКрити пространства Вече трудно 
можеха да минат за новост. Поредицата изпъпя и 
накрая потъна В забвение. 


Днес 

След фалита на Ассат през 2004 обаче фран- 
чайзът се сдоби с нов издател и собственик. И 
Въпросният, Виела Иза батез, е твърдо убеден, 
че В него шма още доста хляб. Може пък и да са 
прави пичовете. 

Нека сега накратко пи обясня защо сме сКлонни 


да дадем шанс на пази игра, при Все Вроденият ни 
скептицизъм относно ЕР5-и, В Кошто пероризираш 
невинни влечуги. 


Факти 

Тредлърът е просто страхотен. Грандиозна Ком- 
бинация от интерактиВен арт (като пози 8 Мопа! 
Котра! Агтадеййоп) и СЕ, Която загатва за изклю- 
чштелна динамика и атмосфера. Както и За някаква 
драма В сюжета. Последният, прочее, звучи плака: 

Влизаш В кожата на бившата барета Джоузеф 
Турок, който заедно с опряд елштни бойци, пре- 
следва изключително опасния пресплопник Роланд 
Кейн (Защо го направи бе Роланде? Та пи шмаше 
ВсичКо...). Гонштбата ги опвежда до Катастрофа 
на непозната планета. Всичко там е изкривено и 
мутирало, а праисторическата епоха е В своя раз- 
цвет. Оцелей на ВсяКа цена и довърши мисията, 
с помощта на Верните пи бойци. Срещу пеб са 
Всички гнусотии, на Кошто планетата е дала жи- 
Вот, плюс още по-неприятните наемници на Кейн. 

Тшгок е задвижван от Цпгеа! 3 енджина и съот- 
Ветно изглежда феноменално. Левъл- дизайнът е 
максимално разчупен, Като освен непроходимата 
джунгла ще се придвижваш и през прекрасно пре- 
създадени пещери. 

Ето един приятен сгппратегически момент. 
ДжЖунглата ще те снабдява с доста естествени 
места за Криене. Повечето от тях обаче са “Вре- 


Адпеналин и хитри динозаври от ново поколение Ми, що пък не? 


Разработчик: Ргорадапда Сатез 


менни” и ще могат да бъдат разрушавани. Ножът. 
и арбалетът ще позволяват “по-пихо” придвижва- 
не. Така логично стигаме до оръжията. 

Впечатляващ арсенал. Всичко от Конвенционално 
патаче, през помпа и автомат, та чак 

до хибрид между горелКа и ракетомет В едно! 

Превозни средства. Доста. 

ИИ. Основният Коз на новия Тшгок. Без май- 
тап. Ргорадапдйа батез наистина са посветили 
огромна част от разработката на създаване- 
то на достатъчно добър изкуствен интелект. 
Имат основателни причини за това: Динозаври- 
те ще бъдат множество разновидности. Някои 
от тях са малоумни и Кръвожадни и се Впускат 
стремглаво В Ккасапницата. Други обаче (по- 
дребните например) дебнат и изчакват, а така 
също и атакуват много подло, на групи. Част 
от гадовете ще се бият и помежду си. Наред 
с рептилиите имаме и трета фракция - наем- 
ниците. Което Вече си е сериозно раздвижване 
8 еко системата. Представи си следното: След 
Кратко изследване на заобикалящата те среда 
установяваш, че В непосредствена близост се 
намират отряд наемници и стадо хищни рап- 
тори. Пускаш сигнална ракета при наемниците, 
прувличаш динозаврите при тях, двете групи се 
самоизбиват, а пи Влизаш с фланелка на Че Гевара 
и Марсилезата на уста и опстрелваш осакатени- 
те останки. Е, доспа неприятно ще е ако точно В 
този момент отняКъде изсКочи дочулият олелията 
плиранозавър, Който пъК много мрази Марсилезата, 
примерно. И таКа нататък. 

Определено заглавието изглежда доста обещава- 
що на пози етап. В началото на 2007 ще разберем 
и точната даа на излизане. 


> САЙТ уумли.деагво магсот 


ропивно на очакванията на Всички, 

тази статия ще бъде сериозна. Да, 

дори ние двамата можем да бъдем 

необосновано скучни В съвместните си писания, 

3 стига да има сериозна причина за пова. А 
случаят е точно гпакъв. 

Последният Мопа! Котра! за настоящото 
“поколение Конзолш Еманацията на една Класика. 

“ Големият Взрив, заключаващ създаването на 
тази вселена, толкова необятна и Всепоглощаща 
за всеки, наричащ себе си “геймър”, че можем да 
я обявим за светиня. Това е логичният завършек, 
проятели. Смело можем да пвърдим, че МК 
сагата приключва със спил, на Какъвто рядко 
могат да се радват други поредици. Трудно е 
да се опише удоволствието да се доКоснеш 
до Всички свои любими герои. Да ги Видиш 
наредени В пирамидата, Която те приканва 
да избереш съдбата си. Отново ш за последен 
път. Да си спомниш старите Вражди и отдавна 
изчезналите бойци. Да Видиш Как дванадесетте 
години на една легенда преминават пред очите 
ти. 

МК умря, да жовее МК! 

Не се учудвай патоса ни. МК: Аптадедйоп е 
игра, Която го заслужава. Още с пускането на 
диска можеш да се просълзиш оп умшление, 
Виждайки герои, Кошто са присъствали само 
В една част от поредицата, редом с други, 
- емблематични и извървяли докрай глрънливия 
път 8 Смъртоносната Бштка. Мослехме па 
пуснем странично Каре с Ввсочки налични бойци 
В играта. После се усеплихме, че оп пова няма 
смисъл. Списъкът се заключава В една дума 
5 всички! Плюс още няКолко нови. Опаавна 
забравени лица, Като Зопуа, Зеког, Могаго, 5пееха, 
Коов бао! и Мах, правят бенефиса си В това 
заглавие, събиращо Всичко, що е Мопа! Котва! 
на едно място. И най-сладкото е, че Всички са 
" на разположение В началото на играта. Спокойно 
можеш да си.я пуснеш и да се Вкопчиш В. 600-60 
смърт с Коя да е от Иконите. Герошпе, Кошто се 
опключват, са ппочно чеглири. И, заедно с ппях, 
общата бройка Възлиза на ШЕСТЕДСЕТ И ДВАМА. 
Плюс един, Който можеш да си създадеш лично. 
Успяваш ли изобщо да осмислиш тази Колосална 
бройка, защото на нас още ни е трудно! 


е - Към 
само по 


- е препърпяла леки промени. 
по-добро. Като начало, герошпе 
ова стила на бой - един с оръжие ш един + 
Което значително намалява хаоса от последни 
части. Комботата са направени изключително 
лесни за запамегяване и ппонрии В един 


Бойната система - основата: нащрази игра“ 


да се наслаждаваш на битката. Кояпи 
на пелевизора, Вместо да дебнеш 
ши да си чупиш пръспшпе, за а 
четирите най-отдалечени бутона 
последователност. Това е игра з4 
усещането, че а а с избра 
сте едно Ця 4 

Много 
си стаб 
изпълнявала сл 
да лева с 006 
добър: 
паднеш на 


лната 
в! За 
Р6 боец 


бой. Има 
„ Които се 
ото копеле 
?вално, един 
остави да 
лучайно - В 
риц. Винаги 
Красота! 
Злишно инфо 
сичко, Което 


Тот сграна на 
оп така ите 
алко 

ре 


при завършва 
смешно. При 


И: 
него щ. 


В Агтадеййоп. . 


От: бпаке 8. МгАК 


мке мъртъв! Да живее МК! 


>ЖАНР улпимативната файтинг игра > ПРОИЗВОДИТЕЛ Мамау > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ Мамау > ПЛАТФОРМИ Р52. Хрох. УМ! 


калния шанс да прочетеш малко по-нататък 


7В списанието, пук пози режим е пипнапт както 


трябва. И то не само с Възможности да накичиш 
боеца си Като индийски шейх, но ш откъм 
разнообразието от удари, мятания, магии... 
Боен стил, Който му създадеш 8 зависшмост 
от предпочшпанията си. Замисли се - можеш да 
напишеш дори биография зчадието си, Която 
да Видиш на победния екр ед капо пребиеш 
Блейз с него! За съжаленв е позволено па 
създаваш само по един поб 8 профшла си. 
Но оп друга страна това 6 8 
е бша игра, В Която се 
някой от учасглниците, 
него, Както писахме по-го 
предоставена Възможнос 
си... самият ти. 

Аренште са Кулгтови 00 болка 
от тях ще са Ви познати. С ръка на 
наричаме левъл дизайнерите В тази 
играта “генш”. При това не само аи 
интегрирали перфектно локациште от Копдиез:- 
а В Коппра! частта или са направили едни оп най- 
забавните и многобройни агеа Тагайез В МК игра 
зобщо, но и защото са. пресъздали Класически 
пари арени с онази апимосфера, - Която сме 
сънували след Като сме дали ожобните си 
Вместо за осморка и боза от 5 спогпинки, за 
алнагла зала на НДК, пред авломата 
ш Котра!. Поклон! 


депрадиция да присъства 
: каление глук 


ввннрв пешининевиени 


ранрице 


гчч 


„ДА ин 


4 
ч 


лук 


Тпе Копачез! Мойе 
Автор: ЗНВАЖ 


Защо трябва да изиграеш Копдиез!а на тази 
толкова прекрасна игра, ЗАДЪЛЖИТЕЛНО при 
това? 

Ами защото е най-добрият В историята 
на Мопа! Коптва! поредицата. 1000 пъти над 
този 8 Оеайу АШапсе и осезаемо по-добър 
от събрата си В ОесерЦоп. Успял е да съчетае 
по недвусмислен начин Всичко най-знаково за 
франчайза. НЕВЕРОЯТНАдинамика, тоновеекстри 
ш скрити бонуси, прекрасен интерактивен арт 
между нивата, хубава музика, прилична история, 
здрав левъл-дизайн, изключително оригинални 
геймплейни хрумвания... списъкът е бая дълъг. 
Голямата разлика с Копдиез-а В Оесероп е, че 
8 Агтадеййоп битките В основната си част 
са В стшл Мопа! Котра! Зпаот Мопкв. Тоест 
- от трето лице (Няма КооператиВвен режим 
обаче. Много Жалко). Респективно - имаш 
съвсем различен стил на игра с различни магии, 
различни фаглалитита, избягващи движения и 
т.н. В Крайна сметка Вместо безкрайно и на 


“ моменти досадно лутане през измеренията и 


ги няма така мюбимияпт-ни шах ши наистина 
забавният тетрис, но те са заменени с нещо не 
по-малко дебилно. Могог Кота: е сбощезание с 
Колички, В Което любимите ни герои се стремят 
не толкова да завършат първи, Колкото 0. 


прецакат. останалите. В този режим имаш “453 


газта В шейната 
заледяващо Кълбо на 
издърпаш Колата на 


Чудесен режим за раз 
афично играте 
ншпе сершш- 
прекрасни, плавни и, 
тази игра, реалистйч 
изключение на Вовеждащо 
ова екраните 

: е, Виждани В 


ромно удоволствие доставя“ 


ените -- почти навсякъде, 
ада или изскача по 


набъхването, неистовите Кр 
или звучното хрущене на кости, 
Всеки момент от играта. Кът сще 
озвучени меко Казано достойно за вс 
герой, така че забележки няма. 3 

Ако още не си разбрал - Купувай играта. 
нямаш Конзола - Купувай и" Конзола. Това е Мо 
Копра!: Агладейдоп. Това е началото и Краят на 
папипа игрите Като такива. И нямаш оправдание 
да не го притежаваш В Колекцията сш Ако си 
истински геймър, разбира се. 


битки 1у1 на Всяка Втора Крачка (ОесерЦоп), 
тук получаваш доста по-целенасочено лутане из 
различншпе царства (нивата са по-малки и по- 
линейни, но и доста по-шдейни и разнообразни), 
тонове 600 от пърд-пърсън перспектива с 
по-маргинални противници и мариз 1у1 само 
Когато се наптокнеш на някош ог познапште 
бойци от Мопа! Кота! серията. Те ще ти 
помагат, ще ти пречат или ще се явявагл Като 
босове по пъгля. 

Когато изиграеш Копдиезна, ще оплключиш 
ш чепиримата заключени персонажи за Котба! 
моуда. Кошто не са за подценяване. Меа! 
- алтернативен и нестандартен; Оаедоп 
- мини-прототип на Кга05 от бой 0! Маг и 
персонажът с най-якото оръжие В играта - два 
огромни и много лоши меча; Ваге - цялата 
история на новия Мопа! се Върти оКоло него; 
огромен, бавен и могъщ, може би най-силният 
добитък, освен това с една от магиште си 
полни Кръвта - уЖас!; Таиеп - главният герой. 
Бърз, смъртоносен, Комплексен. 

По-горе споменах за босовете. Някои от плях 
са истинско удоволствие за минаване, Както и 
немалко > предизвикателство. Задължително 
искам да опбележа Каменния Колос В замъка на 


7 ИН 


Заключените персонажи: 


За да опключиш Ваге, трябва да 
събереш 50 реликви В Копдшез! Моде 

За да отКлючиш Оаедоп, трябва да 
събереш 30 реликви В Копдиез: Моде 

За да отКлючиш Меа, трябва са 
събереш 10 реликви В Копдиез! Моде 


За да опключиш Тамеп, трябва да 


завършиш Копдиез! Мойе 


За да отКлючиш Всички персонажи и 
арени, трябва да събереш Всичките 60 
реликви В Копдиез! Моде. 


Зпао Капп и Огненият череп малко след първата 
ти среща със Зсогроп В играта. Бруталнш 

Копдиез-ът е задължителен и ако искаш да 
си направиш наистина як собствен персонаж 
- най-новата ши абсолютно гениална опция В 
Мопа! Котра! Агтадеддоп. С напредването 
8 сюжета, постепенно се опключват много 
нови умения, удари и магии за него. Да не 
говорим, че единственият начин да облечеш 
отрочето си В бронята на т.нар. ЕЩег (095, е 
да сия сглобиш, част по част, движейки се по 
основната сюжетна линия, птъ0-като този сет 
не се Купува с пари. 

Единствено В Копдиез-а ще ънлокнеш и 
финалната арена В играта - Тпе Ругапт!4 0? Агдиз. 
Тук, ши само тук, ще нагпрупаш достатъчно 
Количество пари за да си отваряш екстрите В 
Криптата. Които са сКъпички... 

Освен че е много приятен и динамичен за 
игра, Копдиез-ът е и доста Кратък. 6-7 часа 
геймплей максимум (за разлика от този В 
предишната част). А за пези 6-7 часа плака 
зверски ще разнообразиш и без това плолкова 
разнообразната игра, че ще 0 се радваш още 
месеци наред без изобщо да ти писне. Истинско 
ВелиКолепие! 
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Кгеае-А-Еайату 


За разлика оп Всичките МК игри досега, тази 
Велика последна част на сагата не пи предлага 
индивидуални фаглалитита за Всеки персонаж, 
а система, по Която можеш да изградиш свои 
собстВени брутални завършващи движения. Кгеа!е- 
А-Раату работи по следния начин: имаш Времеви 
лимит, белязан оп един прогресивно изпразващ 
се индиКатор, В рамките на Който ппрябва да 
навържеш определена серия от удари. Въпросните 
тук се делят на три вида - Слатз (апаки срещу 
безпомощния ти противник, Вариращи от чупене 
на Крайник до изтръгване на някой особено Важен 
орган; можеш да направиш до 9 “Вериги” В серия, 
Като Всяка следваща пълни докрай Времевия пи 
индикатор, но по започва да се изпразва по-бързо), 
Тапзтопз (Възможност да преместиш по няКакъв 
начин опонента си, за да го нагласиш В. удобна 
позиция за следващия удар; “преместВванията” не 
се броят Като реални атаки В описаното по-долу 
оценяване на фаталитито; Всяка пранзиция пълни 
90 Край Времевия индиКатор; за някош КонКретни 
персонажи транзициите могат да се изразявап 
Във Вадене на дълъг меч - Зсогрюп, Зш-2его, Чагек, 
Сугах, Загеепа, П Ме, Ат, Азпгап, Оакои, Кепз!! и 
Зпапа Твипа - или на Къс меч - Кпа, Капо и Мйеепа) 
и Атбйегв (логично - последните и най-брутални 
удари, завършващи фаталитито). 


Фаталититата се оценяват 8 зависшмост от. 


броя на “Веригите” В плях, Както следва: 


> Раащу - 1 “Верига” 

> Овафу Еаащу - 2 “Вериги” 
> КШег Раащу - 3 “Вериги” 
> Вооду Еаайу - 4 “Вериги” 


Ббееет ват то татетеатереводт нрави нива 


> Мопа! аащу - 5 “Вериги” 

> Вгла! Еаату - 6 “Вериги” 

> Ем Еаащу - 7 “Вериги” 

> Мсюиз Еаащу - 8 “Вериги” 
> Замаде Еаату - 9 “Вериги” 
> Ехиете Бату - 10 “Вериги” 
> Шнтае Еаащу - 11 “Вериги” 


Тук прилагаме част оп фапалити движенията. 
Пълният списък можеш да Видиш онлайн, с 
премиерата на новия млм.датез.09 


Бутонште: 
РаузЧайоп 2: 
1 + Квадрат 
2 - триъгълник 
3 < хкс 

4 - Кръг 
Хрох: 

1 +Х 

2У 

З<-А 

4 + В 


Когато си с лице Към опонента си: 
Тгапз оп 


Обръщане с гръб: Надолу, Напред, 1 
СВаляне на Колене: Надолу, Назад, 1 

С лице надолу: Надолу, Назад, 2 

Вадене на меч: Нагоре, Надолу, Нагоре, 1 


Спайпз 


Коляно В глава: Напред, Напред, 1 

Удар: Нагоре, Нагоре, 1 

Удар 2: Напред, Назад, 1 

Ритни: Назад, Назад, 1 

Ритник В ташаците: Надолу, Надолу, 1 
Изтръгване на сърце: Напред, Напред, 2 
Изтръгване на мозък: Назао, Назад, 2 


Изтръгване на ребро: Надолу, Надолу, 2 
Опкъсване на ръка: Нагоре, Нагоре, 2 
Откъсване на двете ръце: Назад, Напред, 2 
Удар с откъсната ръка: Нагоре, Нагоре, 3 

Удар с двете откъснати ръце: Назад, Напред, 3 
Чупене на ръка: Надолу, Надолу, 3 


“Вериги” с меч: 

Отсичане на лява ръка: Напред, Напред, 1 

Отсичане на дясна ръКа: Напред, Напред, 2 
Пронизване: Назад, Назад, 1 

Изкормване (мечът изчезва след този удар): Назад, 
Назад, 2 


Нтвпегв 

Откъсване на глава: Нагоре, Нагоре, 4 

Чупене на Врат: Назад, Назад, 4 

Изтръгване на гръбнак: Надолу, Надолу, 4 

Смазване на глава: Напред, Напред, 4 

Изтръгване на гръден кош: Напред, Назад, 4 
Финишър с една откъсната ръКа: Напред, Напред, 3 
Финишър с две откъснати ръце: Назад, Назад, 3 
Обезглавяване (с изваден меч): Напред, Напред, 4 


Имай едно на ум, че големите персонажи (босовете 
от игрите) шмап някои различни от гореописаните 
фагалити удари. Поради липсата на място, ще пи 
дадем само два примера: 


Спатз: 
Удар със завъртане: Напред, Назад, 1 


Нтвпегв: 
Касапница!: Напред, Назад, 4 


Когато опонентът ти е свален на Колене шли е с 
гръб Към теб, шмаш съвсем различни бруглални 
начини да се изгавриш с Крехкото му тяло. Очаквай 
с нетърпение  полния Кгеае-А-Раайу > списък, 
експериментирай с дадените тук удари и се пробвай 
да осмислиш какво невероятно Количество агресия 
са успели да Вкарат Мюмау дори В няколко ншщо ш 
никакви финални фаталити секунди. Поклон! 


+ 
з 


Мило, свърши ли2 


>ЖАНР пърд пърсън стелт екшън > ПРОИЗВОДИТЕЛ 10! 50! > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ5! ой > ПЛАТФОРМИ РС, Р52, Р5З, РР, ХЬьох, ХЬох 360, СС, УМ 


> САЙТ Н1р://зрииегсей.икибсот/ 


рииМег Сей серията е една от непоКлапти- 
мите Величини В съвременния гейминг. 
Имам чувството, че дори и по Времето, 
когато от бопу ще издадат Конзола с четворка 
Върху нея, Мсговой ще завъртят своя кашон под 
нов градусов ъгъл, а домашното ти РС ще се научи 
да те буди със свирка и да ти прави Кафе с при за- 
харчета, Сам Фишър ще продължава да громи све- 
тоВния тероризъм с Все същото хладно професи- 
онално безразличие. В Коепо Всъщност няма нищо 
лошо, защото Всяка една от дриМег Сей игрите 
към днешна дата е абсолютен еталон за качество, 

за безупречен и изпипан В деглайли гейм мейкинг. 
Ооше Адеп! не прави изключение от правило- 
то. И, при Все описаните 0 по-долу слабости, 
обективно погледнато единствената реална 
Критика, Която може да се отправи Към 
нея е, че е предназначена за масовия 
потребител, а не лично за теб. 
Но те игрите, правени лично за 
теб, обикновено прекратяват 
безславно Жизнения си пот със 
сриващи се на фона на изгрева 
пшони или увяхващи деглели- 
нови лога. Защото игрите, 
правени лично за пеб, може и 
да оставят следи В сърцето 
ти, но така и не успяват да 
докоснат Класациите за про- 

даваемост. 
Докато за Фишър и бъде- 
щето Вече гли Казах. 
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Ама не онзи, В Който 
Картман шиш Компания 
трепят глигани за екс- 
пироънс, а огпронилият 
се от дробовете пп 

благодарстВен з08 Към 

дигиталните  богоВе, 
дали гли Възможност 
да > присъстваш на 
поредната Крачка 
Към оппадането на 
прилагателното 
от словосъчета- 
нието  “Ворту- 
ална реалност”. 
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Сей: Оошие Адеп! 
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настоящия месец не бяхме Видели беагв 0! Маг, 
можехме дори да я наречем най-красивата игра, 
създавана някога. И, донякоде иронично, Визията е 
толкова главозамайващо добра, че реално измест- 
Ва фокуса от всеки друг геймплеен аспект 8 урав- 
нението, карайки ге да играеш не за да изпълниш 
поредния си ъбажектиВ или за да проследиш хода 
на испорията, а просто за да Видиш следващия 
смазващ Виртуален пейзаж, следващата експло- 
зия, следващото невъзможно плавно движение на 
Фишър. 

Преди Време фрагментът оп сглапията ни 
за Овпмоп, В Който моят скъп приятел и Колега 
ЗНВАК разказваше Как е гледал залези 15 минути, 
се превърна В нещо Като редакционен лаф и базов 
сюжетен двигател В първите два-три РЕОЗТ-а. 
Но животът се оказа доста подъл и шменно 23, 
който тогава се смях най-много, бях изправен 
пред сипуация, В Която провалих основен мшшън 
ъбджектиВ и прябваше да преигравам цяло ниво, 
просто защото останах Като Вцепенен пред глед- 
Кагла на нощния Шанхай, разкрила се пред очште ми 
от покрива на небостъргача, В Който трябваше да 
шпионствуваме със Сам. Стоях на едно място, без 
да намеря сили да помръдна, и просто се оглеждах 
с Вирпоуалното си алтер его. Гледах обагрилите 
зшмното небе фойерверки, гледах сградите В 94- 
лечината, гледах трафика по улиците на сгплотина 
мегра под мен. Чувствах се шибано незначителен, 
смазан, изгубен В един реален свят, В Койо ня- 
Кой тъКмо спираше на свегпофара пред сградаппа, 
8 който доволна група подпийнали пичове Вдигаше 
наздравици В панорамния ресторант... В Който 
Вселената беше спряла да се Върти около мен, за- 
щото аз бях просто подскачащ наоколо атом, поел 
на Жалката си мисия из плътта на реалността, а 


не Героят (ТМ), заобиколен от МРС-та. Колкото ш 
Клиширано да звучи, пич, Оошме Адеп! не може да се 
опише. Той прябва да се Види. 

Още по-хубавото е, че за разлика от повечето 
нови игри, приели думата “опплшмизация” за не- 
цензурна, “Двойният агент” може да пи предложи 
Всичко гореописано на машина от среден за сезона 
Клас, Капо единственият хардуеърен шмперативВ 
е да имаш Карта, поддържаща 3.0 шейдъри. Ето 
това наричам добре свършена работа. 

За да опметнем доКрай плехничесКката графа 
- Оошме Адеп! звучи точно толкова добре, колкото 
и изглежда. Чуй снежната буря или гражданската 
Война на 5.1 система и ще разбереш за Какво пли 
говоря. Зад микрофона на Сам Фишър отново е чу- 
десният Майкъл Айрънсайад, а саундтракът просто 
е най-добрият В поредицата до момента. Лошо 
Впечатление правят само един-два саунд бъга, ка- 
ращи гласовете на героште да се губят В музика- 
та, независимо от настройките В менюто. Което 
е леко проблемно, предвид липсата на титри. 


Солиа Сам, трагичният неКкст- 
ажен стелт герой? 

Аре не! Прехвалената (да бе, знам, самият 
аз я хвалих 6 превюто, да се еба) нова, по- 
мрачна и по-тъжна история Всъщност се 
оказва по-сКоро негатив. Идеята е добра, но 
реализацията никаква я няма. Проблемът е, че 
целият Куулнес на мистър Фишър идва точно 
от тоталния му безчувстВен и леден профе- 
сионализъм. И авторите хем са се опитали да 
запазят неебателното му поведение, хем са 
решили да разголят драматично душата му, 6 
резултат на Което историята просто изглеж- 
да изкуствено. Да не говорим, че наистина 
добре разгърнатите сюжетни трагедии изис- 
КВат малКо повече старание оп едно интро 
и два-три “тежки” морални избора В рамките 
на мисшипе. Защото Оошше Адеп! почти няма 
Кът сцени. Емблематичните за поредицата 
телевизионни репортажи също липсват. В 
един момент се оказва, че от 067 са превър- 
нали точно играта, рекламирана със силата 
на историята си, В заглавие, съсредоточено 
почти изцяло Върху отделните мисич. ПъК и 
развръзка В спил “Войсоувър на фона на финал- 
нште надписи” е малко обидна. 

Иначе, за незапознатште, Въпросната исто- 
рия зайочва със смъртта на любимата дъщеря 
на Сам (Която обаче пи познаваш единствено 
от бонус филмчето Към специалното издание 
на първия Зритег Се! и един два-диалога, така 
че не Виждам причина да се трогнеш особено) 
про някаква нелепа Катастрофа. Нашето мом- 
че се срива психически и началството подло 
решава да Впрегне асоциалното му поведение 
8 една ъндърКавър мисия В редиците на опасна 
терористична организация. 

Добре, де - за да не съм тотално негати- 
Вен, съм длъжен да спомена, че последният 
от споменатите морални избори наистина е 
смазващ и адски ВъздейстВващ. Но нека да не 
спойлвам. 


Може да е Къс, ама за сметка на 
това е мек! 

Както споменах ш В началото, новото приклЮю- 
чение на Сам Фишър е адски приятно, забавно и 
доспъпно. Което е доста трудно да мине Като 
негаплив, при положение че си се забавлявал искрено 
между четири и шест часа. ТънКкият момент е, че 
гореописаните часове не са извадка от Времето, 
8 Което е забавно - това си е цялото гешмплейно 
Време. Коепо за заглавие от подобен ранг си е на- 
право смях. Да не говорим, че на “попта! трудност 
умирането е сериозна рядкост -- Рибарят е наследил 
от ексбоксКия си събрат Мастър Чийф уменшето 
да си Възстановява щитовете (?!), Когато се Кро- 
тне някъде за известно време, така че Вече нямаш 
здраве, за Което да се притесняваш. Това отново 
е В полза на по-приятния геймплей, знам, но поне 
малко предизвикателство да имаше. Интерфейсът 
е абсолютно опростен ше сведен 90 
една лампичка, показ- 
Ваща ти на све- 
тофарен принцип 
- зелено, Жълто и 
червено - до Каква 
степен си Видим и 
Вдигаш шум. Инвен- 
тарът ти си е прак- 
тиочесКки същият, 
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нещо, оп Което ще шмаш нужда В него е... писто- 
летът. За десет мисии, демек - за цялата игра 
- изключае джаджите, Кошто ми се наложи-да из- 
ползвам по сюжет, свеплата ми личност 0без3- 
Вреди една Камера и използва нощното Виждане 
два пъти. Предвид безсмъртността на героя пи 
8 повечето случаи просто е далеч по-удачно да се 
метнеш В мелето и да изколиш обстрелващите те 
лошковци с ножа си, наместо да се лигавиш с неща 
от типа на димни гранати и мини. 

Това обаче - потретвам се - по никой начин не 
прави играпа лоша, освен ако за теб единственият 
Възможен синоним на “добър” е думата “хардкор”. 

Новата система от избори също е адски забавна 
- идеята е, че В ОПошше Адеп! реално работиш и за 
правителството, и за терористите и поддържаш 
дВе опделни графи на престиж за пред пях. Става 
особено Весело, Когато -- примерно - перористште 
са те изпрапили да Взривиш някой пътнически Ко- 
раб, а началството от МЗА пи Крещи по плелефона 
да спасиш хората. Особено добро попадение са ня- 
колкото нива В щаба на ОВА (Въпросните перори- 
спи), Когато лошите те оспавят да правиш бомби 
за Времеви норматив, а ти трябва да се справиш 
достаптъчно бързо, да изпичаш да измокнеш Важна 
информация за добрите оп няКоя забранена зона В 
щаба и след това да се Върнеш при машината за 
бомби преди да са усетили липсата ти. 

При Все опроспеността си Във Всички други 
аспекти, балансирането между добрите и лошите 
избори е сравнително сложна задача, ако искаш аа 
поддържаш и имиджа си пред ОВ. и този си пред 
МЗА достаптъчно Висок. я 

Тук идва мястото на едно Важно упочнение - и3- 
ненадващо, некст фжен Версиште на Оошие Адеп (за 
РС и Хоох360), описани В пози текст, се различават 


драстично от презънт джен-Версите (за СС, Р52 и 
Хрох), за Които ще пи разкаже Колегата Коралски. По- 
следните Видимо Компенсират липсата на смазваща 
Визия с доста по-добър геймплей, че и с по-добре под- 
несена история на Всичкото отгоре. 

Но за да приключа с моята част, ще пли споделя, че 
про Все Всичките неприятни неща, Които си казахме, 
искрено пи препоръчвам пози пепи пореден Зришег 
Сей, издигащ Визията и елементаростта В Култ. За 
добро или лошо шменно такива ще бъдат много оп 
големите игри оп ново поколение. Но Както неведъж 
съм Казвал, идеята на една игра е да забавлява -- заба- 


- ча, с Която и този път Сам се справя брилянтно. 


Новият стар Зритег Сей 

От: Когавку 

След Като Сашо Несъществуващия нагледно ти 
обясни КолКо добре изглежда новият Зриег Сей и 
Колко елементарен е Капо начин на игра, на мен 
се падна честта с няколко думи да те уВеря В 06- 
ратното. А шменно, че Визуално Двойният Агент 
е съвсем малко по-добре от Теорията на Хаоса, 
но пък геймплейната му част е В пъти по-богата 
от това, Което е описал Сашо В своето описание. 
И не, тук не става Въпрос за някакъв своеобразен 
Конфликт между мен и новия Главен, а за маркегин- 
говите решения на любшмите ни Убисофтци. 

Кошто се състоят В. следното - нека дадем на 
пех-деп играчите Визия, Колкото поеме пресният 
Все още Х6охЗбд, и елементарен геймплей, за да се 
радват новите богапашчета с още по-новите си 
НО телевизори ши прохождащите си претенции да 
нареКат себе си играчи. 

За спарите и отявлени почитатели на пореди- 
цата те са предвидили Версии за Конзолните дяд0- 
Вци - Хрох, Р52 и батеСийе. Изглеждащи доста по- 
грозно, разбира се, но пък при тях ония, Които са 
отговаряли за игралната част, са пипали много по- 
Внимателно. Така например, проследяването на сЮ- 
жетнага линия Във Версиште за старите Конзоли е 
осезаемо по-ясно. Само първата мисия при Версията 


на 
ори- 
гиналния 
Хбох е с 
около час по- 
дълга от тази 

за РС и Хбох 360, 
ВсичКи стари лЮю- 
бими прийоми от 
Спаоз Тпеогу са 
напълно 9 приложи мо 
и В новата серия. Хбох Версията е 
единствената от Всички, Която притежава 
истински КооператиВен режим по Гап или ин- 
тернет. Във Версиште за 360 и РС по-скоро го- 
Ворим за Кооп с ботове, а В Р52 сплит-екранът 
разваля цялото удоволствие. 

Камерата В ргезеп-деп Версията е малко по- 
опдалечена от Сам и пова дава на играча доста 
по-добър поглед на случващото се около него. 
Структурата на повечето нива е Коренно различ- 
на при пех и ргезепЕ деп Версиште. Хардуерните 
лимитации обаче не са попречили на Шанхайскопо 
студио на ИБ да създаде игра за черния Кашон, 
Която изглежда по-добре оп над 5096 оп игрите, 
появили се до момента за Хбох 360 игрални творе- 
ния. Вариангите за сатеСибе и Р52 са позагубили 
доста графичната прелест на първия Хбох, но и те 
изглеждат изненадващо добре на фона на морално 
остарелия си хардуер. я 

В Крайна сметка, ако поставяш игралния меха: 
низъм пред Визията, по неминуемо се запъти Към 
Версията за Хбох шли Р52. За по-малко пари ще по- 
лучиш по-добър геймплей, по-дълга игра и доста- 
тъчно Качествена Визуална част. 
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ринципно ми се спрува изключително 
П удобно да се пребориш за пштлата “най- 

добра игра В Жанра”, Когато наградната 
спуолбичка за победителите събира паяжини от 2о0- 
дини и хората просто чакат някой да се Качи Върху 
нея, за да започнат да ръкопляскат и да раздават 
медали със златист оглтенък. 

Иде реч за доста специфичната под-Категория 
на екшънште от първо лице, Която ще наречем 
накратко “фенглъзи-екшън-от-първо-лице-с-мечо- 
Ве-брадви-лъКове-и-прочее-оръжия-за-близък-бой- 
плюс-малко-магии-за-привкус”. Реално, ако оставим 
настрана сериозните ролеви игри, Кошпо се играят 
Въ фърст пърсън перспектива (Като Тпе Ещег 
Зсгойв серията), шли ръкопашните проблясъци В 
заглавия от сорта на Спготс!ез 0! Веск: Езсаре 
Пот Вшспег Вау, Сопдетпей или Рейег )асКвотз Кта 
Копа, последният сериозен представител на пози 
специфичен под-жЖанр даплира оп далечната 1995 
година, нарича се МИсп Начеп и е твърде Вероятно 
изобщо да не сш го чувал, защото по онова Време 
си играл Оике Микет 30 и първия Оиаке. 

Така че да, Оагк Меззтап о Мат #« Мащс е най- 
добрият фенптъзи екшън с хладни оръжия, създаван 
някога. Че не е грандиозният хит, Който Всички 
очаквахме, смятам, е ясно оп оценката, но поне е 
сптопка В правилната посока. При гпова смела стъп- 
ка, защото пази липса на заглавия В жанра никак 
не е случайна. За екшъните с хладни оръжия, Каме- 
рапа оп трето лице Винаги е била предпочитана, 
първо защото Комботата Винаги са изглеждали по 
ефектно гледани опстрани и Второ - защото В 
ситуации, Когато не разполагаш със сериозни сред- 
ства за отспорелване на Враговете отдалеч и ти 
се налага да ги допуснеш на една ръКа разсплояние, 
е добре да шмаш достатъчно ясна видимост Как- 
Во се случва около теб. В пози ред на мисли - оп 
Агкапе 5шогоз са се справили наистина великолепно 
с пренасянето на близките схватки В първо лице, 
Като това не само не е отнело от удоволствието, 
но и го е увеличило неизмеримо много. Усещането 
за удар е ясно, грубо; схватката е почти интшмно 
преживяване, защото Виждаш яростта по лицето 
на противника си, доКато двамата се дебнете 
8 очакване някой да направи фаглалната грешка; 
Кръвта - твоя и чужда - плосва В очите ти, Ко- 
гато острието срещне плът; за миг забравяш за 
Всякакви здравни индикатори, светът се замгъг- 
лява, завъртайки се около Вас - дуелиращште се, 
Вкопчени 8 схваплка, оп Която ще си тръгне само 
един. Великолепно е! Е, поне В началото... 

В добавка, В нито един момент няма да се по- 
чувстваш дезориентиран или объркан. При все 
Всички негативи, за Които ще си говорим по Късно, 
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простата и изчистена система на схватките пле 
Кара наистина да се почувстваш бойна машина оп 
първия момент, В който хванеш дръжКапа на меча 
си. Превръщаш се В закален на бойното поле Воин, 
Който е наполно наясно Какво прави и Как го прави. 
И може да се изправи срещу плолпите Врагове с 
арогантната увереност, че е прекарал Живота си 
8 сечене на Крайници, и битКата, Която го очаква, 
е просто поредната мръсна работа, която трябва 
да свърши. 

Усещане, Което самосиндиКално изгражаа основ- 


о 


на част от апмосферата на играппа. 

Историята. Такава В Пагк Меззтап има и това, В 
общи линии, е най-доброто, Което може да се каже 
за нея. Сюжетната основа е потресаващо плоска и 
е изпъкана оп полкова зверски фентъзи Клишета 
(дори на ниво имена), че можеш да се обидиш, заде- 
то то подценяват интелекта по подобен начин. Ти 
си някакъв безличен пич, чирак на Велик магьосник, 
изпратен да оплКрие един-два тайнствени древни 
артефакта, без ясна идея защо, по дяволите, пряб- 
Ва аа го прави. Единственият по-забавВен момент 


пури ивоижеошненнасинени пошиневшиеи 
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е свързан с една сексапилна демоница, Която се на- 
мърдва В пялото ти още В началото и непреКъсна- 
то коментира действията пи, прави гл намеци с 
ясно изразен сеКсуален характер и те ревнува люто 
от Всеки женсКи персонаж, мернал се на екран. За 
разлика от Всички останали глупости, на Които ще 
се наслушаш, диалозите на Сарет (оръфляка, чия- 
то роля поемаш) с нея са изключително свежи и 
забавни. Ефект, допълнително подсилен от факта, 
че подбраната озвучителка говори с натежалия от 
фалшива страст глас оп специализирано импулсно 
телефонче, независимо дали Коменгира пейзажа, 
дава пи подсказки за решаването на някой пъзел 
ши споделя със Сарет ероппучните си фантазии. 
Останалата част от звука е приятно посредстве- 
на, но от Алкапе явно са били на мнението, че г0- 
реописаната Концентрация на Вербален секс ще те 
одърви до такава степен, че няма да забележиш 
оспланалото. 

Визията на играта е добра, но за съжаление 
Оагк Меззтап е поредното доКазателспво, че един- 
стВено пичовете от Иа/ме са способни да творят 
чудеса със своя Зошгсе-енджин. Моделите на пер- 
сонажите са брилянтни, добре раздвижени и адски 
детайлни, но Всичко останало изглежда някак чуждо 
ш изкуствено. Наивно е В ерата на ОБимоп да про- 
бутВаш на хората статична растителност и зле 
текстурирани дървета с триъгълни листа. И Капо 
отворихме дума за Овимоп - при Все доказаните 
Възможности на Зошгсе енажина да представя дос- 
тагтъчно обширни открити пространства, Оагк 
Меззтап сграда от остра липса на мащаб. В игра- 
та има прекалено много скучни подземия с безкрай- 
ни Коридори и смехотворни за заглавие с подобни 
претенции еКстериори - ВеличестВен град с една 
улица и три Къщи на Кръст, централно приспанище 
с едно Кейче и самотен Кораб на него, пренаселен 
от орКски Кланове остров, по-голямата част оп 
Който Всъщност е пренаселен с голи, оптвесни ска- 
ли, бележещи ясно пътя ти напред. Сякаш Всичко, 
Което няма отношение Ком действието, е било 
умишлено изрязано от Картината. Което е доста 
дразнещо. Единственото нещо В пехническо от- 


ношение, оспавящо играча с Възхшпено увиснало 
чене е физическият модел, Който е по хавокски 
перфектен. 

Така неусетно стигаме и до геймплея, Който 
следваше да ни отвинти главите с ебахти и яки- 
те схватКи ш доза свежи, ролеви добавки, Кошто 
да разнообразят приятно сечта. Или поне за нещо 
подобно ни намекваше демото, по Което почихме 
Възхитени лиги преди месец-два. Сега исКам ясно 
да си спомниш същото това мега-яКо демо, с 
Всичките му 15 игрални минути, и да си зададеш 
сериозно Въпроса защо по беше плолкова Кратко. 
Правилно, поч - защото Оагк Меззап успява да 
задържи своя УДУ ефект плочно толкова - КолКо- 
то да си поиграеш малко с физиката, да усепиш 
адреналина на схватКите, да резнеш няКоя оркска 
главица на Каданс, да праснеш един лют бекстав, па 
Касглнеш едно ефектно изглеждащо файърболче и... 
да установиш, че пова не е само началото на фъна. 
Това е целият фън. И до Края на осемте си игро- 
Ви часа (от Васк насам не съм се радвал полкова 
на факта, че някоя игра е толкова Кратка) Оагк 
Меззтап ще те принуди да правиш едно и също. До 
пълно отегчение. Различни начини за умъртвяване 
на Вразите с помощта на околната среда? Да Ви- 
дим - можеш да буглнеш някой оп някъде, да го и3- 
риташ срещу сгена с шипове (прочее Въпросните 
се срещат плолкова често, че по някое Време човек 
неминуемо си задава Въпроса чий го дирят в - при- 
мерно - трапезарията на богапашКо шмение) или 
да събориш нещо Върху него. Бойна система? Три 
удара плюс блок и Кадансово фаплалити, пълнещо 
се с Времето. Стелт елементи? Имаш един бек- 
стабинг, Който можеш да макснеш без проблеми 
още Във Втория чаптър и Който се изразява В един 
единствен финишинг муув с Кинжалите, Който ще 
ти писне до болка, след Като го направиш за де- 
сети пореден път. Свежа компенсация В случая е 
фактът, че можеш да бекспабнеш последния лош 
преди да е успял да призове дракона, с Който по сЮ- 
Жет трябва да се сбиеш на финала и - респективно 
- не можеш да заворшиш играта. СвежичКо, а? 

Различните пътища на развитие? Единственото 


о 


полезно умение на асасина е Въпросният бекспабинг. 
Магьосникът е забавен персонаж, но подтискащо 
неудобният интерфейс “прави (достатъчно 
бързото пиене на сини КолбичКи, насред битКата 
ш избора на правилните заклинания истинско 
предизвикателство. А наиспина сериозните му 
магии, плюс Крайно необходимото за целта Качване 
на плочките мана, изискват Колосални Количества 
опит, за да бъдат оплКлючени. В Крайна смеглка е 
най-добре да играеш с добрия стар и скучен воин, 
когото можеш безпроблемно да превърнеш В бойна 
машина с авадесетината експиршънс, получен В 
първите три-четири чаптъра. 

Въпросният експиршънс също се добива по доста 
странен начин - при изполненшето на специфични 
задачи, а не при убийства. Така никога нямаш ясна 
идея Кога ще получиш следващите си точки и КолКо 
ще бъдат те, за да си направиш някакви сметки. 
Най-големият майтап пък е, че често най-скъпите 
умения от дървото са и най-безсмислени. Умение 
за отключване на сандъци при налични В играта 
общо пет броя пакива? Умение, Качващо шанса 
ти за КрипиКъл с Колосалните от 2 до 4967?! Хайде 
нямаше нужаа... 

В Крайна сметка излиза, че 
Оагк Меззтап може да разчита 
за продаваемостта си не на 
някакви неземни геймплейни 
Качества, а на > пода, 
че просто няма реална | 
КонКуренция. Да, 43 мога 
чистосърдечно да пи (а 
я > препоръчам заради 
Кръвта и агресията. 
Но не защото от 
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МЕОЕМАГ. 1: ТОТАГ МАВ 


Аз съм смешното подзаглавие, което Орлин не измисли. 
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е започна настоящата сгатия със 
страшно признание. С други думи, 
ефектно ще игнорирам даваните преди 

дни обещания, че спаглията за Медийвъла ще е 

спот-он професионална. Възползвайки се ог факта, 

че новите шефчета още не са подхванали рефрена 
за заменшмите Кадри, ще запълня мястото, Кошпо 
същите пия нови люде са заделили за Възторжено 

Каглалогизиране на новите фийчъри на МТМ, с една 

лична и потресаващата драма из моето ежедневие, 

която може би ще ти обясни защото оценката по- 
долу не е иначе напълно заслужената девягпка. 

Аз съм пацифист. Сплрахопъзльо, с други думи. 
Насирам се, Когато самолетите минават над нас, 
инай-зрелищната ми физическа Конфронпация, след 
Ведрите сбивания В четвърти Клас, протече гпова 
лято, когато, пиян Капо Казак и потен Кагло селянка 
след агро-коктейл “Жътва и Пебън", Взех мъдрото 
решение да се изпиКая от спълбите, кошто Водят 
от Варненския плаж Към морската градина, Върху 
едно изоставено Капанче. Приключвайки с тая Важна 
задача, явно съм си Внедрил В главата идеята, че 
съм Тарзан, и с ефекген скок реших да се приземя 
на дървената повърхност, станала по сгечение 
на обстоятелства и домакин на изпитите ракии. 
Тази ми авантюра с гравитацията беше надлежно 
пресечена огп няКаков мегален Кол и се събудих 
пет минути по-Късно, облян В Кръв. Та глова ми е 
било, капо цяло, най-страшното изживяване. Аз, па 
повторя, съм отчаян пацифист. Сигурно В момента 
и ти, ш редакторското ппяло се чудите Каква 
аджеба е Връзката с Мефеуа! Тога! Маг (моаммм 
- бел. Тялото)? Отговорът - бивайки пацифист, 
аз не играя битките. При ВсяКо ново издание на 
поредицата си пускам една, две или три, разтварям, 
Както си му е реда, уста, Вдигам два пръста и 
прегръщам маминото мушкКато, за да поздравя 


по хипарската графичните нововъведения, и след 
това се заемам с дипломация, микромениджмънт 
и интригантсгово, Които са ми по Вкуса. 

По тази пручина ще ми простиш, ако заявя, В 
дВе ВъзКъсички изречения, че: 

1) Има чудесно нововъведение В графикаппа, 
Коего позволява на Всички Войничепа да изглеждаг 
по Коренно различен начин и ба ти товарят 
машината повече. 

2) Въведени са много нови единици, Които обаче 
не променят особено драсглично гешмиплейното 
стапукво. 

В интерес на истината болшинството промени 
8 Мешеуа! Тоа! Маг 2 спрямо римската забежка 


на Сгеайуе Аззетбу са В сглратегическата част, 
Което Вероятно е отражение и на тенденцията 
Тоа! Маг серията да се превроща В Смгайоп, 
поставен между ясните очертания на някаква 
епоха, значително по-Късна от предлаганата от Сид 
Майер Вечност. Практически, играта представлява 
пренасяне на златната формула на Воте: Тоа! Маг 
8 Средновековието, Като по Време на глоя процес 
принципите, залегнали В цялата Тойа! Маг серия, са 
останали непокътнати, изключая няКолко дребни 
нововъведения, Които обаче живо ни интересуват, 
понеже сами по себе си съставляват причината па 
изигравш новото огпроче на Сгеайие АззетВ/у. 

Най-ярката новост е Възможността > да 
Конгролираш два пипа поселения: замъци и градове. 
Градовете са нещо, с Коепо би трябвало да си 
запознат - генерират солидни приходи, бълват 
Всячески Културни бонуси, от Време на Време Кихвап 
и по някоя единица. Замъците, от своя сгпрана, са 
Версия на градовете със строго мшлитаристичен 
уклон - не носят доходи, но за смеглка на плова 
произвеждат далеч по-широк диапазон оп единици 
и, Което е по-важно, завладяването шм изисква 
добре подготвена и екипирана армия с повече от 
Ккадърен генерал на чело и идиот зад мшшКата 
и Клавиатурата, Който не цоКа ащо гезоме Като 
обезумял, ами си Кове съдбата сам. 

Можеш да избираш функцията на новозавладените 
свлища, Което пе изправя пред една доста 
интересна  сплрапегическа дилема, а именно 
- дали да изградиш една Военна шмперия за нула 
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Време, опрупвайки Картага на свошпе Владения 
със замъци, Което ще доведе до скорострелен 
финансов срив и средновековен еквивалент на 
“Голямата депресия”, или да поемеш по углъпкания 
8 предишните серии: пот Към прогреса, минаващ 
през усшления спроеж на градове, събирането 
на значителни финансови средства и балтавене 
с неща Като религия ши пехнология, рискувайки 
да дойде денят, В Който съседчето ще цъфне с 
адванса спрелци, Конници и обсадни машини и ще 
сложи ръКа Върху цялапа пази прелест, носейки 
на обраслото си лице хараклерната усмивка на 
медийвъл тарикат. 

В интерес на истината, и двата подхова, заедно 
с балансирания среден, могат да доведат 90 Краен 
успех - ВсичКо зависи от уменията на пълководеца/ 
управленеца и дипломатическата сипуация, тоест 
дисбалансът е избегнат и под 11 гигабайтовото 
слънце на харда пи шма място за всеки. 

Като споменах дипломатическата сипуация, 
се сетих за другата голяма иновация на Сгеайие 
Аззетв/у. В МТМ, за разлика от МТМ, единичкага, 
римокагполичесКата църква се явява ценпър на 
Всички дипломатически игри, Които се разиграват 
нахубавата три-де Карта на Европа В петстотинте 
години, Които обхваща. Поддържането на плопли 
ш сърдечни Взашмоотношения с Вагликана се 
явява Ключово за оцеляването пи, първо заради 
Възможността благите ги Жители да Въстанапт, 
Която беше налична и В предишното издание, и 
Вгпоро, защото ако остане недоволен, Папата бива 
така добър да започне да праща инквизитори да 
избиват генералите и свещениците ти, добряшки 
подлагайки ги на Жестоки мъчения преди ппова, или 
- В опглимално Кофти случая - да пе анапемоса 
едно хубаво и да обяви Кръстоносен поход срещу 
теб. В пази ситуация Всички Каплолически сглрани 
на Картата се съюзяват срещу твоята пъмна 
особа и удържането на позициите е равносилно на 
опълченски подвиг. 

Тук, В шмето на полшпическата Коректносп, 


съм длъжен да опбележа, че ако играеш с ислямска 
страна, свещениците пи ще се наричат шмами, 
Кръстоносните походи - Джихади, пък Папата 
става Вселенски мюфтия (едно от пези неща 
е долна лъжа). Волен Сидеров, за наше огромно 
фашистко съжаление, не присъства. 

Няколко думи и за фракциите, Кошто са 
задължително нововъведение. При пускане на 
играта за порви път, ще шмаш на разположение 
само пет (Англия, СВещената римска шмперия, 
Франция, Венеция и Испания), Капо след порвопо 
превъртане се  опключват  оспаналшпе 12, 
сред Кошто има православни братя и ислямски 
страни, Включително Турция, Византия ш Русия. 
Поради наличната Възможност по Всяко Време 
да се Впурнеш да опкриваш Новия свят (не го 
споменах В новостите, понеже, честно Казано, не 
е интегрална част от геймплея ши предсгавлява 
просто оплкриване на ОЩЕ Карта), сред нон- 
плейъбъл расите ще Видиш ацтеКки и монголци, 
Които можеш да пробваш само В сизот Баше 
режим, Който пуснах цели шест пъти, за да сбия 
гореописаните с Русия, В името на историческия 
реализъм. 

ОсВен с дъха на неприкритпа селения, пази статия 
най-Вероятно ги е направила Впечатление и с 
хладинката, с Която се опнасям Ком цялата плеяда 
дребни поправки, Кошто Сгеайуе АззетВ/у са нанесли 
Върху продукта си. Причината? Няма да го Крия, 
фен съм на поредицата и не сом пропускал заглавие 
още от Шогуните. И още преди около година, във 
Връзка с Ваграпап Магв експанжона, пи споделих, 
че очаквам следващия сикуъл да боде нещо доста 
повече оп просто прекрасна игра. Наместо това 
е запазен Курсът Ком “фифизиране” на поредицата 
- получаваме поредния ай9-оп, Който, Вярно, Връща 
Тога! Маг поредицата В Мещеуа! периода, Който 
така или иначе май беше любим на Всички, и Вярно, 
добавя някоя и друга нова цивилизация, някоя и друга 
нова единица и два при Бмеак-а, но, при цялото ми 
уважение, двойката В заглавието съвсем не си 


стои на мястото, предвид факта, че говорим по- 
скоро за римейк, отколкото за фундаментално нов 
поглед Върху гейминг Средновековието. 

ИВ този ред на мисли - да, Мефевуа!: Тоа! Маг 
2 е безкрайно добра игра; па, напълно заслужава 
да Краси Корицата ни този месец и да, държи 
Короната здраво В пръстите си, но оп друга 
страна е знакова за цялостното състояние не само 
на Сгеайие Аззетбу, ами и на гейм индустрията 
- съсгпояние на повтаряне и преповтаряне на 
остарели Концепции, на хибернация и застой на 
еволюцията. Така че сглискай палци до следващия 
експанжън... 


В Кеча е гювеча, но В масовКите са 
пържолите с гарнитура 
От: АОт 


Колегата Огпайог се е забил здраво В походовата 
част на Мефема! П, та аз ще Вметна няколко думи 
относно добре познатите ни Тоа! Маг масовки. 

Тези от Вас, Кошто гневно са проКлинали Воте 
заради недоКлателността на ИИ-то, могат да си 
отдъхнат - обсадата на замъци е бая позаКърпена, 
единиците доста по-рядко се забиват точно там, 
Където не трябва (примерно В спена оп Копия), 
ши Компютърът прилага малко по-разнообразни 
стратегии. Освен това скоростта на битките е 
забавена леко, Което Води до по-адекватен Контрол 
8 мулглиплейъра. За това помага и подобреният 
интерфейс, Като особено добро Впечапление 
правят доста по-леснодоспъпните формации. 

Визията също е спабшлна Крачка напред 
- теренште са много по-реалистични (няма ги 
лЮбимите ни борчетата-секвош), замъците и 
градовете наистина приличат на замъци и градове 
(Което прави и битките за пях изключително 
Впечатляващи; превземането на сВръх-укрепени 
цитадели е може би най-бруталното нововъведение 
В играта), а и СА Кажи-речи са си спазили 
обещанието да разкарат Клонираните армии. 

Въобще, повечепо усилия са отишли не толкова В 
революционизиране на геймплея, Колкото В умерена 
еволюция и Корекция на основните оплаквания на 
феновете, за да можем да се насладим на един по- 
добър Тога! Маг. 


-Найтор Е сЕиетестияниасавинасненкодис 
: Въпрекш предъвкВането на старото, говорим 
Засоко фондинале 0обро старо 
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Бев кеца си е гювеца, ама гювечът е постничък тази година... 


латор > ПРОИЗВОДИТЕЛ УПКЕЗ > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ ТНО > ПЛАТФОРМИ РЗ2, РЗР. Р53, Хрох 360 
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иждали сте го преди, ще го Виждате 

и за В бъдеще. По-здраВ от СКалата 

и не толкова ронлив. По-порнографски 
от Трите Хикса и със сигурност по-чаровен. По- 
потаен от Рей Мистерио, но не плолкова ниси- 
чък. Това е шампионът на тазгодишния Зтаск- 
домп уз ВАМ/ - Сашо Суровото! 

Ето го и неговият партньор - хеперосексуа- 
лен, В смисъл на приятел, да не стават обърква- 
ния. По-гробовен оп ЪндъртейкКър, по-разбивач 
на сърца от Шон МайКолс, по-студен от Стив 
Остин и със сигурност по-умен от Всички горе- 
изброени - Камен Плескавицата! 

Нека героите и носштелите на ВсичКи Въз- 
можни титли, Включително и тези за най-много 
поръчани пици за един час и изпиване на про- 
мишлени Количества печности без да оглшдапт 
да източат (няма да упочняваме Какви, че Като 
заговорим за алкохол и инж. Михайлов роптае), 
да Ви разкажат малко за себе си и за грънливия 
път Ком титлата В новия хит на ТНО. 


Сашо: Тази Вечер ПлесКкавицата и Суровото 
ще покажат на Всички, Коштпо смеят да шм се 
пропливопоставят, Какво означава истински Кеч, 
какво представлява истинското шоу! Ъъъ... Абв, 


Плескавица, Суровото забелязва, че пози ринг 
е текспуриран доста зле. В промо шотоВвете 
обещаваха друго. Да ударя ли едно задушаващо 
тръшване на ТНО? 

Камен: Плескавицата помни, че онези бяха 
от 360 Версията. Ние сме В плейспейшънската 
такава, тъй че - трай. Капо за презънт-джен 
- става. При все, че прогресът спрямо предиш- 
ната серия е толкова минорен, че се забелязва 
едва след осмата Водка. Или то това не е оп 
прогреса? 

Онези гадове, програмистчетата, може ш да 
не са си мърдали дебелите гъзове, за да направят 
нещо относно Визията ни, но за компенсация не са 
си мръднали и пръста, за да Вкарап някоя новост 
спрямо пурншрите 8 предишната част. Колко 
пъти, пита Плескавицага, Колко пъти трябва аа се 
боря за една и съща пшпиа. Вече се чувсглвам капо 
8 новата боза на Тони Скот. „Дежа Ву” за тези оп 
Вас, Кошто не разполагат с ингелекта и общата 
Култура на Плескавицата. Това идва оп френски, 
ама друг път ще го обяснявам. 

Сашо: Суровото пък мислеше, че се Казва 
„Дежа Вуй” и идва от Женско име и объркано В 
заглавието на торента „Х. Суровото няма да 
го дърпа значи. 


Камен: ДоКъде бях стигнал? А, да! Плескавица- 
та не разбира - толкова ли не можеше да се вка- 
раг по-разнообразни ппурнири. Добре, ясно е, че 
ВсичКо е по лиценз, не Върви да се измислят разни 
нови рабопи, ама тези схватки на паркинга и В 
барове, Които присъстваха и В предишната игра 
- поне пе можеха да се разширят малко. Защо 
няма примерно бо0 В Киното или пък женски 600 
В Кал? ПлесКавицата би бил фен на последното 
и би се Включвал да повършва Вече повалените 
бългокраки КечистКи със специалните си хватки 
„задушаването на питона” и „мощното хоилпи”. 

Сашо: Хилтшто на Суровото поомекна В изда- 
ние 2007, да Ви Кажа. Не му е ясно дали са ни та- 
Кива Кечистките Във федерацията В момента 
ши програмистите толкова си могат, но тази 
година Женските персонажи изглеждат по-зле и 
от Грамадата, Което силно натъжи Суровото. 
Нарцистичната му напура беше натъжена и оп 
факта, че грандиозната система за керъктър 
оженърейшън от нашите изяви В Зтаскдоуп 
Мв. ВАМ/ "06 е драстично обрязана, досущ малко 
еврейче, ше сведена до доста Жалък избор за мо- 
делиране на Красавец по негов образ ш подобив. 
Наличните еКстри, с Кошпо можеше да пунинго- 
Ваш Кечиста си, Като пернишки Голф, и на кошпо 
Плескавицата и Суровото се радваха плолкова 
много В предишното си съвместно писмено 
Разбиване, този път са сведени до извънредно 
ограничен броо неща. КечОт си остава по-богат 
8 това оплношение от повечето аКглуални роле- 
Ви игри, но ние наистина се ядосахме от този 
даунгрейд. 

Камен: “Бах КВи сложни думи ползва вече Су- 
ровото. От мен ги е научил, требе да знаете. 

Сашо: Специални адмирации (тая си я Видех 
В речника, пака че Плескавицата да не се дуе 
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толкоз) по КеръКтър аженърейшън темата за- 
служава единствено подобрената система за 
режисиране на Влизанията (ентрънсите са глоба, 
да си имаме уважението; Суровото Вече споме- 
на Какви са ни КечистКите), Които пози пот се 
радват на по-лесни за използване ъгли на Камера- 
та и Възможности за задаването на почния мо- 
мент, 8 Който да се задействат пироефектите. 
Друг е Въпросът, че за подобни прецизни режи- 
сьорсКи прояви си имаме Тпе Момез. Това, Което 
интересува Плескавицата и Суровото е боят! 

Камен: Тука Вече може да спане ясно Къде 
е отпишло Времето на програметата, мисли 
Плескавицата. Ама те да не си мислят, че ще 
отърват Кютека заради това. Все пак бойната 
система е изцяло променена и според Месото... 
Кхом... паковата, Суровото, пя е много по-лесна 
и унтуитиувна. Ние, Плескавицата, обаче не сме 
напълно съгласни. Бойната система е опростена 
- факт, Който не може да подлежи на дебати. 

Сашо: Деба пебе. Що така псуваш Суровото, 
нали бехме приятели?! 

Камен: Абе прай па ти. Ще пи обясня и за 
тази думичка, Като спигнеме “Д-то В речншка. 
Та за бойната система. За мен пя не е доспа- 
тъчно улеснена. Наистина повечето оп нещата 
са сведени бо написКането на един КлаВиш и по- 
сока, но най-големият проблем от предишната 
част - паймингот на движенията и особено 
на измъКванията и Контра-ударите, отново е 
на лице. Да не говорим, че на мен ли така ми 
се струва, или съм оКьоравел от твърде много 
парни чукове у чутурата, но интерфейсът този 
пот е леко засран от гледна точка на пова да 
ти покаже кога Конкретно да написнеш някой 
бутон, та да направиш сечено на пропиивника. 
Докато В предишната игра Въпросните подска- 
зки изскачаха с ярки свегллини Като на циганска 
сватба, пези тук се губят под лентата с пока- 
зания Колко издръжливост ти остава и подобни 


глупости. Та от тази гледна точка играта е дори 
по-трудна. За сметка на това, Както споменах, 
разнообразните хватки и пушове се изполнявап 
сравнително лесно. Но Суровото ще разкаже по- 
Вече за глова. Той е по мариза, аз съм по интелек- 
туалната част, Както се забелеза Вече. 

Сашо: Суровото е съгласен с Плескавицата, 
че тази година Контра-ударште са по-трудно 
осъщестВвими и от секса между пллеродакти- 
ли, Които Суровото е гледал по Дискавъри, че 
били изчезващ вид, Вписан В Синята Книга, демек 
редко се Клецат. Всички останали аспекти на 
мариза обаче пози пот минават 8 графата на 
Все още неясната ми сложна думичка „интуиди- 
Вни”. Базовата част от Кютека е паднала Върху 
десния аналогов спик, с Който по-рано можеше 
само да се перчиш. Идеята е, че Капо хванеш 
някой Вражески Келеш, от ония, Кошпо Суровото 
и Плескавицата пребиват по пегима на закуска, 
можеш да си го разметаш с дясната пръчка. С 
аналога нагоре, примерно, го Вдигаш над главата 
сиц ако искаш да го стоВариш злостно у ринга, 
трябва просто да бутнеш стика надолу. В резул- 
тат запаметяването на сложни Комбинации оп 
бутони, непосилно за Суровото, е сведена почти 
до минимум. Добавени са и маса нови свежи дви- 
жения, Като например Възможността да мажеш 
някоя Вражеска тиква у въжетата Край ринга, па 
биеш Въпросната В ръба на Вопросния ринг или 
да изхвърлиш притежателя на Въпросната пшк- 
Ва извън Въпросния ринг (не му се опдават на 
Суровото тези дълги и сложни изречения), да и3- 
тръгнеш Кабелите на озвучителната система и 
двлово да душиш Въпросния забравих-Вече-Какво 
с тях. А Суровото смята тези нововъведения 
за много забавни. Освен пова, за разни закосте- 
нели индивиди Като Плескавицата, е предвидена 
и опцията да не се заншмаваш с новата бойна 
система и да си пуснеш старата, с познатите 
Контроли. Нали бре, Сръбска Скаро? 


Камен: Сробска СКара, ама печена. Тебе така 
и не се намери Кой да те обработи, ама ще се 
занимавам с това после. Преди това да кажем 
на онези, Които изпърпеха да ни четат глупост- 
ите до тук, за звука. Ми то за него нема Какво 
толкова да се Каже. Хеви метъл и руси бабич- 
Ки, дето ВиКкат братята В гетото. Музиката 
отново е бруппална, бърза, но особено популярни 
за нас, музикалните инвалиди, парчета почпи 
нямаше. Интродукциите и това, дето го гоВо- 
рят Кечистште В Кът-сцените, можете да го 
чуете Вечер по СТМ. Пипната работа. Звуците 
от самата битка обаче са по-скоро скромни и 
не блестят с някакво разнообразие. Може би за- 
щото са заглушени от Виковете на плълпата или 
досадните бърборения на Коментаторите, Коц- 
то заслужават да ядат 600 повече, оглколкото 
противниците ни на ринга, 

Всъщност Всичко е заради онея гадове про- 
грамистчетата... Абе да ходшм да ги сгонем 
тея на пастърма, а, Сурово? 

Сашо: Ееее, признах те за интелектуалец. Най- 
сетне Каза нещо умно. Ае, гудафтънуун, гудив- 
нинг и гуднайт, ние отиваме да маризим. Гаран- 
пираме, че след Като си поговорим едно хубаво 
с програмистчетата, Зтаскдомп Мв. ВАМ/ 2008 
ще бъде адски добра игра. Или нема да останат 
програмистчета просто, пе си решават. 


в - - 
Ама на ХБох 360- На редят овен кисаните е о- 
шестицата. 


звук: 8 < 
Заради тетарет ста Кечисти ---- 
ррак- Иначе-след-ебнн час игра-пада-д0-5 Благодаренш 
на Комента: ,Копто говорят едно и също, И 8, 
сочулВсочките-0м. греплоко по 80 пъти 
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Заради коопа и сравнително - абабнатие основна: 
Жетна? линия: Ако-не-бяха осрали-КерьКтър сженерей- 
шъна, щеше-па намаже още- Пак-имаме Ве А Мападег- 
Моде, Който-е все таКа яК, но мамКа му, ако искахме аа 
Цераомекнасо-снорипенеатеасбсАНХниЕсаЕСЕн : 


драстично орязване на са от- ло 


новости, 
бимите ни стари екстри. опростяване на бойната-- 
система-- Ей, чш. анелю-кке ссавнаснис пия Внна 
физиономия, бе?------ 


адаптер Уелч е та 


Сгу Начос апи ез пр ше беагв о Маг! 


>ЖАНР Тниа Регвоп ФНооег > ПРОИЗВОДИТЕЛ Ерс Сатез > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ Мсгозой Сате Зидоз > ПЛАТФИ 


> САЙТ улумдеагвомаг.сот 


00 не знае бвагз 0! Маг, Кой не е слу- 

шал за него? Играта, Която се пред- 

полага да продава Хбох-и, да препъне 
Р5З на старт линията, а защо не и да задмине 
Наю по популярност (ако това Въобще е Въз- 
можно). Играта, Която да покаже на масите, че 
Ерс Все още са способни да сътворят нещо раз- 
лично от Шпгеа! Тошпатет, нещо, съозмершмо 
с революционния за Времето си зпо!е рауег оп 
първия Ипгеа!. 

Което Веднага ни довежда до Въпроса за един 
мшион долара: оправдаха ли се Космическште 
предварителни очаквания шли бвагв е поредното 
творение на гейм индустрията издигнато 90 
небесата от хайпа, само за да се срине с гръм 
и трясък? Ако следите цунамито от суперлати- 
Ви надигнало се В специализираната преса през 
последните седмици, сигурно Вече знаегое от- 
говора, но Все пак па повпоря за неразбралите: 
най-после дочакахме първата наистина плотално 
смазваща игра за Хбох 360 (а и за новото поко- 
ление Конзоли Като цяло, при положение че Конку- 
ренцията на М/сгозой едва прохожаа). 

Пуцалка от чист Вид, Която нахлува с гръм 
и трясък В засплоялия Жанр на шуупършпе и 
собственоръчно го революционизира с няколко 
наглед прости, но гениални решения. 


Етегдепсе Оау 

Да Караме подред. Старите Кучета В Уърк- 
шопа Винаги са твърдели, че се започва от ис- 
торията, така че няма да се прогливопоставям 
на дълголетната традиция. НеКа Видим за Какво 
става Въпрос (най-прилежно разлиствам упът- 
Ването, Където на половин страничка е скътана 
повече сюжетна информация, оплколкото полу- 
чаваме В цялата игра): Тпе |осиз!, някаква си 
подземна орда (общо Взето мязаща на познати- 
те на Всички ни мутанти, нагрухани с повечко 
тестостерон от необходимото) излиза на по- 
Върхността на планетата Сера и бързо-бързо 
превръща проспериращите 0 човешки градове 
8 посп-апокалиптичен пейзаж, силно напомнящ 
за Комбинация между Еайош и Матрицата. За 
последното допринасят и самите хора, Които 
дружно решават, че, Вместо да оставят гроз- 
ншпе завоевапели да се настанят на метпеното 
Като Варварчета В Рим, е по-добре да унищожат 
Всичко с хшмически оръжия и орбитални лъчи. 
СметКите шм обаче излизат Криви - локустште 
успяват да се скрият 8 подземншпе си пещери 
ш сКоро Въозобновяват апаките си. Оглчаяни, 
оцелелите хора се събират за последен бран на 


леснозащитимото плато ДжаКинто. Тук се на- 
месва главният герой, Маркус Финикс (Войник 
от съпротивата с перминаторско плелосложе- 
ние ш Каменно изражение), който, В неуспешен 
опит да спаси баща си при нахлуване на ордата 
8 Джакинто, нарушава заповеди и е осъден на 
40 години затвор. За негов Късмет мутанто- 
подобните не си поплюват и Когато 14 години 
по-късно досплигапт досами уютната му Колийка, 
старото му дебеловрато приятелче Дом идва 
с предложение за нови бойни подвизи, заедно с 
останалите, също плолкова дебеловрати Войни, 
известни Като “Овагв. Огилам нататък сЮ- 
Жетът се свежда основно до приказки за раз- 
но резонатори, с Които да се изгради Карта на 
подземните пунели на Госиз! и пук-таме наме- 
ци за потенциална епична история, Която ще се 
развихри В неизбежния беагв 0! Маг 2, ама още 
пе рано. 


Краят на “гип 8 дип” 


Историята на беагв може да не е някакъв ше- 
дьовър, но за сметка на това не дразни с излиш- 
ни прегленции и служи Като съвсем приличен фон 
за смазващите битки, Кошто доста успешно 
сшмулират истински престрелки. Оцеляването 
на планетата Сера зависи най-Вече оп използ- 
Ването на прикритие. Бързо ще се научште да 
гледате на отворените пространства не Като 
на терен, Където да подскачате и стрейфвате 
с безмерна бодрост, а Като на място, Където 
дебнещите Врагове могат да Ви разпарчетосат 
както си исКат. Всевъзможните обекти, били пе 


Коли, барикади или Колони, пък ще се превърнат В 
най-добрите Ви приятели. И дори прикрити, ако 
си покажете главата прекалено дълго докато 
пуцате, Все ще се намери някой желаещ да Ви я 
пръсне. Запова, често е добре да редувате при- 
целването със спрелбата на сляпо (при Която 
нямате мерник, но сеете Куршуми показвайки 
единствено оръжието си). Механиката на игра- 
та е полкова различна от сгландартните шуу- 
търи, че, ако изключшм плонжовете, скачането 
Въобще е премахнато Капо ненужна опция! 

Има стотици начини, по Кошто нововъве- 
денията е можело да бодат оплесКани с непра- 
Вилна шмплементация на управлението, но Ер/с 
са намерили прости ш интуитивни решения за 
повечето проблеми. Дори човек като мен, който 
недолюбва да играе шуутъри с Конзолен Контро- 
лер, остана предоволен. Използвани са повечето 
настройки, познати ни от други игри В Жанра, 
но всичко е направено максимално удобно, с пер- 
фектна Калибрация на спликовете, интуштивна 
система за прицелване и (почти) безпроблемна 
добавка на прикриването и Кълцането с резачка. 
Казах “почти”, защото А-бутонът практичес- 
Ки се използва за половината функции (от при- 
тичване и прескачане на препятствия до при- 
Криване) и нерядко се случва В някой по-напечен 
момент Маркус да се лепне за близката стена, 
Вместо да плонжира настрани от Вражеския 
огън, Което, Както се досещате, обикновено има 
фатални последици. Същевременно, употребата 
на резачка (със задържане на В-бутон) изисква 
немалко тренировка, плъй Като левият спи си 
променя фукнцията от Вървене/стрейф на Вър- 


Вене/оглеждане и невинаги е лесно да се улучи гад, 
Втурнал се да пърчи към нашия човек насред 
бясна престрелка. Освен пова локустште не се 
сВенят да раздават Куршуми и здрави Юмруци, с 
Кошто по бързата процедура спират резачката и 
тя трябва да се пусКа наново. Но ако се научите 
Как да не ставате жертва на малките недоста- 
тъци и провикнете към необичайните за жанра 
новости, ще можете да се потопите 8 играта 
без да берете грижи за управлението и ще се 
справяте не по-зле отКолКото с Клавиатура и 
мишка. 


“Ата 1 гоцай Ше рат!” 


В сингъла яките момчета В оппделението на 
Маркус доста често се бутат там, Където не 
трябва, Вместо да сш стоят 8 безопасност 
зад прикритието и съответно постоянно го 
отнасят. Дори раздаването на заповеди не 
помага особено. Добрата новина е че с малки 
изключения (примерно, Когапо разярен Вегвегкег 
тръгне да ги гази) са практически безсмъртни. 
Ако паднат, или трябва да отидеш до тях и да 
ги съживиш с Х, ши те сами ще се надигнат 
Като измрат Всички гадове В околността. Това 
премахва потенциален дразнител от играта, но 
същевременно Води до някои откровено Комични 
сцени. Примерно, шма едни много лоши птички 
(Кгу!), Кошто за секунди могат да накълцат на 
парчета Всичко Вървящо В пъмнината (Вклчи- 
телно и неблагоразумни лошковци, пробващи се 
да притичат бързо Ком позицията на Маркус). 
Многократно ми се случваше Дом да напусне ос- 
Ветените райони и да влезе В някакъв луд Гоор, 6 
който ппичките го убиват сума пъти, докато 
се добере до Крайната си цел. Още по-забавно 


стана, когато малко по-нататък В същото ниво 
играта реши, че след безбройните подобни сце- 
но той все пак трябва да умре окончателно при 
следващото Втурване В мрака. Всъщност Дом 
(който Върви заедно с Маркус през по-голяма- 
та част от играта) Вероятно е съществото, 
създаващо най-много Комедия В беагв о! Маг, до 
голяма степен благодарение на ИИЙ-то. Върхът 
беше, Когато си науми, че прябва да мине през 
някаква препречена Врата ш почна упоршпо да 
се блоска В нея. Въобще, ИИЙ-то 6 играта шма 
моментни проблясъци, особено що се отнася д0 
тактика на Вразите, но определено не е от най- 
силните 0 страни. 

Иначе беагв е доста брутален дори на средна 
(пагдсоге) прудност и логото му - зловещ чер- 
Вен череп - ще Ви стане болезнено познато 90 
Края на играта. За разлика от безсмъртните си 
соекипници, Маркус умира лесно ш окончателно, 
което често ще Ви Кара да проКлинате наряд- 


ко сложените чекпойнтове. В Кооперапивката 


обаче нещата. стоят доста по-различно. Ако 
попаднеш на адекватен партньор, прекарване- 
то е по-пълноценно и се избягва постоянното 
рилоудване, защото можете да се съживявате 
Взаимно. Основното изключение са моментите, 
8 кошто поемете по различни пътища - тогава 
смъртта е окончателна. Но, дори и да води 90 
повече преиграване на някои сцени, идеята да се 
разделят играчите разчупва дизайна на нивата. 


Мегзиз 


За съжаление Кампанията на беагв е бая Кра- 
тичка - Вероятно ще успеете да я минете за 
шма-няма 10 часа. Но Когато Ви писне, Винаги 
можете да се си пуснете един Кооперативен 


деатта!сп с до 8 човека. На 
разположение имате при 
доста приличащи си режима: 
Маггопе, Ехесийоп и Аззаззтаноп. 
Първият е стандартна работа 
- отборът, Който избие пропивни- 
ците печели. Ехесшоп е доста подо- 
бен, с едната разлика, че Като паднат, 
играчите могат се съживяват сами 
след определено Време. Аззаззпайоп се 
различава най-много - Всеки отбор има 
лидер и се старае да убие пропливниковия 
такъв. Във Всичките режими мулпиплейъ- 
рът е голямо надиграване, Което на моменти 

е доста смешно и нереалистично В сравнение с 
Кампанията (особено Когато няКолКо души по- 
чнат да пличКкат един около друг В опити я да 
си бучнат някоя граната, я да Клоцнат някой с 
резачката), но при Всички положения е Крайно за- 
баВен и дава интересна алтернатива на пода, с 
което сме свикнали В прадиционните шууптъри. 
Засега нещата са В доста ранен стадий и няма 
много добри играчи, но нищо чудно беагв да се 
превърне В един от най-популярните мулпипле- 
Шър хитоВе за Хбох 360. 

Разбира се, един шуутър е нищо без подходя- 
що снаряжение. На разположение е интересна и 
разнообразна селекция от оръжия, повечето оп 
Които имат широко приложение. Едновременно 
могат да се носят четири от тях (две големи, 
пустолет и граната), Като В мулплиплейъра иг- 
рачите започват с автомат, помпа, слабичкия 
Зпшр р!5ю! и дшмКа. Авломаптот (Гапсег Азваш 
Ве) определено е Всеобщият любимец, защото, 
освен да пълни Вразите с Куршуми от средно 
разстояние, разполага и с Вече споменатата 
прикачена резачка, с Която може да ги разполвя- 


Ва по особено груб начин, буквално оплисквайки 
екрана с Кръв! Оспланалите оръжия са: що-годе 
посредствено полуавтоматично пушкало, по-мо- 
щен пистолет, снайпер, граната, госке! 1аипспег, 
който се използва подобно на алпернапивната 
стрелба на Нак саппоп-а от Шпгеа, Наптег 0! 
Оамп (еквивалент на оп Ракег-а) и Второто 
ми най-любимо оръжие - Тогдие Бому, изстрелващ 
гранати, Кошпо се забиват Във врага и 98е се- 
Кунди по-късно го просват на парчета по 0со- 
бено Вдъхновяващ начин. Една от най-готините 
идеи В играта е че оръжията, ползващи муниции 
могат да се презареждат значително по-бързо, 
ако натиснете бутона повторно В правилния 
момент. За перфектно изпълнение даже получа- 
Вапе Временен бонус Ком щепите. Разбира се 
шма-и уловка - аКо объркате тайминга, Маркус 
(или с Когото там играете) почва да проКлина и 
да блъска припряно пълнителя и сума Време стои 
беззащитен. 


Звуци и гледки 


Ето че спаглията Вече набложава Края си, а 
още не съм опуделил Внимание на един от най- 
явните и разтръбявани из пресата аспекти на 


играта - Жестоката Визия. Въпреки че не е чак 
полкова „Впечапляваща гпехничесКо, КОЛКОТО 
я изКарваха на предварителните филмчета и 
сКрийнове (нерядко се забелязва някоя учудващо 
нискодетайлна текстура или очеизбождащ ръб, а 
и почти лопсват динамичните сенки познати ни 
от игри Като ЕЕАВ и Поот 3), цялостният Визу- 
ален дизайн е просто гениален. Да, за първи пот 
дочакахме пеж-деп игра, Която използва точни- 
те неща, на точните места и точно Колкото 
трябва. Няма ги опвратителните сВръхярки 
НОВ-и и Бюот-ове, няма ги прекомерните Бшг- 
оВе, няма ги пластмасовите погта! и Битр тар- 
оВе. Прибавете пова Към невероятни локации 
с огромни открити пространства, наситени с 
реалистични архитектурни останки и природни 
Картини и получавате игра с постапокалиптична 
атмосфера и Визуално Внушение, Каквито никога 
не сте Виждали. Нерядко се спирах само, за да 
се насладя я на проливния дъжд В горапа, я на 
течащите потоци из гигантските пещери на 
Госия!, я на зашеметяващия пейзаж, през Който 
прехвърча влаковапа Композиция В Края на игра- 
та. Всъщност, нищо чудно точно заради това 
мое прекалено вглеждане да забелязвах ш плук- 
таме намиращите се по-нелицеприятни под- 
робности, Кошто изглеждаха още по-явни насред 
цялата обща Красота. Основната ми Критика за 
Визията е че, за съжаление, не са я оппллшмизи- 
рали достаглъчно. По Време на гешмплея почти 
няма забавяне (освен при някоя близка експлозия 
на граната), но Кътсцените тежаг много и чес- 
то слизат до неприемливо носки Кадри. Няколко 
даже са пуснати Като филмчета Вместо да се 
рендват В реално Време. Причината за това 
едва ли е В недостаптъчна мощ на Конзолата. 
Самите Ерс обясняваха В скорошно интервю, 
че засега новият Шпгеа! енджин не използва 00- 
пълнителните соге-ове на процесора пълноценно 
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и истинският погленциал на Хбох 360 тепърва 
предстои да бъде опключен. Също така не ми 
се Вярва СНУВ и Компания да не са си свършши 
работата Като хората. Като се шмат предвид 
бъговете с ИИЙ-то, пускането на беагв точно 
преди премиерата на Р53 и това, че Веднага ис- 
каше да си инсталира ирдайе, най-Вероятно ми 


се струва, че Мсгозой са пришпоршли нещата 
повечко, оглколкопто е гпрябвало. 

ЗВукът е не по-малко впечатляващ от Визи- 
ята. Персонажите може да не са нещо Кой знае 
Какво, но са озвучени много професионално и е 
удоволствие да слушаш ВойнишКите шм диало- 
зи (каквото и да говорят В пях) ш глуповатите 
шм шеги. На лице е и станалият спандартен 
от Наю насам “Женски глас, Който Казва какво 
трябва да се прави” (ех, накъде е тръгнал све- 
път, да се Водим по женски акъл!). ЗВерчетата 
пък са снабдени с подобаващ репертоар оп дъл- 
бокогласно боботене на развален английски (един 
съвет, чуете ли Воотег да Казва “Воот!” - заля- 
гайте!) до пронизващи Крясъци и заплашителен 
шепот. Ефекгите са сред най-добрите, Кошто 
съм чувал, и превръщат битките В истински ад- 
реналиноВ оргазъм. Комбинацията от ръмжаща 
резачка, раздираща се плът и яростни Викове е 
перфектният аудио фон за обилно плискащите се 
Ккървища, Кошто споменах по-горе. Но дори Всич- 
Ките тези суперлативи бледнеят В сравнение с 
музиката, Варираща от епични оркестрални и3- 
пълнения доста напомнящи на любимия ми Вази 
Роедоипз (Вобосор, З1агвтр Тгоорегв), до плихи- 
чък амбиент, подхождащ на апмосферапа из по- 
тъмните и закътани ъгълчета. Едно е сигурно 
- ушшпе Ви няма да се оплакват нито за миг! 

Какво ли остана да Ви Кажа капо заключение... 
Знам, че Хбох 360 Все още е рядкост В България 
и минава за адсКи скъпо забавление, но се надя- 
Вам, че, рано или Късно, много от Вас ще успеят 
да се докоснат до пази плолкова брилянтна игра 
(може би дори на РС, ако плъзналият наскоро слух 
се окаже Верен). Както и че тя няма да оспане 
самотна ш скоро конзолата на Мисгобой ще се 
насити с още много заглавия от нейната Класа. 

Но каквото и да стане, едно е сигурно - беагв 
0! Маг 2 няма Как да ни се размине! 


г 


РООТВАП. МАНАСЕВ 2007 


Игра за една пелигия или една игра-религия2 
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утбол. Двадесет и двама погни и 

мускулести мъже с невероятно за- 

Вишени заплати подрштват Кожена 
топка по безсрамно добре поддържана морава 6 
продължение на деветдесет минути. Игра, Която 
8 сВвояга основа е наполно безсмислена, а за сплра- 
ничния непосветен наблюдател - и скучна бо болка, 
птьй Като пиковите моменти насптопват два, при, 
най-много чеглири поти на мач. Иначе - наглият 
отговор на двадесепопо сплолепие на ницшевото 
“сой 6 1оР. Точка, В Която модерният апеист се 
блъска с главата напред В измислената ог самия 
него религия. Футбол. Милиони дебели, слаби, бога- 
ти, бедни, Красиви, грозни, умни или глупави мъже 
подскачат Като малки дечица пред глелевизионен 
екран, сглрадат и се радват, плачат и се смея, 
Всичко гпова -- заради динамиката на отношението 
“гол-линия - топка“. С други думи, футбол, най-Вели- 
Ката игра, измисляна някога. 


Коойай Мападег. Играта, Която успява да надене 
на тази религия оковите на числата, да предста- 
Ви 99 процента оп пштаничния 0 Космос В своя 
един диск и след това да залепи Вярващите пред 
монитора за дни, седмици, месеци, години. След 
цяло деселшетие игра на Рова! Мапацег, най- 
сетне започва да ми просветва, че сама по себе 
си това е Куха игра с Кошмарна графика, лош звук 
и тежък, неразгадаем интерфейс. Само че успява 8 
празнините, Кошто зейват, да наплопче емоцията 
на футбола и В момента, В Който гореспоменапи- 
те числа бъдат изхвърлени на Вирпуалния сплади- 
он, Кодето овадесет и 98е потни, мусКулести и 
надценени ЦВЕТНИ КРЪГЧЕТА рита едно по-малко 
бяло такова, тогава цялопо безсмислено щаспие, 
целият фурор, Който заобикаля футбола, си идва на 
място. 


Горните неструктурирани ВисоКопарни приказки 
бяха нещо, което отдавна се опитвах да събера на 
хартия, Вместо просто да хъкам и мъКам безсш- 
но, опитвайки се да обясня защо Рооша! Мападег 
е гейминг мастодонт. Сега от мен се очаква да 
ти Кажа защо Еоощай Мапацег 2007 е хитова игра. 
Отговорът - защото Вирглуалната проекция на 
футболната система Вече подозрително започва 
да изглежда исгплинска. Добавените Възможности 
на пръв поглед изглеждат малки. Скаупингът, най- 
Вече, Който преди не играеше кой знае Каква роля 
и просто се Влизаше Във форуми, Където шмаше 
дълги списъци с играчи, Кошто гпи държиш да при- 
тежаваш. Сега обаче трябва да се заншмаваш с 
проучване на чуждите ппрансферни пазари, а ска- 
утите ти Винаги идват със знания само за някол- 


Ко спрани, обикновено 
от един регион, плака че 
трябва да наемаш по- 
Вечко, за да си сигурен, 
че никога несплигащият 
бюждет е изразходен по 
предназначение. В също- 
то Време, можеш да си 
изградиш и мрежа ог сателитни Клубове или сам 
да станеш сателит на някого, Като ппова, освен че 
уввличава Кпоу/едде-а ти В съоплвеглния регион, пли 
дава и различни бонуси, Като приоритегпна позиция 
при закупуването на играч от саплелита, избягване 
на законодателствопо, свързано с разрешитлелни- 
те за работа В Обединеното Кралспво, или просто 
Втори Б отбор, В Който да тренират Юноши. 


Тази променена система придава нова насока 
на геймплея - Вместо да се спремиш Ком разви- 
пето чрез безцелно КлиКкане из ЮЖноамерикан- 
ските лиги В търсене на новия Марадона, можеш 
напълно да се съсредоточиш Върху собствения 
си отбор, докато сКаутлште плорчат и ти и3- 
готвят просторни (сериозно, по една страница 
са) доклади за младите таланти и заспаряващи 
бивши звезди, Които за Жълти спотинки биха се 
присъединшли Към твоя отбор. В същото Време 
те поощрява да изградиш екипа си Внимателно, 
за да си сигурен, че списъкот ти с трансферни 
цели е адекватен и че новия Роналдиньо няма па 
се окаже Второто пришествие на Гонзо“. 


За съжаление мястото ми е силно ограничено 
и не мога да се Впусна В солбоки анализи на ту- 


ийковете В медийната 
система и самия двуиз- 
мерен енджин на играта. 
Мога само да ти кажа, че 
подзаглавието за минало- 
годишното издание - “хе- 
роин за геймъри” - пряб- 
Ва да бъде ъпдейтнапо 
малко. ЕМ Вече в кокаин на народна цена и пе 
съветвам с Кръвясали наркомански очи да се зае- 
меш с него. Ще се Видим от другата страна... 


са! ог Ошу 3 


Анатема за силата на комерса. 


>ЖАНР Е25 > ПРОИЗВОДИТЕЛ Теуагсп > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ Ас!/90п > ПЛАТФОРМИ 52, Р93, Хоох, Хбох 360, МП 


> САЙТ ПИр://мулмсаойшуЗ.сот 


ойната Винаги е Вземала В еднаква 
степен облага, посредством данък и 
от мъжете, и от Жените. Само че на 
първите обикновено Взема от собствената им 
Кръв, а от другите - техншпе сълзи. Горното 
уравнение 8 онешно време звучи по абсолютния 
начин, Като Към него обаче е необходимо па 
прибавим и следната добавка - данъкът, Който 
плащат играчите, се измерва В безконечно 
Количество финикийски знаци. Не съм си Водил 
точни изчисления, но заглавията, посветени на 
Впорапа Свеговна Война, през последните осем- 
девет години при Всички положения наброявап 
бройката на средната моментна работна 
заплата у нас. Предполагам никого не е учудш 
фактът, че прима от най-силните пъблишъри В 
днешно време изградиха три много силни Военни 
франчайза, оп Кошто нови серии 8 момента се 
появяват по-често дори от пропагониста на 
честите продолжения - ЕМа Зоссег. ВгоШег 
Агтв на 067 бой, Меда об Нопог на Еесколс 
Аг, Както и Са! о! ОШу на Асйи/5/оп, се радвап 
на огромна популярност, продавайки се В 
милиони екземпляри на почти Всяка известна 
нам игрална платформа. Разликите В отделните 
серии почти Винаги са били малки - изразяващи 


се най-вече В промяна на графичната част, но 
не и на соге геймплея. И трите са шуптъри оп 
първо лице. И трите по закон излизат за почпи 
Всяка модерна за Времето си платформа. Само 
един от тези франчайзи обаче е започнал своето 
съществуване на РС - Сай оОщу. 


сай Гог пер! 


Въпреки целенасочено плорсената от нас 
мултиплатформена насоченост на списанието, 
8 същността си по все още остава основно РС 
ориентирано издание. Като такова, по Винаги 
е гледало на Всяка новоизлязла игра Като на 
РС такава, и едва след това е поглеждало Към 
нейния Конзолен събрат. Е, бога ми, никога не 
сме очаквали, че третата серия на Сай 0 ОЩу 
ще се появи едновременно за цели пет плаформи, 
и ншто една ог пях няма да носи логото на 
любимото ти абревиатурно съкращение - РС. 
Не знаем Какви точно са причините опа Асйу/5/оп 
да прескочат персоналния Компютър и да пуснаг 
новата си игра за първия Хбох ши И/П, но подобен 
прецедент преди нЯКолко години бе абсолютно 
немуслим. И този факт сам по себе си Въобще 
не говори добре за бъдещето на РС гейминга. 


След Като прегазих откровено лесния ппрети 
308 на Дълга, съм повече от убеден, че има 
някаква конспирация спрямо РС  гейминга 
- играта е почти плочно Копие на Сай 0 Ощу 
2, Която оп своя сграна беше един от най- 
големшпе хитове за персонални компютри за 
миналата година. По-дяволите, В момента пред 
мен стои брой на РС батег с корица на С002. 
И ако смяташ, че причината за неналичие на 
РС Версия на Са 0 ОШу 3 може би се състоц 
Във факта, че дивелъпърът пози пот не е 
пйу Иага, а Теуагсп, то сме дложни да пе 
предупредим, че преди НЯКОЛКО дни изтече 
информация, загапваща, че следващото Сай о! 
Ошщу - 6004 ще се разработва от Инфинити 
и ще бъде предназначено само за Хбох 360 и 
РИДУЗТАПОМ 3. Подсъдимо. Особено Като се шма 
предвид елементарния преход при портванего на 
дадено заглавие от Хрох 360 за РС посредством 
ХЛА. 

Силно искаме са вярваме, че подобни 
престъпления спрямо целоКупния Компютърен 
народ ще бъдат все по-рядко срещано явление, но 
пазарните тенденции за съжаление ни навеждат 
на мисълта, че лошото пепърва предстои. Ще 
Видим. 

Та, да погледнем Какво изпуска РС играчът? Ако 
трябва да бъда по-краен - изпуска поредния а09- 
оп Ком Са о! Ощу 2. Същият леко дообработен 
енджин, абсолютно същата спруктура на игра 
плюс няколко глолкова бегло Вмъкнати нови 
геймплейни елемента (нуждата ог различни 
комбинации при посгавяне на експлозив), че 
ако не беше наблегнато повечко на ппомно 
Кафеникавите форми, разликата между двете 
игри щеше да бъде направо нулева. 

Каквато е разликата между изкуспвения 


НоВо аваасе 
От: дооту 


Аз Като един пипичен РС играч (който не че 
е настроен негативно Ком Конзолите, просто 
е абсолютен инат. Последното е синоншм на 
“ръб”.) също останах леко учуден, че претага 
част на Со0 няма да мога да си я играя с 
Клавиатура и мишле, Както съм сш свикнал. 
Че поредицата загатна за деградапорския си 
уКлон още преди година е Всеизвестен факт, но 
аз дори и с адски Клишираната, скриптирана и 
комерсиална двойка се забавлявах. И по приятно 
стечение на обстоятелствата се оКаза, че 
шменно Когато ревюираното пук заглавие Вижда 
бял свят В хола ми се помещава един Хбох, тъй 
че просто нямаше Как да устоя на изкушението 
да си похабя още малко и бездруго Крайно 
изплърканите напоследък нерви. 


интелект на Сай ой ОШу 2 и Сай о! Ошу 3. 
Сега, сама по себе си, 6002 не беше лоша 
игра. Нарекохме я дори добра. Но година по- 
Късно отново ни я предоставят същата и ние 
не можем да не изревем на умряло, че трябва 
да плащаме пълната цена за миналогодишно 
заглавие с нови нива. Пишем на играта седем 
обаче, защото ако не си играл С002, С003, пя 
при Всички положения ще пи се стори забавна. 
Кинематографизмът е  доспигнал нови 
измерения - > направо си учаспваш Във 
Военен филм, и то доста Качествен такъв. 
Озвучаването бележи епохално развитие - 
звукът оп Всеки изстрел е 10096 прецизен (ако 
се Вярва на Господаря на Оръжията - МгАК, а на 
него принципно му се вярва, “щото иначе едно 
хедчотче и си до там). Това придава абсолютно 
реална апмосфера. Ако разполагаш и с реален 
хардуер, Който може да пи я предостави де. 
Графичната машина, Както Вече нееднократно 
споменахме, е същата. Леко дообогатена с някой 
ноВ свепинен ефект. С няКоя нова текстура, 
но В общи линш ще Видиш същото, Като 
миналата година, но с още по-смразяващо добър 


Може би от играч Като мен, на първо 
място се очаква да споделя Как стоят нещата 
с управлението на играта, пъй Като със 
сигурност повечето РС геймъри се пштап 
шменно това. Ами сграда си оп пипучните за 
падовете проблеми, но В интерес на истината е 
един от малкото попадали ми максимално изег 
тепду шуутъри що се отнася д0 падов Конгрол. 
Разбира се, пова се дължи до голяма степен и 
на праволинейния и сКриптиран геймплей, пъй 
Като особено динамични престрелки, Където па 
усетиш липсата на прецизната мишка, реално 
няма да срещнеш. Има добри моменти, факт, но 
8 повечето случаш просто ще спошш приКлекнал 
зад поредното прикритие и ще опстрелваш 
шВабите В абсолютно спокойствие, Когапо 
Времето за прицелване е на пвоя страна. 


Патега!е. За нас пой е нещото, Което придава 
на заглавието Висока играемост. Сплорито се 
проследява посредством Кът-сцени, Кошто са 
изключително безинтересни, но за сметка на 
това - непрекъсваеми. И трябва да се гледат 
Всеки път, Когато спартираш записаната си 
игра. 


Сай Гог Ош... 


Войната е първопричина за Всички беди и злини, 
бездънен окван, поглощащ ВсичКо без разлика. 
От Войната загива Всичко Красиво, ВсичКо 
здраво гине, Всичко ппрайно се руши, Всичко 
прекрасно и полезно се уншцожава, ВсичКо сладко 
става горчиво. В този ред на мисли Комерсът е 
порВвопричина за Всички бози, наводнили пазара 
през последната декада. Ние боза обичаме, но не 
и прегоплена. Това, Което ще пли препоръчаме, 
е да осъзнаеш третия си 308 на Дълга, само 
ако избереш по-евтината му Версия за Р52 и 
Хбох. Съдържанието е едно и също за Всички 
платформи, а разликата В графично отношение 
не е чак плолкова голяма. И дано нещата при 


Заговаряйки за геймплея, по нещата лично 
според мен продължават на зле В поредицата. Не 
на по-зле от Впората част, но най-малкото на 
същото ниво, Което хич не заслужава потупване 
по рамото, ами по-скоро шут В седалищната 
част. Просто Взе да писва, пичове. И изобщо не 
говоря за тематиката за Впората СВегобна, 
ами за механиката и Концепцията на играта 
Каго цяло. 

В Крайна сметка май съм по-скоро разочарован 
от играта и то не заради Контролера и ниската 
резолюция, просто Со0 плъпче на едно място и 
ако номерът някак мина при Влората част, то 
тук Вече предизвикВа неодобрително повдигане 
на Вежди. 


четвърта част се попроменят малко, защопо 
Всички ние усещаме, че може и да не опКликнем 
на него... 


СОВ2 на стерочам. Приятен за игра, Кратък и лесен. 
Нужна е промяна: 

Онлайн: 7 : 

Резправят, “че било невероятно изживяване. За 
съжаление ланчето, Което спретнахме с ДишкоВ, не ни 
увери В същото. : 


„ нехегиниег Моше ? 


>ЖАНР Нагасоге ВРО > ПРОИЗВОДИТЕЛ Обзйап/Вомаге > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ ап > ПЛАТФОРМИ РС 


> САЙТ улуайап.сот/пит2 


яма Как, съобата си е съдба. Не стига, че 
я пак се Върнах Към Корените си, пишейки 
„за аМ/, ами и първото заглавие, Което 


ще обгриЖа, се оказа Мемегилтег Мютв 2. МаКар и 
да не съм “хващал перото” от доста Време, ще се 


опитам с думи прости да направя прегледа на най-. 


добрата Компютърна ролева игра за пази година, 
поне според моята скромна персона. 

Първото „ми Впечатление от играта. беше 
доста негативно - инсглалационният процес и 
последвалите пачове ми отнеха около час-час и 
нещо, Което, 8 Комбинация с. напредналата ми 
Възраст и поизптонена нервна система, доведе 90 
Възпроизвеждането на няКош не особено приятни 


звукови модели. Най-безумното нещо, Което ме. 


изкара от „равновесие, беше фактът, че единият 
пач, - някакви си мизерни 19 МБ - искаше 1.5 ГБ 
свободно място на харда ми, за да си свърши 

- работата по пачването (нали ги знаете Какви 
са пачовете...)! Хайде холан! Драмата спана още 
по-голяма поради факта, че пъКмо бях изтеглил и 
инсглалирал. Мопй 0! Магсгай: Тпе Вшгто Сгизайе 
Вейа, Което само по себе си също се оказа едно 
малко приключение, Вследствие на Което -горкият 
ми стар хард издаваше аспматични звуци под 
напона на количествата гигабайти, Кошто ппези 
ове игри изливаха Върху него. : 

Както и да е, след Като се лиших от голяма част 
от музикалната си Колекция, най-сетне успях да ги 
сместя на харда, пачнати и готови за игра. 

Мрачното ми настроение обаче се оправи много 
бързо, след Капо пуснах Меуегмитег-а. За пръв път 
от много Време Виждам подобно заглавие, което да 
предлага толкова сериозна и дълбока Кустомизация 
(ОМГ, надявам се редакторът да измисли някаква 
по-подходяща дума; (мързи-ме-да-я-мисля-сега, 
устройва ли те Като алтернатива? - бел. ред)) 
на героя. Играта е базирана на последната (3.5) 
ревизия на ролевата система Оипдеопз80гадоп5 
ш цялтото богатство на раси, подраси, Класове, 
умения и прочее е реализирано В нея (уеай, поли 
Затова за енемнайсти път пак не са сложили 
псиониката Като. система -- бел. Ролана). Буквално 
затрих един. час, само да прегледам Всички 
Възможности, Кошто ми се предлагаха. Оглделно 
отдавам заслужени руКоплесКкания Към Обз/ал 
за това, че не са забравили да изпишат Всучки 
налични пресглжни Класове В играта още В екрана 
за създаване на героя Ви, така че Всеки да може да 
си избере В каква насока ще се развива човечокът 
му (респективно елфчокът, джуджавката и прочее, 
че нататък умалителните стават птегави). 

След Капо приключих с Кустомизацията (ОМГ пак 
тая дума!!; Къш, думо - мързелива бел. ред) на моя 
сВирфнеблин (Как може да не знаете, че това е Оеер 


Споте, ебимумайката) монах, пуснах да се зарежда 
соловата кампания на ММ/М2. Както се и очакваше, 
моят гном се оКаза прост фермер с особено 
мистериозно минало, Което и подготви сцената за 
предстоящите събития. В следващите редове ще 
се старая да не разкривам много от историята на 
играта, за да не развалям удоволствието на онези 
от Вас, Които още не са се захванали с Мемегмииег- 
а. Това, Което ще Ви Кажа обаче, е голата истина 
- толкова увлекателна и изплъКана ог неочаквани 
(и очаквани, няма Как) обрати фабула не съм Вождал 
от мнооооого Време. Най-близкото сравнение, 
Което ми идва наум, е Рапезсаре: Тогтет, Което 
си остава за мен Върхът 8 компютърните ролеви 
игри. Интрига, древно и могъщо зло (ТМ), силни 
чувства, предателство, безрезервна Вярност 
ш трагичен Край - Всичко това е налице Във 


„Великолепната история на ММН. 


Тук идва моментът да Кажа ш НЯКОЛКО думи 
за МРС-тата В играта, по-КонКретно за онези 
от ппях, Кошпо по една ши друга причина ще се 
присъединяват Към Вашия герой по Време на 
неговите приключения из земите Невъруинтърски. 
Всеки един от тях - Като започнете оп 
изключително досадната и егоистична Крадла 
Нийшка, минете през пърсача на хубав Въргал ибоец 
Келгар, за да сппигнете до циничния ши арогантен 
рейнджър Бишъп - представлява озключително 
комплексен образ, който си шма собствени цели 
и мопивация, свой подход Към Възникващите В 


игралния свят ситуации и Въобще е един напълно 
завършен Виртуален индивид. 

Поведението на Вашия герой, начинът по 
Който пой решава Възникналите Казуси по Време 
на сппранстванията Ви, оглношението му Към 
околните, и Капо цяло Всяко Ваше решение ще 
оказват своето Воздействие Върху споглниците 
Ви. В зависимост оп. това дали те одобряват 
ши не Вашите действия, ще ппрупате или губите 
Влияние Върху плях. Колкото повече Влияние шмапе, 
толкова повече информация ще сте способни 
да черпите оп пях, а също така ще можете па 
активирате  пехншпе лични КуестоВе, „КОШтО 
допълнително разкриват част ог същността на 
Вашите другари. 

В играта има и един доста съществен момент, 
Където Вашето Влияние Върху спътниците Ви 
ще определи ши по-напапъшното развитие на 
историята. Освен Върху пях, действията оли 
бездействията Ви ще рефлектлорат директно ш 
Върху уклона. Ако сте избрали да бъдете Гамиш 
0009 и си запворите очшпе пред очевидното 
приемане на подкуп оп страна на стражите В 
Неверуинтър, уКлонът Ви ще се промени Към 
Спаойс и Ем! и ако не Вземете мерКи, скоро може 
да преминете В изцяло нов уклон, Което пък оказва 
сериозно Въздействие Върху играта. Например 
- да загубите паладинските си сбособности, ако 
полерирате повечко злини, оглКолкото е богоугодно 
(амин), или пък да не можете да Вдигате повече 
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нива 8 престижния Клас ВасКдиагд, защото сте 
помогнали на Котката на г-Жа Иванова да слезе от 
дървото, или пъК спе превели г-Жа Иванова през 
пешеходната пъогека, Вместо да я заведете 90 
средата и да я оставите да се оправя (деебиш и 
досадното бабе). 

Геймплеят на ММ/М2 Като цяло следва Канона на 
ролевите игри, макар че ловчетата от Обз/шал, под 
зоркото око на лововете от Воиаге, са ВмъКнални 
няколко доста свежи елемента, Кошто придават 
уникален привкус на играла. Подобно на Всички сходни 
заглавия, и пук основният метод за напредване В 
историята е изпълняването на Куестове, дадени 


Ви от различни МРС-та. Изпълнението на Всеки. 


Куест носи някаква плячка, съответна награда (оп 
която В доста случаш можете да се оплКажете, 
ако Ви влече) и трупане на општ. Куестовете 
сами по себе си са доста разнообразни и В ншпо 
един момент не Ви се струва, че правите едно и 
също нещо Вече 20 поти, за разлика от, да речем 
Тнап Оиез!, Което си беше долен Кавър на Огашо, 


на Който бяха лепнали“ опредлението “ролева игра” 
само защото изплърканото “екшън” Вече не се 
Котира достапъчно. - 

Разнообразието на геймплея В ММ/М2 се допълва и 
от няколкото “мини-игри”, ако мога така да нарека 
тези приятни изненади, на Кошто се наглъкнах. 
Тук Включвам съдебен процес, на Който гпрябва 
да опровергаете обвиненията, че сте избили цяло 
селище и за Който трябва да си играете на “От 
местопреспъплението”, събирайки доказателства 
и съставяйки силна и убедителна защитна теза; 
управлението ш изграждането на дарената Ви 
от бай Нашър, шефа на Невъруинтър, Крепост, 
Което Включва събиране, ппренировка и екпоране 
на лична Войска, укрепване на  Крепоспните 
стени, изграждане на необходимите постройки 
(магазин, храм, Ковачница и др.), облагородяване на 
онтериора на замъка, осигуряване на Възможност 
на фермери да се заселят и да обработват земите 
Ви, Както и осигуряване на защита на същите оп 


различни апапи, подсигуряване на безопасността 


ш проходимостта на пътищата В околността с 
цел привличане на повече птърговци, Кошто оп своя 
страна носят приходи и прочее. 

Самото управление и поддържане на Крепоспита 
е Като един малък Зи СПу, което лично на мен 
ми донсе огромно удоволствие. Имайте предвид, 
че В един момент от играта Вашето управление 
на замъка, Както и Всички решения, Взети 90 пози 
момент Във ВръзКа с него, ще бъдат подложени на 
изпитание, плака че умната и не щадете пари за 
екипировка на ВойсКаппа и укрепване на Крепостните 
стени (и това ако не беше подсказване...). 

След Всички шукарни неща, Кошто споменах 90 
този момент, идва ред и на “птомната” страна на 
Меуегилтег, а именно ИЙ-то и пролежащият Към 
него рам пдта. Този момент Винаги е бил ахшлесова 
пета на заглавия от такъв пшп ш тук тази 
традиция се запазва. Изкуствен интелект В случая 
е малко силно Казано, защото изкуствеността е 
налице, но същото не може да се Каже за интелекта. 
Някои оп битките В играта са неоправдано лесни, 
защото част оп опонентите Ви не Ви атакуват, а 
седят и чакат, доКато Вие съвсем спокойно убиете 
другарите им, а след това и самште тях. Имах 
няколко случая, Където Вражеско МРС паглрулира 
дадена област и не спира да Върви по заложения си 
маршрут дори под ударите на мечовете/брадвите/ 
магиите на моште Юнаци. За жалост проблемите 
8 ИЙ-те на засягат само Вражеските елементи. 
В много ситуации след Като се Впуснем В битка, 
някои то моште момчета, най-Вече. фжуджето 
Келгар, просто отказват да влезе В 600, освен ако 
не шм укажете изрично да споряп плоба. 

Почовете оп Обзап са предвидили една на 
пръв поглед доста  напредничава система за 
контролиране на „поведението на Компютърно 
управляваните Ваши другари, Която обаче за Жалост 
сработва само от Време на Време. За биячите 
това е донякъде поносимо, макар че нежеланието 
шм за бой на моменти може да Ви струва много; но 
истинските проблеми шдват, Когато ИЙ-то само 
реши да управлява Вашите магьосницши/друшдш/ 
лечители. Тук се забелязва най-силно слабият Код, 


С Който уЖ е трябвало да осигури някакъв интелект 


(пък бил той и изкуствен) на спътниците Ви. Така 
например, Вместо да използва магиите си, моята 
друидКка умираше (В пряк и преносен смисъл) да 
приема разнообразни Животински форми и да се 
навира дето не ш е работата, а пък любимата 
ми заклинателка Куара хвърляше Нгерай-и насред 
групата ни, без Въобще да се съобразява с факта, 
че и ние си зимаме, наред с лошите. 

Тук ще оглбележа, че най-силно си проличават 
проблемите с ИИЙ-то на режим Нагдсоге, Където 
се спазват стриктно правилата на 080 3.5. Ако 
играете на Могта!, нещата са по-поносими, тъй 
Като няма Пепфу Не и няма начин да пострадате 
от малоумието на Вашите магьосници. Хубавото 
В цялата работа е, че дизайнерите очевидно са 
предвидили до Какви драми може да доведе ИЙ- 
то, и са заложили 8 играта т.нар. Рорре! Моде, 
Койо Ви позволява изцяло да поемете Контрол над 
МРС-тата 8 групата Ви, а това на моменти си е 
просто задължително. 

Другият сериозен проблем на цграта са 
огромните Количества бъгове, Кошто на моменти 
стават нереално дразнещи, да не Кажа, че могат да 
Ви наведат на разни ънинстолващи мисли. Аз имах 
момент, 8 Който бях решил, че няма да си Косам 
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Кооперативната игра 8 Меуегитег МаМв 2 
От: дооту 8. Зпаке 


Както предполагаме Ви е известно, „Капо 
Всеки задружен ш сплотен авторски Колектив, 
обожаваме Кооперативните мероприятия (и да не 
им е известно, В тоя брой вече го споменавате за 
трети или четвърти път, така че... - бел. Роланд). 
Бши те свързани с Високоградусови Кокглейли, 
пейнт-бол, Караоке или последните ролеви заглавия, 
шмащи Кооп опция В менютата си. Тъй че нямаше 
Как да подминем и ММН. 

Подходихме със сериозно наспървение Към 
КооперативКата на “Нощите”, защото Вече се 
бяхме убедили Колко пшпланичен е сингълът. И леко 
се разочаровахме. По няколко причини: 

- Играта става безумно лесна, дори и слайдерът 
за трудността да е позициониран максшмално 
Вдясно. Първата пручина за пова е, че просто 
партито се превръща В една мини-армия и гази 
Всичко. Ние играхме трима, плюс още три МРС-та 
по сюжет, Което ни отвежда Ком мегафората 
с ножа и маслото. И Към сКуката. Е, след Капо 
сплигнете до Тпе Зипкеп Надоп В Меуепитег, можете 


нервите повече, и 6 продължение на две седмици 
не бях попнал МММ, защото не можех да изляза 
от една Карта и да продължа играта. Проблемът 
се оказа доста смешен и благодарение на нашата 
ТНТМ подготовка, след множество > различни 
комбинации от действия успях да направя точно 
тези, Които проклетата игра очакваше от мен. 
Предупреждение: след Като убиете Годгап 
Еуедошдег и излезете оп леговището му, ще се 
наглъкнете на шайка орки. Не правете най-логичното 
нещо, а шменно да ги подхванете с оспър Нера, 
защото там се бъгва скриптът на играта и не се 
случват събитията, Които ще доведат до появата 
на паладина Касавир и неговото присъединяване 
Към Вашата група. Просто се насочете Към 
орките на бегом, за да можете да задействате 
заложеният като Капан от програмистите тригър 
на слеаващите събития. Аз си скъсах нервите там, 
та запова го споделям с Вас. Имайте предвид, че 
играта шма доста бъгове и аКо някъде. заКосате, 
пробвайте по друг начин, може да Ви Върже. 


рааааиеиеататанаарея 


“Моника, душа, на Венсан Касел му 
миришат чорапите, заеби го тоя цървул... 


да разкарате навлеците, но Въпреки това фабулата 
почти неизменно налага някой да Ви се мотае 6 
Краката и да Ви Краве от удоволствието. 

- Самата фабула се развива тегаво. Досадно е 
трима или четирима души да стоят ш да четат 
поредния 15 минутен диалог, при положение че 
единият иска да отиде до плоалетна, на Втория му 
се стоплила ВодКапа и отивал за лед, а на претия 
му звъни телефонът и пречи на четвърпия да следи 
историята. В този: ред на мисли - препоръчваме 
Кооперативката аа се играе след Като вече Всички 
8 Компанията сте превъртели играта и Кът- 
сценоте могат да се скипват. 

- Нужно е наиспина единно парти. В Крайна 


сметка про изборите по Време на игра ще се. 


определя апоптеп-ът. Например В нашия случай, 
Където Душков е доброто херувимче, искащо 
Винаги да спасява нещо и неприемащо парични 
награди за услугите си, докато Бакалов е гадно 
Копеленце, Което се чуди Как да издевателства над 
бедните фермери. На Всичкото отгоре, основните 
диалози ги Води сървърът (при нас. - Бакалов), 
Който щастливо си Вършеше злиншпе, докато 
херувимчето беснееше безсилно. В един момент 


А, още едно предупреждение - някой дебил от 
Обзюап е решил, че е много забавно заме-овете на 
играта да се записват във Вашата Му Ооситетз 
папка, нищо, че Вие сте инспталирали играта на 
съвсем друго устройство в съвсем друга папка. На 
мен това ми създаде доста поразии, птъй Като на 
моето СЛ, Където седи Му Ооситетв, шма само 
един УМ/пдомв и едва 2ГБ място за проклетия змар 
Ме. 

Докато съм се хванал да храня създапелите 
на играта, ще изкажа и недоволството си оп 
графиката на МММ2. По принцип за мен, Като 
хардкор КРО деек, това Как изглежда една игра 
ниКога не е шмало особено Важно значение, но Все 
пак е малко обидно Към играчите В Края на 2006- 
та година да шм се поднася толкова силна игра 8 
толкова неатрактивна опаковка. На много места 
ще Видите проблеми с Клипинга, на човечетата 


С шм изчезват Крачетата 8 пода, гадинки ще се 


дори се прокара идеята да си направим табелки с 
номера от 1 90 10 и всеки да Вдига желания от 
него номер, съответстващ на дадена реплика при 
диалозите, за да я Караме малко по-демократично. 

- Самата игрална механика е леко неадекватно 
напасната за Кооперативна игра. Пример: ровиш си 
из инвентара и междувременно някой друг реши аа 
говори с близкия продавач, В резултат на Което 
екранът на Всички се премества там. По-лошото 
е, че това чеспо Води и до изчезване на екипировка. 
Същото еи с преминаването между зонште. Няма 
го Вече онова така Култово “Уош пиз! датщег удиг 
рапу Бейоге уетиппа Топи”, познато ни от Ващшт8 
байе. Един минава - Всички минават. 


Но Въпреки това играта В Компания Кефи. Освен 
това трябва да опитаме различните режими, 
фенски модоВе, а защо не и рег! 5!еп! зуопд-овете, 
Които Вече започват да се множат Като зайци 
по Време на рейв парти. Със сигурност ще се 
позабавляваме още с играта, поне докато не се 
появи някой по-доспоен Конкурент В графата “ново 
Кооперативно ВРО”. Препоръчваме, но шмайпе 
предвид споменатите недоспаптъци. 


придвижват без да мърдап Крайниците си, брадата 
на ожуджето Ви “Влиза” В бронята му и разни други 
такива. Все пак прябва да отбележа, че повечето 
магии изглеждат доста Впечагляващо, но при все 
това, за пези чудовищни системни изисквания, 
Които има, Меуегилтег Ма в 2 можеше да предложи 
много по-добра наслада за очичКиге ни. у 

За сметка на това звукът и музиката 6 играта 
са на ниво. Особено ефектни са озвучаванията 
на > различните персонажи, „Което > допринася 
допълнително за тяхната достоверност и роля 6 
историята. 

Като цяло ще повторя това, Което казах още 6 
първите редове на статията - Въпреки недъзшпте си 
Меуепитег Мотв 2 си остава най-добрата ролева 
игра за пази година, майната шм на графиката и 
изкуствения интелект. Такъв геймплей и пакава 
история няма нито В Овимоп, нито В Което и да е 
друго сродно съвременно заглавие. 


> САЙТ НТТР.//лм.Копатр 


Азсъмчовекна ръба нан 
ми пупа Като на най-в 
герой, В най-Возвишения м 
душата ми се чекне В ня 
опитвайки се да оглклон 
траектория. Аз съм нап 
локомотив, я съм питбул-пи 


погледът ми се спира Върху неприят 
изтипосано В горния ляв ъгъл на екрана, 
е В ярък Контраст със стоящата 00 
моите любими Рейножърс Кръгла Кап 
нула. Оставям нервните си притеснен 
разсеят и, съзнавайки, че това са по 
секунди, пришпорвам джойсглика Кат 
огпчаян опит да ускоря лекия тръс на 
Който не се е разбързал. 

И после се започва - серията оп 
Която довежда до момента, В Ко 


АМ! > ПЛАТФОРМИ РС, 


Бюфел, шли по-скоро облечената му В. 
Вирпуална персона, остава сам с един-еаш 
защитник. Ръцете огъвап аналога на джо 


Вирпуалното човече, обли 
ми ОС и нелицензирано име, 
си Крак ия избива. Страдам. Дадо 
избитата топка и преминава пок 
се дупка В защитата. Гривата 
него, докато придесетинагодишни 
бивш хамалин се носи с лек побед 
Към Вратаря и... стреля. Първ 
първата шкембе чорба, порвага 
Взет изпшп, порвата лъжа и пъ 


уВетоВе се сменят, целияп подскачам К 
някакъв сплокилограмов невръстен пенис преди 
еякулация, докато ппопКата безпощасид лети 
Към горния десен ъгъл. 

Аут. 

Потресен наблюдавам Как с 
за последен път, Как Компютъръ 
съхранява моето падение и Ка 
интерфейс заменя еуфорията 0 1 
секунди. 


Това горе, ако не си схванал, 
описание на РЕЗ6 - играта, Коя 
неудовлетворените ти фупбол 
здрави дози вуфория. Играта, Коя 
да изиграеш, за да Видиш Колко т 
се Върнеш на терена, за да бъпест 
моите изчисления, около сглопина, 

Копат! се Колняха, че новият Рго Еуо Зоссег 
ще ни позволи да играем офанзивно, Колкото ни 
душа иска. Тези обещания се оказват плява и 


“преди просто с 


факт, но ппова 


Кахъри на поредиц 
Коментар, липсата 
отбори В играта, на 
Която сме Виждали Във: 
ши нескопосаният ин! 
на домашна работ 
дизайн за умствена али, Специално за 
нас, притежателите -та, проблемът с 
лицензите оппада повече от бързо, но Аипсата 
на опбори от Бундесмигата, | с изключение 
на Байерн Мюнхен, ще под азни мнозина, а 
интерфейсът Вече наистина започва ба рака 0 
степен, 8 Която обмислям да преведа пеглиция на 


- Кошмарният 
за повечето 


Вес 
яз; 


нещастието 


японски да се сменят тези, Кошто го измислят, 
ш да я пратя на Копат!, барем направят нещо 
по Въпроса. 

Другата причина, поради Която пляскам 
на Жълтите рекордно ниската за заглавие ог 
серията осмица, е липсата на нововъведения 
- добре, геймплеят наистина е променен и 
наисглина поне на мен промяната ми харесва, 
но е Крайно Време Мастър Лигата отново да 
започне да се развива, че и Като цяло играта 
да се разнообрази. Не че и така няма да играем, 
просто само с графичен ъпдейт и промени по 
балансиранепо на геймплея няма да стане В пех!- 
деп епохата. 


Графика -9 
Невероятно Колоритна, Като анимацичте на играчите: 
Вече започват са стават опасно много. 


-5 
Лош Коментар и музика, Която ще ти се иска са не си 
чувал 


Геймплео-9 : 
Поне според нашето мнение прави крачка напреа, но 
ако искаш пинбол, си пграй ПРА-та. 


Новости -6 
Не стигат и е Крайно Време за няКош драстични 
промени, по-специално В презентацията. 


шпилапаатраалте и тиетанатяняя 


От: бпаке, дооту, Чеги, Магпуп Мапзоп 8 едп! Е 


5 шозгаг |едепйз 


Пием, пеем, пушим... 


>ЖАНР караоке симулатор, подстрекаващ Към алкохолизъм > ПРОИЗВОДИТЕЛ ЗСЕЕ > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ ЗСЕЕ > ПЛАТФОРМИ 52 


> САЙТ Айр:/ ЛумлудбайкаКзапарйте.соп 


ного пъти сме пи надували главата 

с това Колко сглрастно  ценшм 

КооперапиВвните гейм мероприатия, 
"щото индивидуалните плакива са си чист 
битов алкохолизъм, а пок другото някак по 
звучи Като Културно мероприятие. Следвайки 
сентенцията, че двама са Комапния, а прима 
са порно филм, се събрахме пет-шест души с 
дълбоко професионалната идея да песгваме 
новото Р52 издание на Караоке серията 
Зтобаг, озаглавено, В наша чест, Зповаг 
Гедепйв. След яроспен отказ от сграна на 
елитните български медии, пред Кошто се 
прекланяме (ппелевизия Планета, плелевизия 
Скат, Канал 2001 и предаването Бразди), да 
отразят събитието, решихме да се нагърбим 
с нелеката задача и да си го опразим сами. 


Дишков, мани го това огледало бе, с метафори 
говоря! Свга ще те интервюцрам, Като си 
толкова отворен. 

Зпаке: Добър Вечер! 

дооту: Благодаря Ви за този Въпрос! 
Смятам, че > присъединяването ни Към 
ЕВропейския СъЮз от първи януари 2007 
година е една много Важна спъпка по погя на 
интегрирането ни В свеговната икономическа 
общност Като ппакава. 

8: Щях да питам за певческите изяви на ВМИ 
екипа, ама то това УНСС пи действа по-зле 
и от Водка “Търговище”. В тоя ред на мисли 
- а сшпи. 

9: Ами то няма много Какво да се Коменпира 
СМ екипът, тъй Като В него шма само една 
ярКо изразена звезда и пова е моя мшосшт, 
Колкото и нескромно да звучи. Колегата Чеги 
дори ме заплаши, че ако продължавам да пея 
толкова добре и да газя наред, ще ме прапи 
да пея само с девойките. Което за мен е ОК, 
96... 

8: В този сексуален ред на мисли, Как 
ще Коментираш факта, че си бил засечен 
на  Въпросното > мероприятие да > пееш 
емблематични хомосексуални хитоВе оп 
сорта на УМСА и! И/!/ зигиме В Компанията на 


елитния сплоличен Кечист Сашо Суровото? 

9: Мислех да замълча Културно, но ще 
Вземат да си помислят нещо читагелите. 
Запова ще Кажа само, че Въпросното Сурово 
ми плаща хонорарите, тъй че - задължения, 
Какво да се прави... Сега аз да ги задам 
Въпросче, че нещо спана едностранчиво това 
интервю. При Все големия набор от песни, Кои 
бяха парчетата, Кошто най-много пи липсваха 
и Кошто би изпял с най-голямо удоволствие, 
ако бяха налични? 

8: ДВванадесетата сшмфония на Бегловен, 
Васкдоосг 5Шв 9 и Брапя Карамазови. 
Категорично. Смятам, че от долу не мислят 
достатъчно за нас, инпелеклуалците. 

9: Мисля, че глова на Бетовен беше Картина, 
но иначе си прав. Да се надяваме, че В Р5З 
Версията нещата ще си дойдат на мястопо. 
И все пак, не смяташ ли, че при достаглъчно 
Количество Водка “Търговище”, Каквато не 
липсваше нея Вечер, и малко повече фантазия 
дори и на фона на Регвопа! дезиз Кавъра на 
нашият любим Мерилин Менсън може да се 
Вкара българсКи текст? 

Мерилин: Аре не! 

8: Абе ВсичКо е Възможно, прай, че ше те 
прапим при траверсите на площад Македония. 


И не - там няма ЖП прелез. Ние ог тази 
простотия тук статия успяхме да направим, 
ти за една песен се притесняваш, дето даже 
не ви твоя. Ние, прочее, и филмче успяхме да 
заснемем, Което се явява нещо Като първото 
Видео ревю В историята на българската 
гейм журналистика. 

9: Факт! Ако много държите да ни гледате 
простотията, а не само да я чепете, 
следете сайта и форума на списанието, 
Където В скоро Време ще  намерште 
Въпросното Видео. А ние с тебе да Вземем 
да свършваме с прудовата активност и да 
ходим да си допием, а? 

8: Нямаш звезано мислене, Колега. Ще 
дам ревюто на Магпаттег Опипе на Миро 
от Каризма, ако продължаваш В поя дух. 
Някакво послание Към феновете и нещо за 
бъдещите ни творчески планове няма ли па 
споменеш? 

9: На феновете ще кажа да залягат над 
уроците и да не пият много, че поку-Виж 


заприличали на нас овамцата. Колкото 90 
бъдещите ни изяви В родната развлекателна 
индустрията, те Включват песпване на 
Еуе Тоу и Оапсе Оапсе Веуошоп. 

5: Както и за заснемане на порно филм по 
Епа! Еатазу с участието на Рон Джеръми 
В ролята на Клауд (а анално нападение от 
вректирал микрофон искаш ли? - бел. Ролана). 


За играта, ама сериозно... 
От: Уеги 


Зтофаг Гедепйв е дело на лондонското 
студио на долу (личното ми мнение е, че те 
са с една идея по-добри от тези на Колат. 
Японският гигант издава средно оКоло две игри 
от поредицата на година, Капо единствените 
рвални нововъдения са различните песни. 
Схемата е проста - избираш режшм на 
игра - соло, дует, съревнование или „предай 
микрофона” (това последното не посмяхме 
да го тестваме - бел. 088) след Което 


просто избираш желаната от теб песен. И 
после... пееш! Започва Клипът на избраното 
парче, Капо заедно с него на екрана е изписан 
текспът, Както си му е редът. На екрана има 
и барчета, Кошто се пълнят 8 зависимост 
от певческите ти способни. Основните 
Критерии, по Кошто играта те оценява, 
са ова - тон (ниски, Високи) и синхронът и 
дължината на думичКите. Това разбира се 
не означава, че прябва да си разваляш Кефа, 
пеейки текста от „Рибна фиеста” на фона на 
музиката от 12 - Мег!до, само че със същите 
тонове. Докато се дереш, получаваш точки В 
зависимост от това Как се справяш и накрая 
финална оценка. 

Удобен елемент е, че можеш да сменяш 
дисковете с различни тофаг игри без са 
рестартираш Конзолата и зареждането на 
новите песни става почти мигновено, за да 
не се накъсва удоволствието. 

В заключение? Една от най-добрите парти 
игри изобщо. Наистина не познавам човек, 
който да не е опитал и да не е се е побъркал 
от Кеф. Препоръчваме яростно. 


г Визия: 10 
Всеки, Виждал Как ДишКкоВ е сграбчил 


Е микрофона, сякаш е недобре измит член, 
г ще ни разбере. 


звук: 10 
Ама само аКо ние пееме. 


Геймплей: 10 
Ама и РС Мапа не са лоши. 


Пиине: 10 
Х100 «Търговище» 


амКа му! Защо Всичко ппрябва да е 
; толкова сбъркано? Защо не са повече 
- играчите, Кошто са способни 0а 
оценят един шедьовър по достойнство, щом го 
Видят? Защо не са повече онези, Кошпо могат да 
отсеят боклуците на пазара от сглойностните 
продукти? Защо поредният недогаВ спортен 
симулатор на ЕА продава В пъти повече бройки 
от 160 и Зпадом о! те Со/оззиз Взеги заедно? 
Защо, по дяволите, гениалните С/оиег 9010, 
сътВорили Окап!, Мемлиш дое и играта, чието 
ревю четете 8 момента, затвориха Враги 
наскоро? Всъщност, „предполагам на Всочки 
шм е ясно, а на онези, на Коштпо не шм е - ще 
го спестшм, защото истината боли. Вярваме 
обаче, сКопи чштатели, че Вие определено не 
сте Кежуъл геймърите, Кошто мислят Овиз Ех 
за „един много недогаВ и скучен ЕРЗ”. Това е и 
причината да сме заедно. Ще използвам случая 
да Ви представя последния (и В двата смисъла на 
думата) продукт на С/оиег 5шдо - бой Напй. 


че така любимите В редакцията ни “лейм мууви 
найтс”, В Кошто екипът се събира да гледа най- 
пропадналите Възможни филми и да се прекланя 
пред Уве, започнаха да ми се струват като 
едни изключително ингелектуални сбирки, 
1? след Кошто спокойно бих могъл да седна и 
3 с да си преосмисля живота и ценностната 
КО система. 
Нека започнем със споршто, Което 
е доволно Клиширано, но В случая 
ефектът е търсен > умшшлено. 
Атмосферата може да бъде описана 
Като микс между посп-апокалипсис и 
спагети уестърн (малко наподобява тази 
В анимето Тидип). Поемате контрола над 
ултра-бед-ес пича Джийн, Който В опита 
си да помогне на една пиКантна мацка и 
да я спаси оп налазшлите я понкари губи 
едната си ръка (която бива огпрязана). 
Впоследствие се сдобива с “Год Хенд- 
а от заглавието и пръгва да бие 
лошковци, „защото... „мадамата 
нарежда така! 
Срещу него, освен 
стандартната сВолоч, 
населяваща Класическите 
стрийт броуъри (с 
Какъвто си имаме 
работа и В случая), ще се 
разправяме и с демони, 
че ши с арогантния Юбер- 
лошкоВец, «< притежаващ 
“ДеВм  Хенд-а | Всички 


В гейм индустрията 
и са решши са си 


к КеАК направят една 
„понякога е дори по-трудно, оплколкото Крайно забавна 


да намериш гпърпението за изиграването и гавра с тях. По 
оценяването на някое особено прудносмшаемо наше мнение са се 
и бавно разгрощащо се заглавие. справши > повече 
Мисля, че дори не е нужно да Ви питам до Каква 0 оп успешно, 
степен ви е писнало от Клиширани сюжети, жалки | защопло бой Напа 
диалози и лейм озвучение. Соиег Зшаго очевидно пполкова Зловещо 
са по-наясно оп всеки с плези сериозни проблеми Крещи “Би Грейдг, 


Да отКриеш гениалността В семплото... 


и 


Кътсцени, Които ще идват на добре премерени 
порции и интервали, са изключително дебилнш Оп 
пях лоха на преторазредни екшън филми, Като 
диалозите и действията на персонажите могаг 
да Ви разплачат от смях. Лейм озвучението 
само спомага за би мууви фйлинга. Чак ми 
става Весело, Като се замисля, че шма маса игри, 
Кошто се Взимат насериозно и звучат точно по 
този начин... 


Гейм еквивалента на Боа срещу Питон? 


Нека Ви запозная и с достойнствата на 
геймплея, а пе определено не са малко. бой Напа 
е Класически бийт ем ъп оп сгларапа школа. 
Управлението е много сходно с лова на Незщеп! 
ЕМ 4 - Камерата е фиксирана зад Джийн, Като 
може да я управлявате с десния аналог (което 
не пречи да е скована и неудобна Като цяло). 
Героя движите с левия, Кагло за да стрейфвате, 
трябва да задържите определения за целга 
бутон. Арсеналот оп удари е Впечагляващ и 
наохвърля цифрата 100! Имапе Възможност 
сами да Конфигурирате Комботата, Кошто ще 


може да правите. Започва се оп подбирането 
на началните удари, пе пък по Ваше Желание 
могат да бъдат продължени от удар, 
разбиВващ блоКоВе, и завършени с ъперКът, 
изпращащ противника Във Въздуха. След това, 
предполагам, знаете Колко болки го очакват. 
Всичко ппова, плюс още 30 специални движения, 
съпроводени с невероятно > олигофренски 
анимации, “Като  нашляпване на > задници 
(букВално!), хоум рънове, удари В слабинште и 
различни прийоми от кеча. 

Специалните дВижения са разделени на при 
нива, Като и пораженията, Кошто нанасят, 
растат заедно с нивото, от Което са. 
При навързване на дълги ш Впечагляващи 
Комбота и опбягване на противникови атаки, 
пълните барче, Което, напъпкано доКрай 
(ши почти доКрай, В по-Къснште етапи от 
приключението), Ви дава достъп 00 “609 
Кее!” пехниките (гореспоменатите специални 
движения). В хода на боя се увеличава и “Год 
Хенд мегърът”, позволяващ Ви за Кратко 
Време да “избухнете”. Време, В Което пежко 
му и горКо на Всеки, изпречил се на попя Ви. 


Има друг интересен момент - ИИ-то се 
повишава В зависимост от представянето Ви. 
Колкото повече блъсКате главите на гадовете 
безнаказано, “толкова  по-ингелигентни и 
наспървени спават те (за по-удобно Всичко е 
изразено В друго барче разделено, на четири нива 
-1,2, Зи“дай”). Разбира се, заедно с прудността 
растат и наградите - повече Кинти, лечебни 
предмети, оръжия (наКоде В един бийт ем ъп 
без бухалки, мечове, метални тръби и прочее 
“подръчни материали”?) и т.н. С парите може 
да Купувате нови движения, специални техники 
и да увеличавате максималния Капацитет на 
здравето и Год Хенд мептора. Финанси можете 
да си набавяте и чрез мини игри В местното 
казино, Като блекожек, покер и “едноръки 
пирати”, залагайки на надбягвания с чихуахуа (!) 
и биейки се на арената. 

На някош геймплеят може да им се стори 
еднообразен, В Което шма известен резон, 
но Като цяло играта е Крайно зарибяваща 
и нао-Вероятно няма да усепите Кога спе 
навъртели 15 часа (КолКото горе-долу са 
нужни за завършването 0), докато прегазвате 
разнородна паплач от идиоти, подправена оп 
маса босове и съб-босове, Които порво ще Ви 
разсмиват с дебилизми, а после ще Ви мачКап 
от бой. 

Визията е наполно достапъчна за нуждите 
на бой Напй, Като е наблегнато най-Вече на 
детайлния Вид на персонажите. Не блести с 
нищо, но става. 

За > преглоразрядното “озвучаване Вече 
споменах (Което В случая е плюс). Саундтракот 
просто не може да се опише! ЗВерсКки дебилен и 
сплранен, но перфектен за заглавието. 

В Крайна смегока, ако спе фенове на олб 
сКуул ппупалки, Въобще не го мислете, ами 
моментално инвестирайте парите и Времето 
си В страхотния продукт на С/оуег 5010. 
Заслужават го! 


й Добре моделирани персонажи, но стерилна околна среда Е 
и слаб левъл дизайн, Много забавен арт 


1 звук: 8 


Веселяшко би мууви звучене и адски аеболна музика 


Геймплей: 8 

Идейна и извънредно разнообразна бойна система 
Леко -еанообразен геймплей на моменти, но за стрийт | 
броуър феновете-си е истинско бижу. Може би най- 
добрият бийт ем ъпза тази генерация: 


Би мууви: 9 

Филмите с Лоренцо Ламас ще Во се струват Като | 
блокбъспъри- след сблъсъка-с би грейд приключението Е 
на Соуег 5шдо. 


ат в. Мак Ешзопе 1: Сшшее зпоск 


стапата адвенчър песен на нов глас 


>ЖАНР Адвенчър > ПРОИЗВОДИТЕЛ Те! ае Сатез > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ Онлаон (СатеТар) > ПЛАТФОРМИ РС 


> СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ СР: 800 Миг ВАМ: 512 МВ СРИ: 32 МВ ВАМ НОО: 240 МВ > САЙТ ПЧр://мулм.СийдМаге.сот 


оже би е добра идея, Когато започваш 

да пишеш статия за франчайз оп па- 

КъВ калибър, да кажеш няколко думи за 
това опкъде произлиза топ, каква е историята 
зад него, през Какви метаморфози е преминал, 
какво ще се случва с него за В бъдеще, а В послед- 
ствие и защо нещо с толкова много настояще, 
минало и бъдеще получава седмица по милост. 
От друга страна това са шибаните Зат 4 Мах, 
за бога - Всеки по-запален адвенчър фен би пряб- 
Вало да е играл или поне да е чувал за едропо 
Кафяво Куче и хиперкинетичното заешкКо... нещо. 
КултоВво дуо, наричащо себе си Кееапсе Ройсе, 
Което залавя шантави антигерои из цяла Амери- 
ка, пърсейки един Саскуоч. 


Това поне беше последното гейм приключение 
на двамата герои. Преди 13 години. И оттогава 
Всички фенове чакат > продължението > на 
култовата игра на |исазАг!5. 

През 1997-ма година се появи и сериалът “5ат 
« Мах: Рееапсе Ройсе", Който не само успя да 
улови плънките подигравки с нашата поп-Култу- 
ра В абсурдната Вселена на зат 4 Мах, но ум- 
ножи и пях, и абсурда, че и вселената по десет. 
Добавянето на новия главен персонаж - Те беек 
(малка червеноКоса пуберка, Която се Води “лабо- 
рапорният плъх” на екипа), множеството лоши 
герои и злокобното увеличаване на скоросгита, 
с Която абсурдът се случваше В сериште, окон- 
чателно изстреля ВъВ Висините непърпеливото 
очакване на НИ Ше Воай сикуъл. И Въпреки че се- 
риалът бе прекратен след първия му сезон, се 
появиха първите слухове за Втора част на игра- 
та. Според тях (исаз усилено разработвали ат 


« Мах Рипде Тпгоидй Зрасе - екшън адвенчър за 
Хбох, Като последното определено не се хареса 
на хардкор настроените РС адвенчър фенове. 
От ШисазАпб обаче ги “успоКкоиха” през 2002-ра 
година, Когато отново се появиха слухове, че 
разработката по проекта е прекратена. 

В последствие беше обявено, че продължение 
Все пак ще има, а заглавието ще бъде Зат 4 
Мах: Егеейапсе Ройсе. Въпреки позитивното от- 
ношение на пресата и феновете, проектът спо- 
дели съдбата на предходния и разработката бе 
прекратена през 2004 година. 

За щастие част от екипа зад Егееапсе РоПсе, 
заедно с някои от най-емблематичните пичове 
от (исазАгв, напуснаха дъщерната фирма на 
чичо Лукас и решиха да направят Каквото шм е 
по силите, за да спасят любимия си франчайз. 
Между тези хора бе и самият Стив Пърцел (съз- 
дателят на Зат 4 Мах). Така сформираната 
нова Компания, наречена Теа/е батез, реши ва 
разработва игрови сериал, Като на Всеки НЯКОЛКО 
месеца следваше да се пуска по един нов епизод, 
Който феновете могат да изиграят набързо. 

Именно първият такъв, разглеждаме на тези 
страници. Въпросът, Който предполагам Всички 
си задавап, е един - струваха ли си 13-те години 
чакане? И Колкото и да ми се исКа да олприщя 
фенбойското В мен, да се кача на Черни Връх и 
да се разкрещя Как благодаря на Онзи горе за 
това най-чакано сред най-чаканите продължения, 
защото то е толкова прекрасно че пред него дори 
новият сингъл на Гергана бледнее Като пуловер 
след употреба на пея новите прахове за пране 


В икономичните опаковки... 
не мога да го направя. То 
Всъщност чакането 0 си 
заслужаваше, но не можем 
да си запворим очите пред 
факта, че Крайният продукт 
можеше да е Къде-Коде по- 
добър. 

На първо място идват историята 
и дпалогът. Не, че нещо, но злият гений 
Брейди Кълчър, Който се опитва да завладее 
света чрез неговата хипнотизираща поредица 
0у0-та за очен фитнес, Както и повечето други 
герои (малките хипнотизирани бивши звезди Тпе 
бода Роррегв, психоаналитичната-татуистка 
Сибшл и доста мнителният магазинер Боско) не 
могат да спъпят и на малкия пръст на онези 
от предишната част, Както и на дргите оп 
сериала. Диалозите са добре написани и добре 
изпълнени от акглоорите, но не успяха да ме 
накарат да падна оп сплола, а 
докараха на лицето ми само лека 
усмивка. В началото го оплдадох 
на опиминалото време, 
на факта, че 
хуморът на 
двамата 


детектиВви е оспарял и не може ба се 
съревновава със съвременните Колоси Капо 
“боит Рак и “Рапйу биу. За да тествам 
тезата си, пуснах пак НИ Ше Коай и проверих 
акгуалността на пози Вид хумор. Ми акглуален 
си беше. Пак паднах. 
Поразмислих се Къде се Крие разковничето 
- защо мога да се Въргалям от хшеж с игра 
отпреди 13 години, а не мога да го направя с 
ново и акплуално заглавие. Отговорът е, че оп 
Теа!е батез са решили да го играят на сигурно. 
Протъполи са шегичките, махнали са по- 
голямата част от синтезираната простащина 
(което ние В Могквпор строго НЕ плолерираме), 
намалили са участието на Макс почти до нула 
(това също) с цел да направят играта по- 
достъпна за по-голям Кръг от хора. 
Поради същата тази причина, загадките 
В Сшше Зпоск са елеменгларизирани 
до побъркване. Факт е, че са логични, 
но Когато имаш сирене и пистолет и 
трябва да получиш шВейцарско сирене не 
ти трябват дВе Висши по молекулярна 
биология, за да се досеглиш Какво ппрябва 
да правиш. Да не говорим, че един и същи 
предмет се използва В две от загадките, 
което нямаше да е чак такъв проблем 
ако епизодът не беше дълъг едва 
два часа и половина (разбирай 
само 2 месеца и половина, 
ако я играехме с Роро В 
“Нощен  Мист”). „Реално 
единственото място, 


пФ: 


зандъ 
ъ я : 


Където може да се заглрудните, е един оп 
разговорите с психоложката, но след няколко 
налучКвания и тази част се минава. 
Елементаризацията на нещата е засегнала 
и интерфейса на играта. Това го смятаме за 
плюс, тъй Като настоящият такъв е доста 
изчистен. Курсорот на мишКата вече е “умен” 
и сам разпознава, че Когато Кликнеш персонаж 
трябва да започнеш разговор с него, а Когато 
наплуснеш Върху предмет, с Който е необходимо 
да Взаимодействаш, за да продължиш напред 6 
играта, той автоматично хлътва В инвентара. 
Последният > предспавлява малко  Кашонче, 
намиращо се В долния ляв ъгъл на еКрана, ш с 
един Клик изважаа на показ Всички предмети, 
Кошто си сКладирал за > зимата 
ши поне за следващия > пъзел. 
Двата смазващи проблема В 
интерфейса са управлението на 
ДеСотото, (личния авломобил 
на шантавото дуо), Което 
Къса нерви и... дабъл Кликът. 
ВъВ Всяка > себеуважаваща 
се адвенчър игра, Когато 
посочиш мястото, Където 
искаш да отидеш, и Кликнеш 
два пъти с мишката, героят 
ти се запичва и стига 
дотам по-бързо. Имаше го 
още 8 Мопкеу |5апа, както и 
8 предишния Зат 8 Мах. Защо 
липсва гпук, по дяволите?! 
Другото нещо, Което доста ме 
подразни, са лоКациште, из Които 
се развива действието. Екипът се е 
потрудил и много добре е прехвърлил 
играта от 20 8 30, запазвайки уникалния 
0 Комиксов облик, без да използва 
някакви чудовищни 
технологии и 
текстури 
Колкото 
чаршаф, 
Кошто да 


Ззат 8 Мах: Зпиапоп: 


Сотеду 


Ер!войе 2: 


Малко преди да приКлючим редакционно броя, а ш па 
приключим редакционно Водката, В Интернет се появи 
и първата информация относно Втората серия оп пози 
сезон на ват 4 Мах. Тя ще се нарича Ервойе 2: ЗИшаоп: 
Сотеду, а действието ще се развива В плелевизията 
Магр ТМ, Кодето Водещата на сутрешното полк- 
шоу Мира Спомп (тамошната Миглена Ангелова, но 
не В червено) е Взела за заложници цялата си публика. 
Нашите Върли пичове Сам и Макс (ама не нашия) отиват 
8 судиото и оттам се започва същинсКкият абсурд. 
Очаквайте множество съсипващи препратки Към Опра 
Уинфри и други плелевизионни гаргари с добрия Вкус, 
познати ни оп нашенския и чуждия ефир. Звучи доста 
обещаващо. А ако се чудиш на Какво да ръкоблудстваш 
0 21 декември, Когато излиза Въпросният Втори епизод, 
можеш да се насочиш Ком ууулм.датейар.сот, Където 
разпространителите Всеки ден ще пускат по едно ново 
машинима филмче със Зат 8 Мах. Изобщо 14 лева разоди 
- шма ли свършване, ще има и бърсане. И разбира се 


Каляски маркови. 


запормозяват Видеокартагпа, и това заслужава 
адмирации. Проблемът е, че почпи цялото 
действие се развива пред блока на офиса, ебати! 
Когато сравних това с епичнште размери на 
НИ Ше Ноай, В Която шмахте на разположение 
Картата на цяла Америка, ми стана леко птъпо. 

“Тъпа” обаче не е определението, Което бих 
дал на играта. Всъщност ат # Мах: Сшше 
Зпоск ми допадна. Било то заради носталгията, 
ши заради опита да се съживи една Вселена, 
Която навремето ме е докарвала до множество 
гърчове от смях, но играта успя да ме върне Във 
Времето, Когато (исазАт5 бълваха Колосални 
адвенчър заглавия и игрите се правеха с Кеф, а 
не заради процента печалба В Края на годината. 
Пък и В Крайна сметка, Като се замислиш, 
единствените други игри, Кошто можеш да 
си Купиш за 14 лева са “Топче непослушно” 
ши някое посредстВвено заглавие, преведено 
на български език още В бета-стадий. Тъй че 
скачай смело с двата Крака и опознао набързо 
социалистическата си зат 4 Мах родина, за 
да я обикнеш и да си готов за Втори епизод, 
Който се надяваме да маже филийки с пастет 
и лютеница. 


Изключетолно приятна трансформация на поредицата 
от 20 Към 30. Визуалният облик на старата част е 
запазен: Не поддържа Рег Рхе УошКкта. 


18 
Стиолен ажаз и фънки саунатрак. Актьорите си Вършапа 
работата добре, но този, озвучаващ Макс, ще мине без 
13-та заплата. 


Геймплей: 7 

Добре познатото старо с някой друг ноВ минус. 
Елементарни пъзели. Кофти управление на Колата. 
Прилича повече на филмче отКолкото на игра. 


Носталгия: 8 
Тази осмица е тук, за да може да ревете по форумите, 
защо аджеба оценките не са средно аритметично. 


Магме! фиитате Ашапсе 
ултимативната супергероична игра 


>ЖАНР Аспоп ВРС/Ра(огтег > ПРОИЗВОДИТЕЛ Намеп Зобуаге > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ Ас!изоп > ПЛАТФОРМИ РС, Р52, ХЬох, Х360, РЗР. РЗЗ, УЛ, СВА 


> САЙТ НТТР 


/умим.тагхейш татеайнапсе.сот 


агие! е име. Магие! е сила. Магие! е сим- 

Вол на цяло едно поколение, израснало 

с техните герои и премеждията им, 
бшли те разказани В Комикси, анимирани сериали, 
пълнометражни филми или Видео игри. В геро- 
ите на Магие! има нещо обаятелно, В цялата 
им наивност - нещо прекрасно. Те са едновре- 
менно деглински и Клиширани, но и някак зрели и 
твърде човешки. Независимо дали си падаш по 
Комиксови герои, просто е изключено да не си се 
сблъсквал с някой оп десетките КостЮмирани 
типове, просто защото жиВеем В тяхната ера, 
а Комиксовата Култура е завладяла свегпа и няма 
намерение скоро да го лишава от присъствието 
си. 


Тук ще ти разкажем за поредното изключи- Др 


телно силно доказагелспво за глоба. 


фантастичната Четворка 

Ог. Ооот шма нов план за световно господ- 
ство. Неговата задача е да създаде изкуствен 
ускорител на сВвръх-способности и да експери- 
ментира с него Върху различни мутанти, с Ко- 
ето да отКлючи по нов начин способностите 
шм и ба ги използва за своя изгоца. За целта са 
му необходими редица артефакти и личности, 
пръснати из цялата планета. Организацията 
5.Н..Е.0. от друга страна не смята да стои 
със скростени ръце и Ник Фюри призовава Ввсич- 
Ки мета-хора (супергерои, демек) В генералния 0 
щаб. От пях трябва да се сформира малък екип, 
който да разбере Какво плочно цели Поот и Как 
смята да го поспигне. Както, разбира се, и да 
осуети поКлените му планове. 

Клиширано и спандартно, точно В спла на 
КомиКсите. Но Всъщност историята далеч не е 
плолкова праволинейна, Колкото изглежда на пръв 
поглед. А за човек, добре запознат с герошпе, 
злодеите и отношенията помежду им, си е на- 
право сглрахотна! 

След свежата интродукция и началното ниво 
8 орбиталната спланция на 5.Н..Е..О. ще тряб- 
Ва да избереш чепири измежду пегтнайсетина 
супергероя (налични са и още десепина, но те 
са заключени на пози етап), Върху Кошто да по- 
емеш Контрол. Персонажите, с Които играеш, 
могат да бъдат сменяни при Всяко Връщане В 
базата, но е хубаво да държиш едно солидно че- 
тВорно ядро, по-Косно ще споменем защо. 

Та след Като си избрал Компанията, ще се 
отправиш на различни мисии В преследване на 
сформираната оп Ооот групировка, оригинално 
наречена Маз!егв 0! Еу!. Ще посетиш мобилната 
база Омега, попъъналата Атлантида, оглкачения 


увеселителен парк Мигдегмопа, подземния свят 
на Мефисто, заснежения Асгард, Както и - няма 
как - замъКа на Поот В Казахстан... така де - В 
Лат Верия. 


Геймплей 

МОА следва почти същата механика, позната 
ни от Х-теп |едепдз. Тоест -иде реч за екшън 
плапформър с ВРО елементи. Ще можеш да упра- 
Вляваш Всеки един герой от КВартета си, Като 
контролът над оспланалите авломатично бива 
поет от Компютъра (или на ВКлючшл се на гвоя 
страна Кооперативно настроен играч). С изби- 
Ването на паплач и изпълняването на задачи все- 
Ки супергерой група општ, Като В последствие 
качва нива и съответно огключва нови умения 
ши усъвършенства Вече научени пакива. Освен 
скиловете, Всеки има и пасивни показатели Като 
броня, Кръв, енергия и т.н., Кошто могат да се 
повишават по няколКо начина: чрез закупуване на 


ъпгрейди по Костюмите (парите се събират В 
общи линии чрез Къртене на мебелировка В хода 
на мисиште), чрез намиране на бонуси, скрити 
из нивата, или чрез носенето на предмети, по- 
Вечето от Кошто се добиват след повалянепо 
на даден бос. 

ОсВен индивидуален опит, екиът трупа и 
отборен такъв. Колкото повече играеш с един 
и същ Квартет, плолкова по-бързо ще развиваш 
трупата, глъй Като за Всеки изпълнен ъбожек- 
тиВ или повален бос получаваш определен брой 
репутация, Която В последствие пи позволява 
да подобриш пасивните показаглели на целия от- 
бор. 

Управлението е максшмално опростено. Тук е 
моментът да спомена, че горещо препоръчвам 
употребата на геймпад, Въпреки че МПА е не- 
лошо портната за РС и играта с мишка и Кла- 
Виатура не е болка за умиране. Но така се губи 
аркадният фийлинг, градящ основна част ог ап- 


мосферата. Ще можеш да маркираш 4 от умени- 
ята си на различни бутони за по-бърз достъп, 
а кКомбинаците от дВвапа основни удара (ПаН! 
и Пваму) Водят до различни лесни за изпълнение 
Ккомбота. Интересен момент са опорните су- 
пер-удари, при Кошто изпълнявайки бързо няколко 
последователни апаки шли специални умения оп 
съекипниците се получават бонуси, повишаващи 
общите поражения. Е, с Компютърно управлявани 
Колеги ВсичКо е на Късмет, но при Кооперативна- 
та игра (Която е В пъти по-забавна!) Възмож- 
носите са огромни. Всеки герой притежава и 
ултимативно умение, Което изисКВа гпрупането 
на тъй наречения “импулс”. Тези сКилове правягл 
масово поражение и отново има Възможност да 
бъдат Комбинирани за по-добър ефект с остана- 
лите от екипа. 


Магме!-ои5! 

Каквото и да си говорим, най-силният Коз на за- 
главието може да се обобщи в една думичка - КЪН- 
ТЕНТ! В малКо повече - почпи Всеки познат ппи су- 
пер герой е достъпен за игра, вървящ със собствен 
набор оп умения и дори няколко Версии на КостЮюма 
си. 5рег-тап, М/омеппе, оп Мап, Сарап Атепса, 
Тног, Овадроо, Ваде, Нитап Тогси, Мойпу Ваге, Тпе 
Тнпа, Ог. 5тапде, |ике Саде... това е само малка 
част оп персонажите, измежду Кошто ще шмаш 
нелеката задача да избереш 4. 

Злодеите не им отстъпват по Култ - наред с 
по-известните Ог. Ооот и Мапдапп ще срещнем 
и позабравени любимци Като Сплвоп Оупапо, 
ЗпосКег, Поег Зпагк, ОЖто, Агсаде и Кой ли още 
не. Просто оп Яаиеп заслужават адмирации за 
старанието си да пресъздадат и интегрират 
адекватно Всеки един от героште и злодеите 
Както В играта, така и Във фабулата 0. 

Голям бонус са и зтшайоп дисковете, Които 
се намират пръснати из нивата. Те ще гли позЗ- 
Волят да изиграеш мисия, нямаща нищо общо 
с основния сюжет, но представяща часп оп 
историята на опделните герои. Така например 
ще можеш да помогнеш на М/омеппе да избяга 
от лабораториите на ЗиКег, Където са му по- 
стаВени глелесните шмпланти. Или да посетлиш 
подземния свят Капо Ваде, Където ще трябва 
да измъКнеш Зогт от лапите на Оагк Зрдег-тап. 


ЗесопЯ Ортюп 
От: МоН 


След Като Колегата Фооту пака горещо 
препоръча Магме!: ИШтайе АШапсе, на мен би 
трябвало да се пада честта да понахраня иг- 
рата. За да има баланс, не за друго. Чистосър- 
дечно си признавам, че пова не е много лесна 
задача, дори съм длъжен да добавя, че ако аз 
давах финалната оценКа, сигурно бих сложил 
дори още една единичКа отгоре. 

Въпреки това шма няколко неща В заглавие- 
то, Които доста ме дразнаят. Едно ог гоях е 
изборът от герои, Който ни е предложен. Не че 
се оплаквам, но моля обяснете ми Какво пра- 
Вяго някакви смотляци (визирам Еекта и Ваде, 
например) до истинсКи легенди Капо М/омеппе 
и Сарат Атепса. Включването им за сметка 
на индивиди Като Маг Маснте и Кодие си е на- 
право Кощунспво. 


Нечовешки забавни мисии, особено ако си запоз- 
нат със събитията оп Конкретната ситуация. 

МПА е изключително приятна за игра. Упра- 
Влението е инпуитивно и арКадно, а ако не пи 
се занимава поотделно да разпределяш точките, 
предметите и пасивните умения измежду съе- 
Кипниците ти, просто осгавяш Всичко на ащо 
зрепд и продължаваш да трепеш наред. Нива- 
та са разнообразни и шма няКолко идейни 0085 
епсошиегв, Кодето директният подход е непри- 
ложим. А пък целият чаптър 8 Мигдепапд и га- 
Врите, Които Кулгповият Агсайе си прави с екипа 
ти, е нечовешки добър и олдскуул. 

Като плюс идва и големият погленциал за 
преиграване. За да доотКлючиш бонусите, за да 
тестваш нова комбинация от герои, да опиташ 
различно развитие на сКиловете и Какво ли още 
не. 


Но... 

Техническата реализация на играта леко Куца. Не 
става дума за озвучението - то си е на повече 
от професионално ниво. Забележките ми са Към 
остаряващия енджин. Логично бе при наличието 
на поолкова много Кънтент, визуалната част ба 
е слабовата, но Все пак можеше да се порабогли 
още малко по Въпроса, защото МПА на моменти 
сш е опКровено грозна. Камерата също от Време 
на Време е прагична. Има ситуации, В Които ще 


Другият ми сериозен проблем с играта е 
балансът. Някои от участниците са направо 
безсмислени. Аз, лично, извадих Момеппе оп 
групата си сравнително рано, след Като пре- 
газих един бос за под 20 секунди. Проблемът 
с него е, че прупа “аде ро!!5” и Когато те 
се напълнят, започва да удря ужасно бързо. А 
Когато този ефект се Комбинира с личния му 
Бий и рапу Бий-а на Зридег-тап (и двата дават 
бонус Ком скоростта на атака) положението 
бързо става подобно на това от Маде Етрие 
на Еазу. И това, за съжаление, е просто един 
от примерите. 

Да, знам, тези неща са малко ши много 
заяждане. Играта, Както Колегата изтъкна, е 
просто твърде добра, за да Ви спрат подобни 
дреболии. Да не говорим, че пова е реплика на 
човек, Който Вярва че В ОС Сот/с5 е истината, 
а Магие! са смотаняци. 


се ориентираш В обспановката единствено бла- 
годарение на появяващите се индикатори за пора- 
женията, просто защото В полезрението пи има 
единствено сглена/паван/стълби. Кофти. 

ИзкустВвеният интелект е огчайващ. Оп 
гледна плочка на противници се Виждат ужасни 
бъгвания, но при съекипниците нещата са дори 
и по-зле. АдсКи рядко използват уменията си, а 
когато го правят, усгановяваш, че щеше па е 
по-добре, ако изобщо не бяха и опитвали. Разбира 
се, потретвам, силата В играта е Кооперапив- 
Ката, но не Всеки може да намери поспоянна 
компания за подобно гийкско начинание. 

Чисто геймплейно на места МПА леко доскуча- 
Ва, капо дори сменянето на Контрола Върху друг 
герой не спасява положението. Основно защото 
скиловете, макар и Визуализирани по различен 
начин, силно се засгъпват Като приложение. 

И все пак играта е нещо сакрално за Всеки по- 
читагел на Магие! и КомиКсовата Култура Каго 
цяло. Една привидно проста арКадка, Която обаче 
смазва с Контента си и реверанса Ком Комикс 
гийковете. Много хора я предпочетоха В месец, 
когато големите бос 3, Меуегмег Мамв 2 
и Оагк Меззтап например се оказаха малко или 
много разочароващи. И не сбърКаха. Защото 
Магме! ИШта!е АШапсе показва основната цел на 
игрите - да забавляват хората В свободното 
им Време. 


Оценка Визия: 7 

Леко слаба технически, но при наличието на толкова 
Колорит. шарения и ефекти, Кой пи Вижда Кофти текс- 
турите и ръбатите модели? 


Оценка Звук: 9 
Тероична музика, повече от адекватно озвучени персо- 
нажи. Както си трябва. 


Оценка Геймплей:8 

Еднообразно и Кретенско цъкане на бутони пук-таме, 
но благодарение на десетКите герои, някои очарова- 
телни Крайно КретенсКки нива и Бозз епсошмеги, няма 
да усетиш Кога си я изиграл. 


Оценка Ра: зие: 10 

Над 20 от любимите ни Ауепаеги, Халеп-и и Всички ос- 
танали знайни и незнайнч МарвълсКи супергерои и зло- 
деи са налице. Стотици артове, Видеота и бонуси за 
отключване. От фенове за фенове, евала! 


рагон потапя играча 8 магически свят 
на дракони, съдба и приключения. Гей- 
мърште ще се насладят на инглензивни 
бити, бойна система с Комбота и магии без ана- 
лог В досегашни заглавия, Включваща неверояглни 
довършителни удари, групово хващане ш блокове, 
продължаващи с уникални Контра-атаки. Приключе- 
нието е подсшлено оп битки на гърба на летящ 
дракон, Които те оставят без дъх, и опустоши- 
плелни призовавания на драконовия ти спъглник.” 

Или нещо глакова. Тази информация е нова за 
мен, случайно попаднах на нея преди малко В прес 
материалчето, плъркалящо се ппожно из офиса. 
Даже проверих два пъти заглавието на докумен- 
та, за да се убедя, че горният текст се оппнася за 
тази игра. За нея си в... 

Ерагон, за незапознатите, се базира Върху пред- 
полагаемо хитовия филм, Който ще излезе среда- 
та на декември и Който пък, от своя спрана, се 
базира Върху хитовата плийн-фентози пприлогия 
на Кристофър Паолини Наследството (оп КОЯТО 
са написани две части - Егадоп и Ещез!. Втората 
също ще излезе на български през декември, изви- 
нявам се лично за което). 

Капо повечето подобни игри, и тая е направена 
горе-долу Колкото да не кажем после, че не сме пус- 
нали игра по филма, но по някаква странна причина 
идиотите оп Зхолттоп са решили, че Всъщност 
създават истински гейм-продукт, Вместо безмо- 
зочен полуфабрикат, и са решили да черпят Вдъхно- 
Вение не оп другаде, а от бой 0! Маг, моля ти се. 

За испорията на “магическия свят на дракони, 
съдба и приключения” мисля да не споменавам, пя 
така или иначе не следва Като хората нито пор- 


По-добра от: 


Ц. смате ал 3 
ре Спосокайе Еастогу: 


Коя да е угра 
със самоуважение 


актьорчето, Което го играе-Във: филма, Роб: 
лайл- Джимон Хунсу-също са В Копа... е: 


Геймплей: 
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Вата Книга, нито филма по нея, а е просто нещо 
там, Което да оправдава смяната на нива и десе- 
тина безбожно лоши Котсцени. Освен пова ни се 
разказва оп мазен негър зад Кадър, Който говори с 
онзи Вбесяващ древноегипегски английски акцент, 
така обичан В Холивуд... 

Миусуите са общо 16 (минават се за под 4 часа 
на “погта!), 12 оп кошпо са Всъщност едно и също 
с различен декор, 3 са, подозирам, демо-Версии на 
Мсгозой. Огадоп 1 Зипшайог, а една е... ЪЪ... пО- 
ляна. 

Разнообразието е сведено до абсолютния Въз- 
можен минимум и геймплеят носи енглърпейн- 
мънте-заряда на употребяван презерватив след 
сшмулация от спрана на мъжа. Имаш нашто 
момче Ерагон и управляван (доста Кадърно, между 
другогпо, не мога да отрека) оп ИИ сайдкик, чиято 
роля може да се поеме и от Вгплори играч, макар че 
не знам Къде почно пък ще се намерят цели двама 
души на едно място, Кошпо да искат да играят 
тоа... 

Враговете са два Варианта с около 4-5 Козме- 
тични под-Вида, Като от Всеки Вид шма точно по 
един сКин. Голям Лош Войн, Малък Лош Войн, Лоольо 
с Щит, Лоольо с Лок и Порвоначален Лоольо В 98е- 
три Версии. 

Сега за “инпензивните битки” и“ бойната сис- 
тема с Комбота и магии без аналог В досегашни 
заглавия, Включваща невероятни довършителни 
удари, групово хващане и блокове, продължаващи с 
уникални Контра-атаки”. Имаш удар с Хи удар с О 
(говорим си за Р52 Версията) + чеглири комбина- 
щии - ХО0, ООХ, ХОХ и ОХО, Които не правяг нищо, 
така че са безсмислени и горе-долу могат да свър- 
шат същата работа, ако ги произнасяш, Вместо 
да ги наплисКаш... Цялата игра се минава с безмо- 
порно набиране Върху бутона за удар + някоя и 
друга магийка, ако пи се прище (щото никъде не 
е нужно). Въпросните са Крадени от ГоК: Оейапсе 
- телекинетично дърпане, бутане и подпалване + 
сравнително забавния момент да манипулираш на 
определени места нивото с магия. 

“Невероятните довършителни удари” така и не 
схванах при Какви обстоятелства се случват, но 
ако си Виждал брилянтните изпълнения на забавен 
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каданс на Крейтъс В Сой 0! Маг, си представи съ- 
щото, само че спланало случайно, твърде забавено, 
Видяно оп Кофти ъгъл и Капо цяло доста глуопва- 
то на Външен вид. 

Битките на гърба на дракона Сапфира са горе- 
долу единственото разнообразие, но са също пол- 
Кова глупави, Колкото и Всичко останало. Имаш 
три различни аглаки, но използваш само една оп 
тях, и толкова. А призоваването 0 е преаварител- 
но определено на Конкретни места, га не може да 
мине за някаква голяма екстра. 

Гореспоменатото ниво-поляна е единствената 
малко по-оригинална и приятна мисия, В Която 90- 
Като пръстед сайдкикот Бром те пази от двама 
урода, пи трябва да освободиш с магия Капаспоро- 
фиралата и запрупана от застопорени с магически 
Корени дървета Сапфира. 

Камерата е друг малък бисер 8 Короната на 
този шедьовър. Естествено, нямаш никакъв Кон- 
трол над нея и пя си се движи около теб според 
както са преценили дивелопърите. Това обикновено 
означава, че спреляш (а да, забравих лъка, ма плой е 
безполезен) по невидими Врагове (по пък добре, че 
твоят човек си се насочва сам Към тях) и не Виж- 
даш откъде ти идват нападателите, докато не 
стане твърде Късно. А Вразшпе ге мелят и паднал 
на земята, пака че това не е чак полкова Весело, 
Колкото звучи. 

И последна, но НЕ И ПО ЗНАЧАНИЕ, БОГА МИ, е Ви- 
зията. Отговорно и с ръКа на Библията заявявам, 
че анимациите В тази игра са рисувани на Рап. “И 
Ерагон Видя най-красивата Жена, Която бе съзирал 
8 живота си”, ВиКа мазният негър, а аз гледам ня- 
Какъв излязъл оп Еайош урод, на чийто фон дори 
принцесКата оп бирег Майо на 8-битловия бате 
Воу изглежда секси! Да не говорим за дървените 
движения, сплранните “сплилоВви” (с извинение) пох- 
Ват и избора на ъгъл... 

Нивата за сметка на това са доста Красиви, 
Което, уви, не може да се Каже за героите, бвгло 
и евентуално напомнящи актьорите, играещи ги 
Във филма. 

Май стига полова, а? Така и така няма па я 
играеш тая игра, Какво има да пе занимавам по- 
Вече с нея? 


ивпсе 1еадие Негоез |» 


Магуе! спещу 06 - 1:0 
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оже да се Каже, че сом фен на 5поиБ/та 

5ша/оз. Изиграл съм надлежно и с огро- 

мно удоволствие трите им сериозни игри 

(рейсърчето за М64 не го броя за такава) 
- Ващигз бай: Оагк АШапсе, Спатропз 0! Моггай: 
Вватв 0! Еуегдиез! и Спатропз: Вейшгп 10 Агтв. Про 
това - по повече от Веднъж. За незапознатите - го- 
реизброените са Конзолни екшън ерпегета, Всяка една 
от тях отличаваща се с изумштелна за Времето си 
графика, сюжет, сведен до вий-сте-добрите-избий- 
те-лошите и най-вече - спрахотен КооперапиВен 
мултиплеър. Това са заглавия, правени с Ко-оп идея и 
предназначени за бодри алкохолни другари, Кошто да 
Е награбят по един Контролер и Каса бира и да започнат 
-Е-- да изриват чудовищата ог Картата. 

В този ред на мисли бях напълно наясно Какво точно 
те да очаквам от )изйсе Геадие Негоез. Е, да - фентъзи 
Е сетингите бяха заменени със супергероични плакива, 
но Какво пък. Героште на ОС също никога не са ми били 
особено симпатични, но В Крайна сметка дали ще гро- 
мя монспърите с дарк елф, или с Батман, няма особе- 
но значение, спига фън да шма. 

Така че Когато прес Копието на “Лигата” попъна В 
конзолата ми, двамата с благоверната ми половинка 
(с Която прочее имаме адски романтични спомени оп 
Спатр!опз серията) отворихме две буглилки Вино (за 
да не цапаме чаши) и се впуснахме В света на супер 
- героите. На пръв поглед ЧизНсе Геадие Негоез е спра- 
хотна игра. На Втори - това Все пак е сериозна Крач- 
Ка назад спрямо гореописаните предишни заглавия на 
+ + Зпоив/та. На трегпи няма Как да не се признае, че при 

-- Все Въпросната КрачКа назад, играта е супер забавна. 
И на четвърти - точно Когато е започнало да ти спа- 
Ва хубаво... играта свършва. 


а 
Вас. Следва анализ на Видяното и изигранопо. 
ЩЕ. Историята няма да я коменгирам. Като за Ко- 
дк 
„а мшксова такава - става. Има добри, има лоши, има 
зм- 


разруха и заплахи за човечеството, има супер сили на 
оабеаи Килограм, има един два очаквани обрата. Чест прави 
- на авглорите, че Въпреки еднопластовия сюжет, са 
подходили сериозно Ком Въпроса, подчертавайки ат- 
мосферата на пворението си с добра музика и доста 
< -- стабилно озвучаване (обърни специално Внимание на 


Е -за много големия Рон Пърлман Като Батман). Кът-сце- 
ит“ ните също са доста и - при все, че не са на нивото 
-т- на тези от Магуе! ОШтайе АШапсе, който реално при- 
и бира Всичко Видяно В МизНсе Цеадие Негоез В малкото 


си ожобче само с Въвеждащата си аншмация - също 
стават. Казано с други думи - за не-фен на ОС, Като 
мен, нещата са напълно задоволителни, а ОС феновете 
би следвало да изхвърлят арабска дюнерова майонеза 
от радост. 

Налични за игра В началото са Батман, Супермен, 
Флаш (личният ми фаворит), Затана, Маршън Мен- 
хоънтър, Грийн Лентърн и Уандър Умън. Е, последната 
има излъчването, гласа и сексапила на някой не особено 
елитен травестит от площад Македония, ама Карай, 
+ Важното е да е Весело. В хода на действието ще мо- 
а Жеш да си отКлючиш и разни индивиди от Б групата 
на ОС - Аквамен, Хонтрес, Хоукгърл и Грийн Ароу. По 
Всяко Време на дадена Карта ще можеш да играеш с 


двама от гореописаните. Изкуспвеният интелект на 
Виртуалния пи партньор е доста Куцичък, но плака 


ши иначе чарът на това заглавие е В Кооперапивната 
игра, иначе е скучно. 

Странният момент е, че за разлика ог повечето 
подобни екшън ролеви игри, В Чизйсе Геадие Негоез 
Възможността за избор с Кого точно да играеш е 
налична само В няколко мисии, Когапо сформираш от- 
бори по свое осмопрение. В останалото Време играта 
сама избира с Кого да те пусне, следвайки сюжетното 
си развитие. Идеята явно е до Края да си минал и през 
седемте налични супергероя оп обложката. Което 
обаче е доста тъпо, защото наместо разнообразие, 
те Кара непрекъснато да свикваш от едва ли не ну- 
лата с ноВ персонаж. Другият проблем е, че Когато 
партньорът ти е принуден да хване развивания оп 
теб досега Супермен, примерно, е доста Вероятно да 
се окаже, че пи си Качвал точки на умения, Кошто не 
отговарят на неговия стил на игра. Всичко това, раз- 
бира се, се решава с размяна на Контролерите, за да 
може Всеки да поеме предпочитания от него герой, но 
не Виждам кому бяха нужни тези допълнителни нерви. 
Още по-голямата недомислица е, че с пова “Върглене” 
на персонажите преиграването на и без гова Кратка- 
та игрица на Зпомиб/ та се обезсмисля напълно, защото 
си Видял Всичко на порво четене. На фона на близо три 
пъти по дългия ИШтайе АШапсе, Който нямам птърпе- 
ние да изиграя отново с други герои, това звучи доста 
неприятно. 

Ролевата система също е доста Жалка, Като на 60- 
гапите дървета за развитие от старите заглавия на 
студиото гпук са противопоставени по чеглири Жалки 
уменийца за персонаж. Това би било Компенсирано 90- 
някъде от по-богата гама от Комбота, Каквато обаче 
- позна - пук липсва. 

Факт е, че графиката е страхотна Като за на- 
стоящото поколение Конзоли, а нивата на десплрук- 
туВност са приятно Високи (по-якичките персонажи 
могаг директно да Вдигнат няКоя от паркираните из 


града коли или да изпръгнат цял електрически сптълб и 
да замлатят с него Враговеге), но пова някак не успя 
да удовлетвори Високите ми очаквания. 

В заключение, Чизйсе |еадие Негоез е приятна 


малка игричка, с Която да убиеш един следобед 
В собра Компания, но нищо повече. И искрено 
се надявам от Злоиб/та 5шйоз да зарежат 
супергероичните си експерименти ш да се 
съсредоточат Върху разработката на 
Спатропз 3, 8 която - доказано - са 

далеч по-добри. 


Или как от Васк Но!е направика игра, дето става за нещо 
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раздвижване. Миналия месец бяхме 
зарадвани с фанпастичния Пак Сгизаде, а на 
хоризонта е Магпаттег: Аде 0! Вескопта - 
ММОВРС, на Което се Възлагат големи надежди. 
Известен шум се вдигна и около Магк О! Спаоз, 
нао-вече заради смазващото интро, което беше 
пуснато за свободен даунлоуд преди излизането 
на самата игра и сякаш успя да подложе хората, 
че Въпросната ще е нещо сериозно ш готино, 
предвид очевидно дебелия бюожет, пръснат само 
за филмчето. За Жалост нещата не са толкова 
розови и ши голяма част от парите са отишли 
шменно за Въпросното филмче и не са сплигнали за 
оспланалото, или талантът на разработчиците 
малко е подвил Крак. Последните между другото 
са слабо известни с извънредно безидейната си 
стратегия Агпиез о! Ехо (чийто главен фшйчър 
беше битки под земята!) и макар и настлоящият 
шм продукт да шма недостаптоци, по пичовете 
май бележат напредък. 


Полу-епично мазало 


Казахме “май”, защото Когато пи спускап 
на готово лиценз за една Вече утвърдена и 
разработена гейм Вселена, е нужно доста да се 
поспарае човек, за да оплете конците. Е, Васк 
Ное са се постарали доста. Преди да е насплъпило 
някакво объркване, трябва да поясним, че Магк 0! 
Спаоз се развива 6 Магпаттег Еапазу света, не 
8 40. Разбирай - рицари, елфи, ходещи плъхове и 
остра липса на роботи и танкове. Това В никакъв 
случай не значи, че играта е някакъв стандартен 
фентъзи бълвоч - мрачният, леко нестандартен 
и смахнат поглед Ком иначе добре познатите ни 
раси Винаги е бил запазена марка на Маглаттег 
и успява да създаде различна апимосфера с 
уникален чар. 

Това особено осезапелно се чувства В 
кампанията, Която е разделена на 98ве - Еприе 
и Спаоз. Кошто обаче не са почно Доброто 
и Злото и това е една от основните сили на 
франчайза. Историята не е нещо невиждано, но 
поредицата от поносимо режисирани Котсцени 
и задоволителния Войс актинг някак успяват па 
грабнат интереса. Това за съжаление Важи с по- 
голяма сила за Империята, огколкото за Хаос 
частта на играта. 

Жалкият опит за наподобяване на „северен" 
акцент, с Който се славят Кеъс-силште, доста 
неприятно разваля Картинката. С напредването 
8 играта ще се срещнете и с другите 98е 
играеми раси - Нюп Емев и ЗКкамеп - Като 


първите е очевидно Какви са, а Вторите са раса 
на интелигентни и зли плъхове-убийци, сеещи 
зарази и мор. Макар ида са адски оптблъскващи на 
Външен вид, има някакво извратено удоволствие 
8 тоа да прегазиш печените, но шначе скучни 
момци 8 блестящи брони с Вълна създания оп 
кофите и огромни мутанти-гризачи, сплоящи на 
ова Крака. 

Осгавяйки наспрана Колоршта на Вселенаппа, 
В Кампанията не може да се намери друго, 
Което да ти хване окото. Имате поредица оп 
стратегически Карти, по Кошто движите герой, 
който предспавлява армията Ви 8 плшпичен 
Тога! Маг стил. С тази разлика, че прогресът е 
напълно линеен, със странични мисии тук и там. 
ЛоКаци - бштКа, печелите и нЯКаКВо злапо. 
Следваща локация - приятелски град, Където 
може да ъпгрейдвате армията си, да Купувате 
нова, да 0 слагате заклинания за следваща битка 
иа пазарувате благини за героите. Последнште 


Вдигат бо 40-то ниво и отключват умения ши 
магии В три различни дървета, Като напълно 
може да развиете само едно. Ако някой оп Вас 
са се сепили за плалантите В Мопа о! Магсгай 
- правилно се е сетил. Трите дървета изглеждат 
по абсолютно същия начин и изполняват 
абсолютно същата функция. Армията Ви се 
състои от опделни отряди (мечоносци, сплрелци 
и т.н), всеки оп Кошто Вдига нива (до трето), 
а постепенно се сдобивате и с по-мощни 
единшци. 

Самата бойна Концепция е максимално близка 
до тази на насполния Магпаттег - шмате 
някакви ВойскКи, но преди Всяка битка избирате 
Коши отряди и герош да налеете 8 Кютека, и 
трябва да се справите само с плях. 

Проблемът на Кампанията е, че никога 
не знаете Какво почно Ви очаква и ако сте с 
неподходящи отряди, опцията за лоудване ще Ви 
е пръв помощник. За съжаление пя отсъства В 


От: ОПооту 

Боговете 

Кпогпе - Бог на Кръвта 

Наричан още: Господаря на черепите 

ПредстаВян Като: огромен мускулест плип, 
раздаващ Команди от трон, изграден от черепи 


и Кости. За тях се твърди, че са Както оп 
Враговете му, така и оп последователите му, 
дръзнали да не изпълняват командите му. 

Най-голям Враг: Заапезп 

Характерни особености: КПогп е почитател на 
директния подход при битките - мяпай Каквото 
шмаш, пък Каквото спане. Всеки, неизпълнил 
Командите, бива заклан лично от него 


Мшго!е - Бог на упадъка, заразите, отчаянието 
и разрухата 
Наричан още: Дядо Миго!е 


самите битки и ще Ви се наложи да излезепе 
до главното меню и да се лоуднете, губейки 
потенциалния си прогрес В схваткагпа. 

Голямата лудница пък са героште, Като при 
среща с Вражески такива имате Вариант да ги 
призовете на уан-он-уан дуел. Само дето при 
пова положение се губи Контрол над армията, 
без екшънът оКоло Вас да спира, и ако Войските 
Ви са се наврели В мелето, може само да се 
молите да оцелеят и без Вашата намеса! 
Поредната недомислица. 

ОсВен ппова самите мисии са някак безидейни 
8 голямата си част, а целите Ви често са неясни, 
Като не липсват и моменти, Където може 
зверски да се прецакате и да загубите ценна 
ВойсКа шменно поради липсата на достатъчно 
информация. А, Както споменахме, сеов В битки 
няма. Айде отначало. 

Факт е, че се намират и приятно интересни 
мисии - понякога обсаждате градове, примерно 
- но Като цяло Кампанията оставя усещането, 
че авторите са метнали по малко от ВсичкКо, да 
има, и са го съшшли Както дойде. Разочароващо. 


Онлайн Клане В името на Когпе и спорта 
По-добрият Коз на играта е мултиплейърът, 


макар и той да сграда от същите проблеми 
Като сингъла. При Всяка игра хостът определя 


Представян Като: сврохдебел и покрит със 
слуз и разлагаща се плът хуманоид. Често 6 
продружаван от рояци мухи. 

Най-голям Враг: Тгеейсп 

Характерни особености: неговата сша е В 
легионите разложени последователи, Кошто са 
толкова отчаяни, че за пях е чест Все още па 
участват В битка и запова са Му благодарни. 
За него заразата е “Дар”. 


Заапези - Бог на гордостта, себелюбието и 
удоволствието. 

Наричан още: Тъмния принц. 

Представян Като: Красив мъж шли Жена, а 
на моменти и хермафродит, пъй Като обича 
да сменя човешките си превъплащения. Най- 
младият от четирите божества. 

Най-голям Враг: Кпогпе 


тавана на златото, за Което може да Купите 
армия, Като ог специални екрани избирате Какви 
отряди да Вземете, дали да ги ъпгрейдвате и 
т.н. Трябва да се Вмеспите В определените 
пари, Като си нямате и престава какво пазарува 
Врага. 

Достъпни са и четирите раси, с Варианти 
да си Вземат наемници, например джуджета и 
орки. Жалко, че последните не са обособени капо 
раса. В типичния стил на поредицата може да си 
издокарвате армиште отКом цветове, знамена 
и глезотии. След това се наливате на Картата, 
Като 8 определени режими > задържането 
на Контролни точки може да Ви снабдява с 
подкрепления, малко В сплил Вгошпй Сото! 2. 

Основният проблем опново е липсата на 
информация - Коя единица Колко плочно щета 
прави, срещу Какво е добра, Колко б00 може па 
понесе. Когато два огряда се сбият, е малко 
трудно да се разбере Кой печели, непрекъснато 
трябва да се Взирате В банерште над ппях, 
Кошто показват Кръвта и морала, а безумните 
аншмации, при Кошто не е съвсем ясно дали 
единиците изобщо се удрят, не помагат с 
нищо. 

Цялата работа ни наведе на мисълта, че 
играта не КалКулира Всеки опделен удар, а 
прави някакви изчисления на база цял отряд 
ш Колко щета прябва да си Взима ш нанася 


Характерни особености: Богът изпитва 
удоволствие от Всеки повален Враг, Като не 
пропуска да измъчва пленените прогловншци, 
Което повишава морала на спътниците му. 
Доста подъл и плетящ интриги изверг. Демек 
- наше момче/момиче. 


Тгеемн - Бог на 
трансформацията 

Наричан още: Променящият пътущата и 
Господарят на магията 

Представян Като: облак оп сВегтлина с 
постоянно менящ се цвят, пъй Като няма 
постоянна и ярко изразена форма. 

Най-голям Враг: Миго!е, но доста се мрази и 
с Когпе 

Характерни особености: мощта му е 8 
силната магия и мутациите на армиите му. 


магията 


спрямо опонента. Ние разбираме реверанса Ком 
настолната игра, но това някак не пасва съвсем, 
Като го пренесеш на РС. Не и за игра, Която се 
хвали със стабилен мултиплейърен режим. 

Технически нещата са задоволителни, а Магк 
0! Спаоз изглежда доста добре Визуално, ако и 
на сайта на играта след препоръчителна да се 
мъдри и „гореща” конфигурация. Малко смешно 
и нагло седи. Могат да се изглъКнат проблеми 
Като периодични изхвърляния В ИЛпдомв, Калпави 
аншмации, при Кошто единиците са на няколко 
метра една оп друга но се налагат с мечове, 
леки проблеми с баланса и някои други безумства 
по интерфейса и поведението на единиците, но 
голяма част оп плях бяха отстранени с пач 1.2. 

Но с Кръпки или без, МагК о! Спаоз е игра, Която 
Вероятно ще се хареса само на заклети фенове 
на насполния Магпаттег, защото от Всички 
РС игри по темата, пя най-много се доближава 
до него Каго правила. Един солиден експанжън, 
който да добави плака липсващата шлифодка, 
може да оправи нещата, защото 8 заглавието 
има идея, но на фона на Конкуренцията и предвид 
моментното му състояние, до такъв едва ли 
ще е стигне. 


делиллапиаалаллавааалаллла ----- 


кшгопе: ипегапоп 


кшигопе се препажда ие по-добър от всякога. 


>ЖАНР пактиуческо шутър > ПРОИЗВОДИТЕЛ Спепа > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ ЗСЕЕ > ПЛАТФОРМИ Р5Р 


> САЙТ не ми се отваря :( мммм.КИгопе.сот 


беден съм, че Всеки оп Вас се 6 
сблъсквал с игра, Която противно 
на ВсяКаква логика изключително 
много харесва. Такова преживяване за мен беше 
сблъсъкът с първия КШгопе. Запознатите с 
това заглавие несъмнено са наясно с многото 
му проблеми, сред Кошто Кофти графика, 
нестабшлен фрейм, доспа Криво управление 
и ред други, Кошто биха отказали повечето 
хора още по средата. Аз обаче се Влюбих. 
Не просто В играта, а В цялата Вселена, В 
героите, В оръжията, В ожеспочения Конфликт 
между низвергнапите Не!дпаз! и огчаяните 
Войници от 158А. По тази пручина Вестта, че 
се разработва ексКлузивно заглавие за РЗР 
на базата на КШгопе, доста силно наклони 
Везните Към поКупката на портапивната 
Конзола, Въпреки че оспаваше нещо Каго 
година до излизането му. Сега, Когато КП- 


първият удар 


„ 


гопе: Цегайоп Вече е факт, мога с радост да 
обявя, че бях прав В големште си очаквания. 

За мен е огромно удоволствие да Ви представя 
едно превъзходно и уникално заглавие, далеч по- 
Качествено ог предшественика си. 

Историята “продължава директно > там, 
Кодето свърши порвият КШгопе и се явява 
Връзка с разработвани В момента КШгопе 
Р8З. Атаката на нашествениците оп Нейдпап 
е спряна, след Каго флотът шм е уншщожен. 
Въпреки плова Войната на Векта далеч не е 
свършша - северните градове остават под 
окупация, Нейдпаз! си имат нов лидер, гопов на 
Всичко, за да задържи Контрола над периториште, 
а нашите момчета от 16А продължават да 
нямат подкрепления по неизяснени причини. В 
този хаос се намесвате Вие, поемайки ролята 
на стария познайник и герой от първата Война, 
Янус Темплар, Който буквално прябва да изнесе 


на плещите си освобождението на планетагпа. 
ЗВучи малко Клиширано и Всъщност си е почно 
такова. Фабулата е може би най-слабият елемент 
на играта - през цялото Време не се случва 
почти нищо, липсва ясна могпливация на целите 
Ви, аи Краят е абсолютно неудовлепворяващ. 
Като цяло, през повечето Време не сте съвсем 
наясно защо правите плова шли онова и Как сте 
се озовали на съответното място. 

Обаче не Ви пука. Защото чистият и 
неподправен фън ог неспирния екшън е сшлаппа, 
Която залепя ръцете Ви за РЗР-по, а ордите 
от Врагове, Кошто постоянно Ви дишат Във 
Врата, не Ви дават да се замисляте на много 
философски теми. Новият КШгопе шма малко 
общо с предшественика си по оглношение 
на геймплейната механика. Въпреки че си 
остава шутър, перспективата е сменена на 
изометрична, а екшънът е неколкократно по- 
интензивен, посредством Вкарванепо на доста 
по-силно застъпен тактически елемент. 

Започвате с любимия стандартен автомат, 
а на Ключови места по нивата са разпръснати 
сандъщш с допълншпелни оръжия, „според 
ситуацията. Вопреки пова В никой момент не 
можете да се почувствате сигурни. През цялото 
Време сгле наясно, че Враговеге са повече от Вас, 
а често са и по-добре Въоръжени. Освен ппова 
сладурите нямат навика да Висят и да чакат па 
ги избиете един по един, Капо паплици на гюме. В 
момента, В Който един Куршум прелети покрай 
тях, моментално се разпръсват и започват да 
Ви оебнат иззад прикритие, мятат гранати и 
започват акгливно да Ви обграждат, докато 
просто няма Къде да се скриете. 

Като цяло гадовете са чак неприлично умни и 
дори съобразяват да спрелят по Вездесъщите 
експлоадиращи Варели, ако се окажете близо 
бо такива Животът Ви е допълншпелно 
Вгорчен от факта, че Кровта Вече не се полни 
услужливо, а аптечките са малко Кот. За па 
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оцелеете и да си изпълните мисията, трябва 
да сме доста прецизни В прицелването, па 
оценявате трезво и същевременно много бързо 
ситуацията, да знаете Къде шма прикритие, Кога 
да метнете граната и Кога просто да зарежете 
рамбовщините и да избягате. 

В битките доста помага хитро измислената 
система на прицелване. Въпреки че не е на 10096 
авгломагпична, Темплар се локва Към най-близкия 
Враг, а смяната на акливната цел е Въпрос 
на съвсем малко усилие. Дори панКковете и 
фиксираните установки са изключително лесни 
за управление. 

Удобният Контрол обаче не променя факта, 
че КШгопе:|1Вегайоп е адски трудна. И то не по 
онзи евглин начин, Който абсолютно изкуствено 
удължава играта, Като Ви Кара да правите 
абсурдни неща, а просто защото ппрябва са 
разберете, че сте сам човек срещу цяла армия. 
Чак е учудващо Колко малко Куршуми можете 
да поемете дори на еазу, а ако решите да се 
направите на големи храбреци и пробвате Нага, 
ще се озовете В една Вселена, изпълнена с болка. 
По тази причина ще умирате доста, но това 
изобщо не прябва да Ви притеснява, защопо 
В пази игра няма изнервящо непреодолими 
ситуации - само такшва, Ком Кошто сге 
подходши грешно. Освен пова  чекпобнт 
системата е доста ингелигентно направена 
и никога не се налага да се Връщагте прекалено 
много. 


Интересен нов огенък на геймплея е 


появата на съопборник В определени мисии, 
В лицето на Верния сержант Рико и неговата 
Гигантска Картечница (ТМ) или Лугер, Която се 


е обзавела с рамбовски арбалет с 
експлоадиращи спрели. Оспланах силно Впечатлен 
от ВелиКколепното им ИИ, Както и от простата, 
но изключително ефективна система за задаване 
на Команди, Която дори си шма готин булет 
тайм ефект Като бонус. Можете да заповядате 
на своя човек да заеме определена позиция, па 
атакува специфичен Враг, да залага експлозиви 
и т.н. Единствената КриплиКа Ком аверите 
на Янус е, че понякога срещат гпрудности да 
заобикалят някои препятствия и че не се свеняп 
да Ви Вкарат по някой откос, ако шм се окажеге 
на пъгя. 

Допълнение Ком сингъл Кампанията са така 
наречените предизвикателства, Кошто са мини 
мисии от рода на сваляне на определен брой цели 
за Време, защита на терштория и т.н. Те Ви 
носят безценни плочки, с Кошто се оглключват 
полезни ъпгрейди, Капо повече гранати, повече 
Кръв, повече експлозиви - Все неща, от Кошто 
имате Вопиюща необходимост. Особеността 
тук е, че Всяка мисия изисква различни неща оп 
Вас, а имате само 3 слота за ъпгрейди, така че 
трябва хубаво да обмислите Какво Ви трябва. 
Може би най забавната екстра, по отношение на 
Кампанията, е че можете да я изиграете заедно 
с някой приятел В КооператиВния режим, Као 
фънът е несравним. 

С Кампанията обаче е свързана ши основната 
Критика Към КШгопе: Шегайоп. Испината в, 
че мисиите са леко еднообразни и могат па се 
минат за един следобед, а твърде зарибяващияп 
мултиплей трябва да се изпегли под формагпа на 
бъдеща добавка, Която Все още се разрабогтва. 
Дотогава можете да се пробвапе В локалния 
режим, Който предлага мулти за д0 6 играча, 
Което пак е нещо. Проблемът е, че Карглите са 
малко и са доста големи, а да събереш 6 човека 
с РЗР особено В България, е изпштание, на фона 
на Което неволите на Янус изглеждат някак 
незначителни. 

КШгопе: Црегайоп блести и В пехническо 
оглношение. Графиката е изключително приятна 
и Въпреки доста оплдалечената Камера, можете 
да забележите доволно Количество деглайли. 
Моделите на хората са направени добре, но по 
Време на Кът сцените се Вижда, че са загубили 
доста полигони при скока между Конзолите. 

Аншмациите са на Върхово ниво, Като дори 


е Вкаран гад 901 физичен модел. В резулпагп, 
Когато успеете да Взривите някого, плака 
че да изхвърчи В близката пропаст, кефъпт 
е неописуем. Експлозиште са невероятни и 
просто ппрябва да се Видят. Всичката прелест 
е постигната при абсолютно сгабилен фрейм, 
като > единспвените забележими > забавяния 
са при сершйни Взривове или струпвания на 
нездравословно голямо Количество гадове. По 
огпношение на озвучаването похвала заслужап 
Както гласовете на главните герош, пака и 
тези на хелганските Войници, чшшто Крясъци, 
заглушени от  респираторите, са запазена 
марка на поредицата. Музиката се състош оп 
обикновени Военни маршове, Кошто обаче са 
доспаптъчно незабележими. От друга страна 
оръжията звуча Великолепно, а любимият ми 
хелгански авломат се е завърнал с полна сила. 

Като заключение мога само горещо па ви 
препоръчам новия КШгопе капо едно от малкото 
изключително Качествени и ексКлузивни заглавия 
за порпапивната Конзола на Золу. Въпреки 
Кратка си Кампания, потенциалът на мултито 
е огромен и особено ако имате приятели с РЗР- 
та ши безжичен ингернет, гарантирано Ви 
очаква доста продължителен фън. 


звук: 3 -- Е - 
Повсно прябва да щете как крещят Набйав. 
сезмъцапесевачапенетс кревтен 3 
Геймплей: 8 - 


ЗарибяВашщ: Засенсалобсваик но грсросаш вибониа. - 


> САЙТ пйр://па.зачаге-епхсот/уаКупе/зйе2 


Ко японците са се доказали Каго 
напълно импотентни В нещо, ппо пова 
е боравенето с чужди мшпологии. 
По някаква причина просто са неспособни да 
ги почувстват 8 достатъчна сглепен, за па 
създадат нещо нашстина правдоподобно. В 
първия момент, В Който чух, че Жълтури ще 
ми разясняват сКандинавската мштология, ми 
стана едно такова мило, плопло и саркастично. 

После се зашграх и от тршпе чувства ми 
останаха само милото и поплопо. 

Действието се развива няколко сплолепия 
преди първата част и историята е съвсем 
бегло > сВързана с нея, точно > полкова, 
Колкото да се кефят фенове на единицата, а 
незапознатите да не се чувстват птъпо. Някога 
една от трите Валкирш - Солмерия - била 
Верен служител на Один, но Когато между пях 
Възникнали разногласия, богът-повелител я 
заточил В Мидгара, затворена В човешко пяло. 
Алиша, принцесата на Дипан, трябвало да бъде 
неосъзнатият носител на Валкирията, докапо 
Один не 0 прости шли няма отново нужда оп 
нея. Нещо обаче се обърКало и Вместо да остане 
затворена, душата на Валкирията се събудила 
8 пялото на принцесата и така се сплигнало 
до съжиштелстването на две будни съзнания В 
главата на бедната Алиша. А на Один това никак 
не му се харесало. 

В момента, В Който започва историята, 
Силмерия подтиква Алиша да избяга от двореца, 
Където е заточена заради подозренията, 
че е обладана оп духове. Один е изпратил 
най-могъщата сред > Валкирште - > Христ 
- да се “справи” с будната си сестра, а на 
Въпросната сестра хич не 0 се умира. Скоро 
безхаберната принцеса се оказва забъркана не 
само В бягството си от гнева на Один, но и В 
интригите на собстВения си баща - Барбароса, 
Кралят на Дипан, Който планира да се опълчи 
срещу самите богове. Което е, разбира се, само 
началото. 

Ако смяташ, че испорията е нашвна, спи 
спокойно - плочно глакава е. Клиширано фентъзи 
с плоски и предвидими герои и събития, Кошто, 
поне В началото, си се развиват съвсем по 
учебника. Но пова Всъщност няма никакво 
значение, защото ЗИтепа е чист и неразреден 
фън. Но за това -- накрая. 

Първата Макупе Рго е беше една оп най- 
нестандартните и харесвани ролеви игри за 
РУХ. Принципно е доста ппрудно да продължиш 
“неспандартно” заглавие без да > спанеш 
стандартен, но Здиаге-Етх са пичове и шест 
години след бляскавапа първа част, ни предлагат 


игра, В Която де факто Всеки елемент от 
геймплея е променен и обновен. 

Първото, „Което прави > Впечапление, е 
фотонната система, но за да я обясня, 
трябва да мина през физиКата. Движението 
извън битките е ограничено В две измерения 
- напред, назад, надолу ш нагоре, Като дори си 
шма Копче за скок. Алиша се шматкКа по екрана, 
представлявайки паргито, а Враговете са 
Компресирани В също глолкова единични духчета 
(ооспа зловещи, между другото), Кошпо бродят 
из зверски Красивите терени. Въпросните 
фотони са основата за Всички джъмпврън 
позели в играта (някои от Въпросните са доста 
трудни. Изсплреляните фотони замразява 
духовете за Кратко и можеш да скачаш Върху 
тях, използвайки ги Като платформи, или да 
се пелепортираш на пяхната позиция (аКко е 


Макупе Ргое 2: ъптепа 


или “ако валкириите бяка японки”... 
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недостижима по нормален път), Като ги уцелиш 
с Втори фотон, докато са замразени - плака 
разменяте местата си. Играта използва адски 
пълноценно това и практически навсякъде има 
нещо скрито нависоко, до Което можеш да 
стигнеш само чрез фотони. 

Истинската прелест обаче идва В битките. 
ДоКоснеш ли се до дух, се озоваваш насред 
разчупено Като терен бойно поле, Където Вече 
можеш да се движиш Във ВсичКи измерения. 
Партито пи реагира Като един герой, но можеш 
да го разделиш на две групи. Враговете пък, 
пакетирани В съответното духче, се шмаглкап 
по терена и червени зони около пях показват 
накъде гледат. Попаднеш ли В зоната на погледа 
шм - автоматично те нападат. ЦаКката е да се 
приближиш достатъчно до Врага, за да влезе В 
твоя обсег, без да се озовеш В неговия. За целта 


фа 
бш 


Не разчитам японец, да ти говори за 
Валкирич. Остави пази работа на... 
МгАК 


В Скандинавската мшпология, Валкириите са 
женски полу-божества, служштелки на Один 
- Върховният Бог. Освен, че са му слугували 
по парпиштпата, Като са се грижели Всички 
ВъВ Валхала да са подсигурени с доспаглъчно 
оедение и пиене, че да не шм е пъпо, задепо 
са умрели, те шмат и една доста по-основна 
цел В съществуванието си. По Време на битка 
Валкириите са били изпращани от Один ва 
Кръжат над бойното поле ш да определят Кош 
Воини да загинат и Кош да оцелеят, Както и 
Крайния изход на битката. Валкириите пренасят 
душите на загиналите Вошни ВъВ Валхала, 
Където те се присъединяват Към армията на 
Один, Която той събира за Великата битка при 
Края на света. Имената на мацките са били 
Гун, Рота и СКулд, Като последната се явява и 
най-младата от норниите, трите дами, Кошто 
определят Кой Кога ще се роди, Колко ще живее 
и Кога ще умре. 

Самата дума „макта е на Спаронорвежки 
ше съчетание от „уа“ - убийство и „Куба“ - 
избирам. Най-близкият превод е „пози, Който 
избира посечения“. 

Въпреки, че В модерното изкуство Валкириите 
са изобразявани Като млади дами, яздещи 
Крилати Коне и оборудвани с брони и щитове, 
древните ВиКинги са Вярвали, че те Кръжаг 
над битКата Във формата на гарвани, а 
ездитното шм животно е Вълк. Това най- 
Вероятно е продиктувано от желанието да се 
даде Възвишеност на Вопросншпе Животни, 
Които обикновено обиКаляли мястото на 
битКата заради безплатната Вечеря, Която 
остава там. 


шмаш “даз по -умението - бързо преминаване 
през екрана по права линия, Което не акгливира 
Враговете дори Когато минава през червените 
зони. 

Когато > апакуваш, „претото > измерение 
отново огпива по дяволите ш разполагаш с 
четиримата герои, Кошто си си избрал от 
партито (съответстващи на чегирите бутона 
на паса). Интересно е Какво Влияние са шмали 
файгтинг-игрите Върху графичното оформяне на 
битките тук. Ударите (до три на ход от Всеки 
герой + дополнштелни бонус-атаки) са така 
насочени и преценени Във Времето, че гадовете 
отхвърчат Във Въздуха, оп плях хвърчат части 
и изобщо усещането е пполкова Зош Сайршг, 
че Когато битКата приключи (Във Всяка група 
Врази шма по един лидер, блв, и смъртта му 
приключва и мелето, така че не е нужно да биеш 
останалите твари, понеже пук експиршънсът е 
до Време), изобщо няма да се изненадаш, Когапо 
героят, нанесъл довършителния удар, Каже нещо 
мъдро точно Както В Края на рунд от плупалка. 

Всъщност идиотското е, че В ожей-рпг на 
Здиаге-Етк - Компания, Която допреди Нпа! 
Еамазу ХИП се Водеше основно от.историята и 
атмосферата, а бойните системи най-често 
набутваше В трета глуха - историята е почти 
Куха, макар и адски приятна и зарибяваща, а на 
битките е обърнато огромно Внимание ш са 


пълни с Качествени детайли и стратегия. 

Така и така споменах стратегията, нека 
предупреся - ЗИтепа е трудна. В смисъл, много. 
Фотоните са  опуврапиштелно > изкушаващи, 
защото ако замразиш гадта, можеш да си я 
подминеш Кат" пич без да се биеш, а така губиш 
експириънс. Само че още първият бос пе удря 
между очште Като парен чук и усглановяваш, 
че трябва да опрашиш практически Всеки Враг 
по пътя си, ако искаш играта да не те мачка 
постоянно. Освен това гадините пусКат доста 
предмети (с Кошто също се правят най-различни 
комбинации за постигане на Вероятно над милион 
различни ефекти, но просто нямам място и за 
това), но твърде малка част от плях са лечебни, 
а такива неща са много нужни. Така че използвай 
редките градчета, за да се запасиш, понеже 
иначе става грозно. 

В играта има над петдесет различни героя 
освен Алиша, Като повечето от пях са просто 
души, Кошто Силмерия, Като една съвеспна 
Валкирия, прибира със себе си. Те не са част оп 
историята Като Живите персонажи, но са съвсем 
реални участници В битКите и след Време могаг 
да бъдат Въплътени В истински тела, Коепо пли 
носи допълнителни бонуси и предмети. 

Така и така споменах героите, пъК мястото ми 
е на привършване, искам да обърна Внимание на 
гениалното сюжетно решение за Войнствената 
и могъща Силмерия, запворена В пялото на 
плахата принцеса на Дипан. Всъщносг “плаха” е 
някак... недостагточно. Алиша е ТЪПА, СДУХАНА 
ши ПЛАШЛИВА ПУУКА, Която просто мразиш, 
независшмо дали исКаш, или не. Валкирията, оп 
своя страна, е горда, ноу-нънсенс типаж, Винаги 
поема Контрола над общото ппяло, Когато 
е нужно, и е адсКки добре озвучена. Същото 
Впрочем Важи и за останалите персонажи. Макар 
шда нямат кой знае какво за Казване, определено 
го Казват добре. 

Що се оглнася 00 Визията, тя е адски 
Качествена. Терените са напълно двуизмерни 
(освен тези по Време на битКа разбира се), 
но зверски изпипани и деташлни. Градовете са 
особено Красиви, Въпреки странното усещане за 


Въртящ се зад гърба на момата ни цилиндър, 
Което създават. Героште са Кой оп Кой по-яки 
на Вид (освен, сещаге се, Алиша, Която е ТЪПА, 
СДУХАНА и ПЛАШЛИВА ПУКА не само капо 
поведение, но и Като облик. Добре, че обикновено 
я движи Силмерия, та да показва малко гръбнак), 
а монспърите, макар и на моменти тВвърав... 
неразбираеми Като форма, също са повече оп 
прилични. 

Откъм звук зйтепа също е чудна. Вече казах 
за озвучаването - определено много Високо ниво, 
от Здиаге-Епк не са пестили ресурси да намерят 
Качествени аКгльори. БеКграунд музиката е 
разкошна, особено по Време на битки, а звуците 
при самите битки са нещо невероятно (пук 
отново има голяма прилика с файпинг-игрите). 

В Кратце, Макупе Рго е 2: ЗИтепа е една 
ДЪЛБОКО споруваща си игра, Която, уви, е 
доста сложна за овладяване (за много неща 
трябва да се досещаш, Въпреки че и обяснения и 
туторцали не липсват), но Веднъж навлезеш ли В 
системата 0 и овладееш ли я, доставя неистово 
удоволствие. Да, факт е, че историята е 
предвидима и простичка, факт е и че е потална 
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ироус! Кой ли не е чувал за играта на 
Х цяло едно поколение, за магическия 0 
свят, Който бе способен да превърне 
Всеки подпухнал и недоспал геймър В могъщ Войн 
ши способен магьосник. Легендарният Негоез 3 
остана В сърцата на много фенове дълго след 
Краха на 300 и неуспеха на чепвъртата част, 
защото никой не искаше да се разделя с меча и 
магията, независимо до Каква степен Времена- 
та опимиваха графичния чар на легендапа. 
Въпреки пежката Криза, проектот намери 
място В смепките на новия си собственик 
- ИВбой и ние щастливо се сдобихме с Номм 
5, Който за съжаление се оказа свовобразен пре- 
разказ на иконичната тройка. Е, анешната гейм 
индустрия трудно оставя златните си Кокош- 
Ки на мира и поспоянно шм напомня да снасят 
златни яйца посредством нови експанжъни. Тази 


Усещане за Негоез 3 й леко подобрено ниво на играе- 
мост спрямо оригиналната Петица. 


Визия: 8 
Графиката е прилична, а дизайнът наистина радва око- 
то 8 Комбинация с щедрите Визуални ефекти. 


звук: в 
Достатъчно добър звук, Който обаче те оставя леко 
безразличен. 


Сюжет: 6 

- Клишета и пак Клишета, сякаш е трудно да си пред- 
ставим меча и магията 8 нещо различно от оковите 
на фентъзито. 


участ не подмина и Хироуса, Който опитваше да 
изживее поредната си младост. 


Моге Ма, Моге Мас 


Наттегв о! Еайе (НоЕ) е Въпросното продъл- 
Жение, Което току що излезе изпод ръцете на 
Мрма!, около половин година след НоММ 5. Предвид 
факта, че много добре знаем що е то експанжън, 
едва ли някой се е надявал на нещо революцион- 
но шли Крайно интригуващо В пози своеобразен 
айй-оп. Фразата „още оп същото” за Кой ли път 
се прокрадва напрапчиво В съзнанието ни, дока- 
то се запознаваме с подробностите около иг- 
рапа. Няколко неща обаче заслужават Внимание 
и накратко звучат така: една нова раса, пред- 
спавляваща интересно Войнство от джуджета, 
официален (слава богу!) генератор за рандъм 
Карти и съвсем прясна Кампания от 15 разпочи- 
телни мусии. От тези при аспекта Като че ли 
Кампанията заслужава най-много Критики. Няма 
да тие нужно много Време, за да разбереш накъ- 
де са залитнали Мма/ В опит да пораздуят мал- 
Ко часовете, нужни за „превъртането” на Но. 
Поредната Вирпуална идилия В спил „обиколи 
Картата пет поти и се Върни пак при мен, за да 
ти дам Ключа Ком мечтите ти, или с други думи 
- финалът на мисията“. 

Концептуалните новости оКоло играта се 
съдържат основно В новата фракция Еопгезз. 
Както Вече сглана ясно, пя няма нищо общо с 
любимите ни блатни досадници от Негоез 3, а 
представлява народност от джуджета, Кошто 
ЖиВеят дълбоко В планините на Гримхайм и почу- 
таг бога на огоня АрКат. Освен уникален набор 
от единици и сгради, те се отличават с упо- 
требата на „руничесКка магия”. Става Въпрос за 
меджик система, при Която героите на Еопгез5 
учат рунически думи и след това Юншпште 
под пехен Контрол могат да акгливират тези 
сшмволи с различен положителни ефекти срещу 


скромното Количество от определени ресурси. 
Като расова особеност на Еопгезз, руните мо- 
гат да предложат по-различен подход, пъй капо 
представляват магии, Кошто са значително по- 
малко на брой, не се използват от самия герой, 
не изискват мана и могат да бъдат упопребява- 
ни доста повече пъти, Капо най-същестВвеното 
ограничение е ресурсът, Който можеш да си поз- 
Волиш да похарчиш. По опношение на „флората и 
фауната”, Ропгезз предлага Колекция от най-раз- 
лични ожуджета - джуджета с чукове, джуджета 
с Копия, ожуджета магьосници и дори джуджета, 
яхнали мечки. Расата не предлага лепящи еди- 
ници, но за сметка на лова планинският благо- 
родник (Тпапе/Мапога) и огненият дракон (Еге 
Огадоп/Мадта Огадоп) са доста Впечатляващи, 
Като Визия. 


В заключение.. 


Сред осгланалите нововъдения се опкроя- 
Ва завръщането на Караванште, познати ни 
от Негоез 4 за превозване на единшци, Както и 
дребни подобрения по интерефейса на играта, но 
цялостен и осезаем напредък липсва. В допълне- 
ние, няколко нови пшу и зпо!е рауег Карти, шепа 
нови спелове, сгради и неупрални единици Красят 
играта, но нищо повече. Изключително неприя- 
тен момент си оспава изкуственият инте- 
лект, Който има навика да дерства адски пъпо 
по глобалната Карта и В следващия момент па 
те смае с адекватност, Когато се сглигне 90 
битка. 

За финал е добре да Кажем, че НоЕ, Въпреки 
липсата на някакъв особено гениален идеен за- 
ряд, би предложил достатъчно „матерцал” за це- 
ншпелите на играта. И особено на онези, Кошто 
биха искали да се насладят отново на старото 
усещане, защото под промавата и шарена гра- 
фика Все още ппупли сКритото сърце на онзи 
незабравим Хироус 3. 


С ЕЗЕЕМЕЕЦ 


е мисля, че е нужно да пи обяснявам 
Какво точно е Меей Гог Зреей. Всеки 
с поне малко обща гейм Култура 
е чувал за/играл няЯКое от заглавията 8 
поредицата. А аз Вярвам, че пи, читателю, си 
от хората, Кошто се интересуват от игри, 
шли поне си прочел историята на поредицата, 
описана надлежно В превюто за насглоящата 
игра преди 2 броя. Приносът на Меей юг Зреей 
за развитието на рейсърште е безспорен 
ш със сигурност огромен. Става Въпрос за 
първите части на играта, разбира се. Преди 
ЕА да наложат стратегията си “още оп 
същото”, Както обичат да правят с повечето 
си франчайзи. И Въпреки че МЕЗ напоследък все 
поВече бяга от Корените си на симулатор и се 
превръща В поредното аркадно забавление, пя 
си остава фундаментална и Всяка следваща 
нейна част се очаква с нетърпение от маса 
феноВе по целия свят. Това Важи със спрашна 
сша и за настоящата игра, озаглавена 
Сагроп. 

Откакто поредицапа излезе извън рамките 
на нормалнште състезания и навлезе В дебрите 
на нелегалните улични надбягвания, промените 
не само В графиката и Концепцията, но и В 
гешмплея, са огромни. Огромни, разбира се, В 
сравнение с предишните части. От 4 епизода 


насам сапунКата Меей Рог Зреей се променя 
гешмплейно В минимални граници. Това трябва 
да ти говори, че и В насглоящата игра ще 
се състезаваш срещу други ентусиасти по 
нощните улици В градсКи условия, ще печелиш 
пари, с Кошто ще ъпгрейдваш Визуално и 
технически своя автомобил, Както ш ще си 
Купуваш нови Возила. 

Все пак ще уточня за незапознатите. В МЕЗ: 
Сагроппоемаш ролята на анонимен състезател 
от градски тип, Който се завръща В родния си 
град Раптоп! Сйу, само за да отКрие, че нещата 
там са леко променени, Кварталите са под 
Контрола на улични състезателни банди, а 
той е натопен за някаква много лоша работа 
огплпреди много Време, свързана с пари, Коли, 
че ш Жена на Всичкото отгоре. Ако обичаш 
дълбоките и заплетени сюжети, Ввнезапните 
обрати ши любопштната развръзка, по пази 
игра не е за теб, от мен да знаеш. 

По > ппрадищия  Сатоп започва | без 
предупреждение - > Въвеждащото > филмче 
Внезапно се превръща В дивашко Каране 
из Каньонште оКоло града, така че бъди 
готоВ да си постоянно с ръце на Волана 
(ши Клавиатурата, ако си лишен оп пази 
толкова Важна за Всеки истински рейсинг фен 
периферия). След Като те Въведе В историята, 


Неей Гог зреей Сатоп 
ЕЛ дават газ в правилна посока 
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Зу 


играта ще ти предостави право на избор 
измежду 3 авпомобша. Тук идва първата 
новост за поредицата - Колште Вече съвсем 
официално са разделени В 3 Класа - Мизс!е, Ехойс 
и Типег- и В зависшмост от плова с Каква кола 
си започнал, ще получаваш и съответните 
ъпгрейди за пози Клас. Хубавото е, че 8 
Кариерния режим не трябва да се целиш на 
сляпо, а преди избора на автомобил можеш да 
тесгваш Всеки от Класовете, за да разбереш 
Кой ги допада най-много Като поведение на 
пътя. 

След Каго избереш Кола, се Впускаш В 
състезания, ясната цел на кошто е да завземеш 
Контрола над града от останалите банди. 
Съспезанията не се различават Капо опции оп 
пези от предишните части. Или поне не много. 
Отново ще можеш да участваш В Сиси, Оп, 
Спескрошм!и бреефтар надпревари. Новото тук 
са сешозно рекламираните още преди да излезе 
играта Сапуоп Оие! предизвикателства. Това 
са състезания, състоящи се от два етапа - В 
първия ти стартираш зад прогливника и се 
стремиш ва го изпревариш или поне да Караш 
максимално близо бо него. Така прупаш точки, 
Кошто при Втория тур, Когато съперниКът пи 


стартира след теб, той трябва да навакса. 
Както подсказва шмето им, Сапуоп Оие!5 се 
ситуират В Канооните около града - песни 
трасета с много остри завош и Възможност 
на някош места да излепиш В деретата 
отстрани. Това за мен е есенцията на 
играта. Не излитането, де - състезанията. 
По-надъхващи надпревари В Меей Рог Зреей 
серията не е шмало. Или поне не е шмало 
оппдавна. Изискването да Караш Винаги на 
роба на Възможностите си, за да можеш аа 
спечелиш тези дуели, ги прави изключително 
интензивни ши много напрегнати за играча. 
Евала за тази паея. 

Самите състезания са лесно достъпни оп 
Картата на града и ако не искаш да обикаляш 
улиците, задасплигнешдоглях, можеш директно 
да се ВКлючиш, пак от Въпросната Карпа. Това 
обаче не е препоръчително, птъй Капо много оп 
бонусите В играта се олключват именно Във 


г; 
ра 


Пее гоат режима, Когато обиКаляш улиците 
ши те преследва полицията. В Сагвоп няма 
да Видите други станали обичайни за серията 
надпревари, а именно Огад. Те са оппаднали, 
но с оглед на пова Как се развиваха, мисля, 
че това е за добро. Освен тези състезания, 
по стар обичай от предишнште части ш тук 
присъстват така наречените Спайепае Зепез. 
Това са състезания, досптопни по ВсяКо Време 
8 играта, отделно от Кариерата, Кошто обаче 
отКлючват няКош много приятни екстри за 
ползване В самия Кариерен режим. Въпросните 
състезания се състоят оп три ншва - 
златно, сребърно и бронзово -- ш Всяко от тях 
ес различна цел. Например шмаш спайепае, В 
Който ппрябва да избягаш на полицията след 
5 минутно преследване, или такъв, В Който 


прябва даунищожиш определен брой полицейски. 
Коли В преследване. При тези състезания. 


прусъстват и предизвикателства, сродни с 
нормалните състезания В Каршерния режим. 
Сапуоп Васез не е единствената сериозна 
новост. В МЕФ Сагроп Вече можеш да си 
съставяш екип от помощници, с един оп 
Които да Караш по състезанията. Въпросният 
екип може да се състои от максимум трима 
човека, а ши Въпросните наемници са точно 
три пипа, според уменията им. Зсош е 
този, Който знае Всички преки пътища, и ако 
Вземеш такъв да те подкрепя В надпревара, 


можеш да си сигурен, че ще съкратиш пътя 
значително. Опйег е. човекът-скорост. | 
Въпросният Кара изключшпелно бързо ш 


създава нещо Като плунел, В Който да го 
следваш по улиците. Воскег е любимият ми 
тип - този, Който проспо изблъсква или 
блокира противниковите аВтомобши и по 
този начин ги забавя максимално. Всеки, Който 
можеш да наемеш В еКипа, си има и Впоричен 


бонус -- някои носят повече пари при победа на 
състезание, други отключват уникални части 
или Виноли. Всъщност Всеки оп помощниците 
ти си има състезание, В Което е най-удачно 
да го използваш. При зреефтар-а, например, 
Където целта ти е да достигнеш максимална 
Възможна скорост, дпйегът е незаменим. 
Докато при сисшй-а, Който по принцип е по- 
дълго състезание, зсош-ът ще ти свърши 
най-добра работа. Освен Всичко друго тези 
чиляци постоянно пи приКказват нещо по 
радиовръзката и те предупреждават откъде 
те агакува няКой или Къде има пробив, през 
Който можеш да минеш, за да си съКрапиш 
пъгпя. са 

Да поговоршм за авгломобшли. Кошто В 
МЕ5 Сагроп са ни повече, ни по-малко от 46 
официални парчета. Има ши още два, Кошпо се 
появяват само В Спайепде сериште. За пълен 


7 списък с автомобилите Вож В Карето Към 


статията. Това, Коепо искам да споделя ппук, 
се отнася по-скоро до геймплея. За първи път 
от доста Време насам колите В МЕ се държат 
адекватно. Или поне завидно адекватно, спрямо 
предишните части. Наистина шма значение 
Какво Возшо ще избереш за състезанията и 
дори след максимум ъпгрейди не Всяка Кола се 
залепва за потя ш става изумштелно бърза. 
ЕА са тръгнали да се Връщат Към Коренште 
на серията, Която беше сшмулатор, ш ако 
продължават В същият дух, ние ще бъдем 
много щастливи. 
Ъпгрейдите отново 
са много, при това 
с някош > промени. 
Капо начало 
часглите, с Кошто 
побобряваш 
авгломобила си, 
могатдабъдат 
настроени. Не / 
до последният 
детайл, Както 
обещаваха, | 
но можеш! 
да | засадеш : р 
посредством 3 
плъзгач. дали 
нитрото да 
е по-мощно, 
ши да трае | 
по-дълго, дали 
гумите да са 
ориентирани 
Ком по-добро 
сцепление, или 
Към повече 
приплъзване на 
заВоште, дали 
двигателят : 5 
да набира ; 
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по-бързо, или да достига по-ВисоКа максимална 
сКорост, макар ш по-бавно. 

Хвалената из медиите функция > при 
Визуалните ъпгрейди, Която явно ще е запазена 
марка за серията занапред - Ашозсшр! - не 
блести с нищо чак толкова зашемепяващо. С 
дВе думи това е опцията да моделираш Всеки 
детайл по колата си Като размери. Да издигаш 
Въздухоотводите на предния капак, примерно, 
ши да си свалиш задните прагове до земята. 
Като цяло това по-скоро спестява наличието 
на повече модели на съответните части 


8 листата ти с такива, огколкото да пи 


позволява някаква безгранична свобода. Което 
не е за подценяване, при положение че листата 
с Визуални ъпгрейди и така е огромна, а ако 
шмаш желание да си пипнеш Колата докрай, 
трябва да се Въоръжиш с много Време. 

Още един факт ни Кара да се усмихваме 
пайничКо, а шменно, че се е завърнал 
мултиплейър режимът, В Който единият цграч 
може да е полицай. Наистина не е съвсем Капо 
В Но! Ригвий, но двата Варианта с полицаи са 
наистина забавни и гарантират дълги Вечери 
пред монитора с приятели. Евала за пова 
допълнение. Както оплбелязахме навремепо, 
липсата на ппакива състезания беше най- 
големият пропуск на МЕЗ Моз! Матей. 

Графично играта плърпи някош подобрения. 


спрямо предишните серии, но те са малки. | 


Все пак прябва да огбележим, че Като 
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Визуално (не откъм графика) представяне 
Сагоп е нещо средно между Мо5 Матей 
ши Опдегдгошп. Разбирай - състезанията 
протичат през нощта, но пъК шмаме полиция. 
Не е наблегнато на лампичките В машинКите 
за Вода на чистачките ш КолКоните В 
багажника, за сметка на пова са Вкарани по- 
разнообразни Возила. Кошто са пресъздадени 
по най-детайлния начин В сериите досега. 
Просто нямат забележки. Околната среда 
Варира В зависимост от това В Кой КВартал 
се състезаваш. ДоКато на места е Кално и 
тъмно ш минаваш през индустриални. зони 
ш Канали, В по-богатите КВартали е сВвепло, 
приветливо, а рекламите и светлините на 
хотелите те посрещат след Всеки завой. 
Играта отново носи така приятного чувсплво, 
че се съсгезаваш на своя територия след 3-ия 
час. Тук Вмъквам малка скобка, за да пи Кажа, 
че целият Сатоп се изиграва за 5-6 часа, ако 
Караш само задължителните състезания, ше 
безумно лесна, доКато не опключиш последния 
Квартал, Където пък става изключштелно 
трудна, доКато не успееш да се сдобиеш с 
автомобил от 3-0 ниво, с който пак започваш 
да мачкаш. ЗатВварям сКобКата. 

Като звук никога не съм считал за нужно 
да Коментирам пгрите на ЕА. Това явно е 


г. АД 


втетвд звЮНР 


а 


най-Кадърният шм опдел и тук те опново 


доказват това. Колите звучат ако не реално, | 


то поне различно, ефектите са налице 
точно Когато и Както ги очакваш - шумни, 
спряскащи и носещи чувството за скорост. 


Саундтракът е без Коментар. Ако ВсичКи“ 
се научат да си правят ост-тата по този 


начин, ще запълваме Колекциите си от музика 
само с официалните саундтраци Към пгри. 

Толкова за новия Меей Рог Зреед. Игра, 
задължителна за испиинсКките фенове и 
препоръчштелна за Всеки, на който му се играе 
забавен, не особено. ангажиращ, но Въпреки 
това изключително добър рейсър. 


>ЖАНР ММОВРС > ПРОИЗВОДИТЕЛ Агепаче: 
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якаш съвсем скоро писах превю за 
С Еасйопз - първия експанжън за уни- 
Ккалната и новаторска ММО игра ВШЩ 
Магв. Тогава тепърва ми предспоеше да оценя на 
практика доколко успешен ще се окаже пазарни- 
ят модел на АгепаМе! - създателите на играта 
- и МСбой - нейнште разпространштели - да 
направят масивен мултиплейър свят без ме- 
сечни такси, с платено епизодично съдържание, 
незадължително при плова. Това бе преди цели 9 
месеца - Време, през Което ВМ/ Еасйопз излезе, 
оповестени бяха над два милиона продадени Ко- 
пия, Кошто покачиха отново играта В челните 
позиции на чартовете по продажби. В България 
освен че броят на активните играчи Видшмо се 
увеличи, Все по-често започнахме да сплаваме 
свидетели на успехи на наши сънародници. През 
Септември дори бе проведен финал наживо между 
оВете най-силни Български гилдии от “Войнште” 
- Вдълнуваща Кулминация на прохождащата Бъл- 
гарсКа СМ/ Лига. 
Излязъл на 27-ми Октомври, Вий Матв Мопнай 
е Вплорият експанжън играта, но Както и пре- 
дишния, той еи самостоятелен продукгп, глоеспп 
не Вие необходим оригиналът, за да го играете. 
Е, разбира се Всяка опделна част разполага със 
сВое полезно съдържание и предимството е на 
страната на онези, Които притежават и трите 
Кутшйки с ВМ/ логото. 


Преди да се Впуснем В по-подробен анализ на 
МопНай обаче, ще просвеглим леко читаглвлите, 
Които за първи път попадат на това заглавие. 

бий Матв е игра, вВКарваща Ви Във Вирплуален 
фентъзи свят. Избирате своя герой измежду 
Вече десет налични професии (ли Класове, Как- 
то са известни В други ВРО-та) и се впускаге 
8 своето епично приключение. На финала на ос- 
новнапа сюжетна линия, когато победите “лоши- 
те”, играта опкрива пред вас... едно ново на- 
чало - това на отборните съревнования срещу 


оруги играчи. БитКо, известни Като РУР (Рауег 
) уеиз Рауег). максималното ниво на героите 8 
„играта е 20, но това-не бива да Ви прлеснява 
„едно от основните неща, Които СМЕ 68 отарае 


па избегне, е плака нареченият “експирцънс грунд” 


„шис други думи -< „мон понните обиколки“ из 30- 


ните, с, цел намиране ш Убуване на Чудовища за 

качване-на нива: „Всяко достигнато ниво, дава на 
играча Възможност за разпределяне на определен 
брой атрибут точки. Атрибутите с що Като 


степени на сила В различните течения на профе- 


сията Ви. Примери за атрибути са “Влаоевне на 


тимечи: при Воина, "Лечебни молитви” при Монаха, 
“Огнена магияз при Елементалуста, 


Тъй-Като броят на почкшпе е ограничен, 
играчът трябва да направи стратегически из- 
бор за разпределянето им, така че ако желае 
определено свое умение на максимум, пова ще 
стане за сметка на силата на умения В друго 
течение. Тази специализация допълва големия 
брой професии, а Всеки герой избира и Вторич- 
на професия, чишто умения да ползва заедно с 
основните си. Сами можете да си представи- 
те Колко необятни са Възможностшпте за раз- 
Витие. Няма и Как да сгрешите безвъзврат- 
но, Както В други игри - Винаги, Когато сте 
В град, можете да преразпредвеляте плочките 
си свободно, Както и да променяте Вглората 
си професия, така че оппада неприятното 
“изтрий героя и го развий отново” изискване, 
познато ни от други ВРб-та. 

Виждате, че идеологията на професиште В 
бийфАМагв е подчинена на желанието героят Ви 
да скочи В мелето Възможно най-бързо и най 
плавно. За глези Кошто 
си, дори съществува: В 
не директно на героц максимален певъде н 


зони ще бъда заключени за) него. 
Преди битка, по подобйе-на Коувйционерски: 


1 наличнитпедува 


осрло Към Г сеща У 
пграта 


баланс и Бар. Дебшараи тази обно- 


Верени. в познанията. 


Които наричаме “билдове”. Сред пях няма най- 
добър - Всеки може да бъде Контриран. Така 6 
процеса на развитие на самата игра, геймъ- 
рът постоянно се учи да играе с нови, да ги 
променя според стила си и да разсъждава Вър- 
ху тях. Разнообразието при ВМ/ В пози аспект 
е ненадминато. 


Сий Матв е инспанцирана игра. Това означа- 
Ва, че имате реален Контакт с другите играчи 
само В градовете - там, Където се извършва 
търговията и се оформят групите за мисии 
и КуестоВве. Веднъж оформена и дала начало на 
мисията си, такава група попада В свое уни- 
Кално Копие на зоната (наречено инсгланция), 
Където Вече няма Как да се сблъска с други 
групи шли играчи, а само с чудовищата, насе- 
ляващи местността. Макар и наистина да 
е Вспрани оп идеолргията на ММО традици- 


-ондлистите за пълна свобода на придвижване, в- 
ози. "похват има редица предимства, между” 
“Кошпо се отКрояват защитата на играчите-- 
рещу това да бъдат убшти от други играчи, ; 


Одата да посещавате места, Където пада 
ачебтвена екипировка, сами, без да се налага 


ча се борште с „други играчи за Всеки паднал 
7 предмет, но нао-Вече - Възможността на ц2- 
расп да населява зонаппа. "по различен начин В 


завивумост от това докъве 8 сюжетната ли- 
нияв стигнал героят, Влизащ В нея - основен 
прунщип, използван при оинамичната система 
на Кувстовете СИВ 


тема |; 


права е ФЪЪВ  ОААМГИЧКО В 
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АгепаМе!, Верни на принципа “щом нещо работи, 
не го пипай”, Вече Втори експанжън не рискуват 
да правят експерименти с тези доказано успеш- 
ни принципи В сърцевината на играта, а Вместо 
това добавят още професии, умения, Конгинен- 
ти, мисии, Карти за РуР екстри В Контрола - за 
Всекиго по нещо, Както се Казва. 

Действието 8 МонЧа се развива В Елона 
- страна, Вдъхновена от Северо-Африкански и 
Египетски могпиви. Дизайнерите на АгепаМе! 
са известни с изпипаната реализация Както на 
Външни пейзажи, така и на Вътрешен интериор. 
Направи ми приятно Впечатление, например, Как 
морето на Елона блести, за да изглежда различно 
от морето на основният Континент Тирия. 

Когато стане Въпрос за сюжет, старите Ку- 
чета Като мен са прадиционалисти - най ни ха- 
ресва Ргорпес!ез - оригиналната първа бш!9 Маг 
игра. Еасйопз бе експанжън, насочен Ком алианси 
и РуУР чийто сюжет не можа да достигне сила- 
та на сгплария. Смело обаче мога да твърдя, че 
Мапа! удря право В десяткага с потално изпиу- 
паните си мисии и Куеспове. Забележителното В 
нейната сюжетна линия не е самата история. Тя 
е очакваното Клише - тайнствено зло е освобо- 
дено от тъмни последователи, за да насгплъпят 
мрачни Времена с Кулминация, известна Капо 
мопнай. 

В овете досегашни издания АгепаМе! Вдигна 
летвата Вече достатъчно Високо, за да не ръ- 
копляскаме В захлас на Клишета, независимо 
Колко добре са поднесени. Интересува ни пре- 
димно геймплеят. И тук е разковничето - едно 
брилянтно Вмъкване на същата пази история 
8 геймплейните Възможности на играта, с цел 
постигане на такова разнообразие, Което да пой- 
държа свеж интереса но през цялото реме. 

Приягано Впечатление прави и подобреният 


7 изкуствен ингелекп - Както на лошите гади- 


Ни, така и на Компюттърно-управляваните по- 
мощници на играча, Кошпо 8 Вшш Магз галено 
наричаме хенчове (оп пепсптеп - оръженосци). 
Соло играта без тях в почти немислома, защото 
трудността 8 Вш Магв е балансирана за игра 


8 група, за разлика оп други игри, Където сам 
„герой може да премине през цялото съдържание. 
“И тъй Като навсякъде има играчи, Които предпо- 


Читат да се мотаят сами, АгепаМе! им обърна 
специално Внимание В МорНай с сругапа новост 


ваше да 


- специалните съЮзници, наречени Герои. Герои- 
те са хенчове с допълнителни Възможности за 
контрол. Играчът избира измежду 14 такива с 
различни професии и специализации, Като по едно 
и също Време може да ползва помощта на макси- 
мум трима от поях. Те глрупат експиршънс, Вди- 
гат нива и шмат умения и екипировка, избрани 
от играча. ЧерешКата на портата В интерфейса 
е добавената Възможност за Контрол на авиже- 
нието им - Всеки може да бъде изпратен на и3- 
брано място, Където да демонстрира офанзивно, 
двфанзивно или неутрално поведение. 


МонЧан добавя аве нови професии Ком досегаш- 
ния спусък. Това са Дервишът и Парагонът. Дер- 
Вишът е Въоръжен с Коса Воин за близък 600. Той 
използва голям брой енергийни умения, предимно за 
да се енчантва, пъй-като този Вид бофове давап 
допълнителни бонуси на апакага и защитата му. 

Парагонът е Копиеносец, Който предпочита да 
използва оръжията си оп разстояние, птой-капто 
Втората линия на атаката е и мястото, Което 
му позволява да обхваща по-голяма част от съ- 
отборниците си за своите Викове. Разпределени В 
няколко Класа, тези Викове помагап за защитагпа, 
нападението, енергията ши Живота на членовете 
на отбора. 

Двата Класа са много интересни и веднага на- 
мериха своето място Както 8 РУЕ, така и В РуР 
частта на играта. 


Замисляйки се за глехническото изпълнение на 
бшй Магз, Винаги си припомням термина, използ- 
Ван 8 вбно от англоезичните ревюта на играта 
- На Български - “Изпбрана + Графичният 
енджин: макар Вече пооспларял, Все още радва око- 
то с плавни, Красиви изображения на околна среда, 
герои и чудовища, Както Еасйопв преди нея, плака и 
Марна добавя една порядъчна “бройка долойнител- 
ни брони и оръжия за съществуващите професци, 
давайки повод на-играчите да преоблекат героиге 


си 8 нови дрешки. Интерфейсът на Церата е то- «. 


гпално интуитивен, като предоставя на цграещия 
Възможно най-много информация за ставащот 
около него. Всички тези графични благш 

“майканси и баща си" и на Вийд Меагв: Що 

гат да се насладят и приглежателшгде на по-стари 
системи. Както и онези с по-бавни Връзки, заради 
оптимизираната мрежова част на перата. 


ро Да листа ааа ва ж а 


Предимството на едно ММО без месечни пак- 
си е че можете да си го Купште, да изиграете 
основната сюжетна линия с избран герой и ако 
се наситите - да го оставите настрана, а на по- 
Късен епап да продължите. При Вш! Магв няма 
гринд за нива, няма ултимагливна екипировка, за 
Която да трябва да биете един и сощ бос 6е3- 
брой поти, изобщо никой и за никъде не бърза. 
Току Виж обаче сте открили В себе си любов Към 
тръпката от РуР-то - тогава В тази игра ще 
намерите Все още най-добрата му РПГ-реализа- 
ция до момента. Във Всеки случай българското 
СМ/-общество, Което съвсем скоро ще отпраз- 
нува Втората си година, с радост ще Ви приеме 
8 редиците си. 


Визия: 8 

ДоКазан енджин - достатъчно добър, за са може Войни- 
те аа изглеждат Като... Войни. В собавка Върви плавно 
и на по-стари машини, про това без героите да изглеЖ- 
зае Као зле текстурирано братчета на СЗРО: 


Звуците са разнообразни п отлично подбрани. ОКолс 
ната среда може аа се почувства. Музиката Все още: 
си е на Джереми Соул - човекът, Композирал и Ргеу 
ОБгмоп. Колос! 

ЕКспанзия: 9 

Голям нов Континент със запленяваща история. ДВе 
нови: професии. Нови помощници. Нови брони ш екипи 
ровка. Интерфейсни екстри. Заслужава сч. 

Спорт: 9 


Уникална и Все още единствена В жанра си - доказано 
шампионатна ММО игра. ЕФ и Сапбазе Вече я добави- 
ха В програмите си: Чува се, че 0 предстоц и дебют В 
Мса - ще се радваме: Тръпката на отборната чгра, 
Където Всеки е част от добре смазана машина, няма 
нищо общо с традиционните разбирания за ММОВРО. 
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Ргемочзу... т Татпе! 


Изминаха повече от 6 месеца от излизането 
на една от най-чаканите игри В историята - Тпе 
Еег Зсго!в 1М: ОрПмоп. Не думай бе, ще Кажеш. 
Доста Вода изтече оттогава, но няКош неща не 
се променят. Като например фактът, че Тпе 
Еег Зсго!в заглавията шмат със сигурност 
едно от най-здравите гейм-Къмюнита изобщо и 
Към онешна дата феновете са отговорни за съз- 
даването на СТОТИЦИ модове, Кошто плотално 
промениха облика на играта. Направиха я още по- 
Красива, реална, увлекателна и уникална. До спе- 
пен да запазят сериозни шансовете на ОБИМоп 
да се Кандидатира за гитлата “Игра на 2006-а”, 
поне В личната ми гейм Класация. 

Вместо да се опдадат на заслужени оргии В 
Тайланд, Веезаа дебнеха Внимателно и пипваха 
тук-там, Когато се наложеше. Един приличен 
пач, няколко платени мода. Всъщност цели 7. 

Е, онес, приятелю, ще си поговорим за осмия... 
По-точно е да се каже обаче, че ще си поговорим 
и за осемте, за сбора от Всичко накуп. Защото 
пичовете решиха да пуснат В пакет осмата и 
най-голяма от Всички модификации (Кломв о! 
Тне Мпе) на цена от 19.995, а Капо подарък 
Към нея Ворвят предишните 7. Подозираме, че 
Вероятността да се сблоскваш с платенште 
добавки за пръв пот е голяма, защото тях 
трябваше да си ги Купуваш с Кредитна Карпа по 


Пада ) и 


22. е за сет Е: АА 


саан нае вен ее 


интернет. Сега обаче Всичките 8 малки прелести 
ще се появят на пазара Като опуделен експанжън 
Към оригиналната игра. Така че финалната оценка 
8 това ревю е сбор оп ВсичКи онези малки части 
на по-големия пъзел с цена 19.998. 

ДВе думи обаче за цената. Доста безобразна! 

Още отсега знай, че промененият с новите 
добавки ОбПмоп наистина се превръща В още по- 
Вманиачаваща и чудесна игра. Макар и да не са 
достатъчни, за да бъдат наречени с достойното 
“Продължение ТМ”, то все пак новите модове 


Ом ОДА 


Седем В едно 

Осгланалите модове също много приятно 00- 
пълват цялостната апиммосфера. Стига разбира 
се да изпълниш съответните нови КуестовВе. 
Конят ти Вече ще е облечен В елфичесКа броня 
(Ногве Агтог Раск), Която значително намалява 
щетште Върху него. Всяка фаза на луната ще 
те дарява с нова и интересна бгеатег Ромуег 
(Огегу). Магически-ориентираните натури ще 
се сдобият с ново Впечапляващо имение, Което 
е истински рай за Вълшебниците. Става дума 
за МЛгагв Томег - най-любимия ми мод след 
Кпо 0! Тпе Мпе. Нови приключения и убежище 
за Крадците и Вампирите (Тнемез Оеп и Тпе УПе 
Гаш). Куестът с най-големия дъножън В игра- 
та за намирането на Кинжала Мепгипез Кагог. 
С острието може да убиеш пропливник само с 
един удар. И накрая нови, уншщожителни магии 
В специални за целта книги, Кошто ще откриваш 
на случаен принцип (Зре! Топез). Аз например си 
намерих чудното пломче Магаз Мгат и такъв 
огнен армагедонец си спретнах с него, чак се 
сглоплям Като си спомня. - 


Внасят нужната свежест. С Все по-голяма сшла 
Важи следното: ОвПмоп е съвсем пълноКръвна 
Виртуална Вселена, Която пе поглъща изцяло. 


Минутите стават часове, часовете дни. 
Торбичките под очите - факт. Ама далаверка, 
Кво? Спокойно можеш да си ходиш на пазар с 
плях. Ко домати В едната, Картофки В другагпа, 
шапка на тояга. 

Без майтап, „експанжъньт е приказен, 
интересен ши приятно разнообразен, Въпреки че 
е Крапък. Независимо оп ВсичКо Казано доглук 


#6304 


вен 


а а С 


пура пинаикюа ни? 
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Втората цедка 
От: Зпаке 


В неплипичен пристъп на позитивизъм, ще започна 
с хубавото. По един Въпрос съм абсолютно съгласен с 
Колегата Чешмеджиев - Ктатв о те Мпе се радва на 
страхотно реализирана атмосфера и няколко наисти- 
на незабравими сцени, Кошто осмислят изиграването 
му за Всеки Овимоп фен. Дори и само опкриващият 
момент с разговора В облаците е по-Класен и запом- 
нящ се от общо взето Всичко, Което се случи В основ- 
напа сюжетна линия на оригиналната игра, а оттам 
насетне емоцията се движи само и единствено на- 
горе, чак до препускащите с мен, на фона на изгрява- 
щото слънце, случайни пичове, превърнали се В рицари 
на Вярата благодарение на моите действия; споделили 
част от плама, горящ и В моята душа. Мамка му, поч- 
ти просълзяващо беше. 

Тук обаче е моментът да обърнем монетата или 
- ако искаме да разнообразим метафората - ложичка- 
та. Защото там, Където едната сглрана е заета 


обаче, 205 са Кощунсптво, защото реалната 
цена на пакета е не повече от 10-125. Не на нас 
тия, драги. Айде слезте на земята, много ви се 
молим. Да не Ви покажем Комбинацията от три 
пръста с преобладаващ среден, Въпреки че Ви 
уважаваме адски много! 


Клайв о Тпе Мте 

Сам по себе си Клютв о! Тпе Мпе е Крапък 
(отне ми 5-6 часа на много ВисоКа трудност), 
но много приятен мод, В Който се случват ня- 
Колко фундаментални неща: 

- Забъркваш се В интересен Куест за древни 
пророчества и проклятия, Който освен, че е пре- 
създаден увлекателно, е и много приятно обвър- 
зан с основната история В ОбИмоп. В нито един 
момент не добиваш усещането, че Клио в 0! Тпе 
Мте е сюжетно-изсмукан от пръстите. Напро- 
ти, усеща се спарание за Внимателното му 
Вплитане В огромния и интересен игрови свят, 
8 който се потопихме преди 6 месеца. В Крайна 
сметка ще научиш любопитни подробности за 
един от първите тъмни Владетели и борбата 
му с осемте божества, още от Времето на Е0- 
лшъдсКата империя. В Книгите има ужасно много 
двглайли, ако те Влекапт. 

- Срещаш нови и интересни персонажи Като 
Пелинъл Уайтстрейк, Пророка и Ордена на деве- 


от Кипнало наркотично опиянение, другата немину- 
емо Крие мижавото пламъче на почерняща алуминия 
евглина запалка. Ктотв о те Мпе, приятели, е - ни 
повече, ни по-малко - една чекия. Ясно е, че е приятна, 
ама като свърши целия епос, се чувстваш някак тъпо. 
То хубаво" емоция и атмосфера, ама да ми напъпчат 
В една КупиийКа седем мода, Кошто съм видял преди 
месеци, и едно самотно ново файлче от 150 меги (ама 
с инсталатори на десетина езика, да полни място), и 
да ми продават Всичко това за петдесетина лева, ми 
се струва малко нагло. 

Ако, както подобава на Всеки истински фен, вече 
си превъртял ОвИмоп, навъртайки чеглиридесети- 
на левъла, Колкото и да се гавриш със слайдера за 
трудност, минаването през рицарската историйка 
ще ти отнеме максимум три часа, при това, ако се 
замотаеш лошо с Картата В началото. Сложи и още 
четиридесетина минути за дънджъна с мерунскопо 
Кинжалче (който Вярно е най-големият В играта, ама е 
и най-скучният, да не говоря, че и Конжалът не е нищо 
особено Като предмет) и можеш да плеснеш с 


тимата рицари, Кошто ще пе напотстват през 
цялото Време. Те са озвучени феноменално добре, 
можеш съвсем спокойно да настръхнеш, слушай- 
Ки В захлас Пророка. Ще се напъкнеш и на нови 
гадове, оп Които най-неприятни са слугите на 
Умаршл, така наречените Аврори. 

- Сдобиваш се с изцяло нов сет оп броня и 
оръжия, Които В основната си част са доста 
полезни. Сред свещените реликви на Кръстоно- 
сеца Уайтстрейк се намират най-добрата Каска 
8 играта, един от най-добрите мечове (стига да 
нямаш Итрга-та или СоБгапа обаче), прилична 
броня и много приятни ботуши. Освен основни- 
те си бонуси (Кошто не са малки), пе дават и 90- 
полнителни уникални умения. Например Каската 
те дарява с магия, с Която всеки гад В играта 
ще пе остави на мира за 10 секунди. А ако пе 
преследват 4 дред-зомбита едновременно, ще 
разбереш, че НЯМА по-приятна магия на свепла. 
Като сложиш ботушките пък, повече нито едно 
диво Животно В играта няма да ге нападне за 
това, че си му нарушил следобедното сране, и3- 
скачайки ни В Клин, ни В ръкав оп храстите. 

- Ставаш член на новата фракция на Кръс- 
тоносците и постепенно се издигаш до самия 
0 Връх. Накрая печелиш бонус Към няКоя от ста- 
тиустиките си по избор, Като можеш да сменяш 
избора си, Когато пожелаеш. 


ръце и да се прегърнеш щастливо. В този ред на ми- 
сли - В рамките на целия експанжън няма нито един 
айтъм, Който да си заслужава взимането, освен ако 
не си В началото на играта и героят ти още го Вдига 
на бронички със защита над пет. Вярно, че рицарският 
армър е намагьосан мощно, ама аз само Като си сва- 
лих намагоосания лично от мен дедрик Комплект, за 
да го пробвам, статистиките ми се сринаха плолкова 
люто, че не можех да си нося багажа. 

Големият Лош (ТМ), и той милият душа под наем 
носеше. Чак боговете треперши от него, разбираш 
м, ама моята пломноелфическа свиня сппръвница, 
Като му ВКара три шамара, и оня взе па почина. 
Смех! Чак ми беше неудобно Какво толкова ме позара- 
Вяваха на финала. Така че, ако сега започваш играта 
шли просто искаш още някой и друг час Омоп без 
оглед на съдържанието, и си сКлонен да преглътнеш 
безумната цена - действай. Но ако, подобно на мен, 
си чакал страховит експанжън от ранга на Вюойтооп 
ши Тпбопа!, плюй ядно и продължавай да чакаш. 


Чувството 

В новия мини-експанжън има един много ин- 
тересен момент. Не знам как да го нарека по 
друг начин, освен “уют! Помниш ли Как се 
чувстВваше багге! сред сенките В Тте!-серията? 
Точно по пози начин ще се почувстваш и пи 8 
Кпо в 0 Тпе Мпе, когато постепенно изградиш 
собстВен рицарски орден срещу злото, 8 спе- 
циално-подареното ти за целта шмение. В един 
момент това наистина спава ТВОЯТ дом. Или 
пък Когато от Всички Крашща на Тагпе! започ- 
нат да прииждат нови хора и да те молят да 
се присъединят Към благородната Кауза. Когато 
накрая бойните ти другари Вдигнат меч, за да 
те поздравят. Когато духовете на Кръстоно- 
сците един по един Коленичат пред теб, за да 
те благословят. Първото прекрачване на прага 8 
Уейнън Прайъри. Последното епично меле В Сапоз 
Майайаг. Речта на Пророка пред събралия се орден. 
Клането В храма В Апм!. Тези неща се помнят. В 
тях шма нещо. Някаква емоция, някаква гпръпка, 
която авторите от Вейезаа успяват да ни пре- 
дадат успешно. 

Така че Клио в о Тпе Мпе определено е сптопка 
8 правилната посока, но - пак повтарям - цена- 
та му е неоправдано Висока. 


Оценка Визия: 9 : 
Все още една от най-красивите игри, Които изобщо 
сме Вижаали, и първото наистина неКкспнажен заглавие 
по тоя параграф. С МРС-та, сякаш болни от проКаза; 

: Нацстина е странно, мамка му. 


Оценка Звук: 9 

Звукът е Все така Колосален. ВелиКколепно озвучени 
ноВи персонажи. Музиката обаче е същата, можеха са 
направят няКолко нови парчета за : 


Оценка Геймплей: 8 
Максимално разчупен, аинамичен и екшън-ориентиран 
Като за ВРО. Леко проблематични масови мелета. 


Оценка Цена: 4 

205? Ветезда определено са надценшш продукта си 
АКо цената беше 10-125 за ВсичКо, ок Сори, но 205 за # 
този мини-експанжън е ДОСТА отВъв добрия Вкус. 
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Рпашазу згаг пмегве 


>ЖАНР „ВРС > ПРОИЗВОДИТЕЛ Зеса > РАЗПРОСТРАНИТЕЛ Зеса 


> ПЛАТФОРМИ 282, х360, РС > САЙТ 1Цр://уулизеда-ешоре.сот/еп/Вате/176.Мп 


се още ми е трудно да повярвам Как 
е Възможно Рпатазу Заг Опметве па 
е буквално В поти по-зле, при това 
Във Всяко едно оглношение, оп предшественика 
си Рпатазу Заг Опипе, Който излезе за Зеда 
Огеатсаз! 8 Края на 2000г.! Не само, че чисто 
технически играта почти не е мръднала, но дори 
уникалният ара, Корто Винаги е бил отличителна 
черта на поредицата, е осран от трагичния 
левъл дизайн. Това са 6 години, за бога! Но нека 
“хранилката” се изсипе В 
подобаващ ред... 


Какгпо Вече споменах, 
техническата | част 
е потресаваща. 
Моделите на 
персонажите са с грозни 
текстури и са разавижени 
трагично... Всъщност самата 
думичка  “разавижени” 0 е 
доста пресшлена В случая. 
Откритите | терени | са 
горе-долу < поносими, | дори 
шма >“ пакива, „за | КОштО 
определението “приятни 
за окото би  паснало 
донякоде, (но | закритште 
проспранства са ужасяващи. 
Лабиринтоподобните 
дънджони 8 Зап Медат! Тепзет: 
Гисйегз Са! изглеждат капо 
сътворени оп самия Левъл 


Лорд, В сравнение с еднообразните тунели В 
РЗИ. 

На ВсичКопо отгоре Р52 Версията (Която е ц 
най-слабата) Върви с необяснимите 30 кадъра 8 
секунда, Което прави играта вбесяваща мудна. 

Положението със звука е сходно. И помен не е 
останал оп Великолепния саундтрак Във Рпатазу 
Заг Опипе. Мелодиите, Които ще ге съпровождат, 
са незапомнящи се (или поне не се помнят с добро) 
и еднообразни. Озвучението е зле дори и по стан- 
даргите на неяпонските Версии на УВРО-тагпа. 

За съжаление и геймплеят е на същопо ппрагич- 
но ниво Като Визията и звука. РВО беше един от 
по-добрите Оаво Клонинги, излизали за Конзоли, и 
макар да не блестеше с оригиналност, определено 
зарибяваше лесно. В опитите си да направят нещо 
средно между сингъл и ММО ролева игра, ЗЕСА са 
сътворшли мелез, който не покрива сгландартште 
за посредственост на нито единия оп Жанрове- 
те. 

Действието се развива В системата Гортар, 
Включваща при планети и една Космическа спан- 
щия, Кошто биват аплакувани със самото започ- 
Ване на играпа ог неидентифицирани прищълци. 
Играчите поемат ролята на съмншпелно нежния 
глодйнеоджър Иптън Уебър и прябва да Впрегнат хо- 
мосексуалните му таланти В борба с Виолентните 
ейлиъни. Не само, че сплорито е обидно глупаво, но и 
Кът сцените и диалозите са безумнш Колкото 00 
Итън... абе, нека да не говорим за Итън. 


Геймплеят се свежда 00 дънджън Кроул и 
събиране на предмети (болшинстВото ог Кошто 
са наполно неизползваеми). Ако бойната система 
не беше ограничена до еднообразно помпане на 
бутона за аглака, играта можеше 
мине поне за приятно скучна, 
но 8 този Вид си е направо 
мъчение да прекараш повече от 
десеглиначасаснея, независимо 
дали става Въпрос за сингъл 
плейър Кампанията или 
ММО уонаби | онлайн 
режима. Системата 
за развитие също 6 
доволно “стандартна. 
Мисля, че > наистина 
няма нужда оса > Ви 
натоварвам физически 
и (най-Вече) психически 
чрез по-задолбочени анализи 
на геймплейната механика. 
Заключението? ЗЕСА 
Видимо сгават Все по-добри 
8 закопаването на > поредици 
с легендарен статут. Изобщо 
недейте и да припарвате до тази 
гавра с Рпатазу ЗМаг франчайза. 
Не само защото не си спрува 
парите, но и защото не искам ч. 
да ми тежите на съвеспта 6! 
после. 
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Какво е: 
Мега Космическа оптична безжична мишка със седем бутона. Отново от Годлесл, 
разбира се. 


Какво е специалното: 

Ето пук може да се Каже много. Като начало - дизайнът. Мишката е толкова 
удобна, че би си я гушнал за лека нощ. Издадената долна лява част позволява на 
палеца да легне чудесно и удобно да достига бутоните, Кошпо са опспрани на 
устройството. Издълженият и ергономичен дизайн ще пасне на всяка рока, а скрол 
бутонът е достапъно изпъкнал и покрит със специална гума, за да не го изпускаш. 
Мишката се самозарежаа, Което означава, че на определено Време ще трябва да я 
слагаш В зарядното устройство, Което Включваш В контакта, Вместо да ти се 
налага да хвърчиш за батерии, за да можеш да си доиграеш нивото. ИндиКаторът за 
Живота на батерията се състои от свепещи В зелено диодчета от лявата страна 
на плъха, така че Винаги знаеш Кога идва Време да го храниш с ток. Ако това ти 
е недостаптъчно, софтуерът, Който Върви с мишКата, по дава информация Колко 
точно живец е останал В нея. Кеф ти 6 дни, Кеф пи В проценти. Ако пък забравиш 
да го следиш, икона В паскбара предупреждава, когато остава малко Живот В 
устройството. 

Чрез същия този софтуер можеш да определиш бързите функции на Всеки оп 
бутоните и бързината и ускорението на сКрола. Самите функции по подразбиране 
са следните - 2 бутона за опмага и баск, скролиране Както по Вергикала, така и 
по хоризонтала, бутон за бързо превключване между активните приложения. Нещо 
Като а!-+ар на мишката. Въпросният може да бъде настроен и Като бърз зуум 
бутон. Последен, но не ш по Важност, идва цшск зеагсп бутона. Него можеш па 
зададеш да използва любимата ти пторсачка. След това просто маркираш някоя 
дума шли фраза, наплиснКкаш този бутон и пой вади уеб адреса, с резултатите от 
порсенето на Въпросната. Гъзарийка. Всички функции можеш да сш ги наслроиш 
поотделно за поддържаните програми. Което означава, че ако един бутон Върши 
едно нещо В тегпе: Ехрогег, по 8 Адобе Асгора: Неадег приложението му може да е 
съвсем различно. 


Защо си заслужава? 

Макар и на пръв поглед функциите 0 да не звучат Капо нещо особено, с пях се свиква 
изключително бързо. Капо пример - Възможността да си седиш В Който и да е ъгъл 
на стаята и да си Контролираш музиката. Технологията зтапупи, Която позволява 
да наспрошш сКрол бутона да премества определена дистанция от документа, е 
прекрасна. Можеш да си местиш текста надолу с ред на един ход на скрола, шли с 
абзац, или Както си го нагласиш. Още? Независимо от повърхността, Върху която 
работиш, плозгането на мишката е еднакво удобно и най-Важното - пойнтърът 
се мести неизменно плавно. Факптот, че гризачот е плолкова удобен, допринася 
за още нещо - ръката не изпитва никаква умора. Благодарение на споменатата 
платформа, се елиминира триенето на дланта В бюрото, масата или Кодето там 
работиш. 

Изобщо гази мшшКка съчетава адски много дребни удобства и шменно за това 
ми допадна глолкова много. А специално за игрите плавното движение ш Високата 
чувствителност я правят незаменима. 


Какво може да те разочарова? д-- 

Първо - не съм сигурен дали има модел за левичари. АКо няма, смисълът оп така 
прехвалените платформа, на Която ляга ръката, плюс бутона за напред-назад 
и смяна на програмите, до голяма степен се губи, птой Като са разположени по 
удобен начин за десняци. Тук идва и Въпросът с цената. Както нееднократно сме 
споменавали, пези устройства Все още не са доспъпни за средния потребител. 
Мисълта, че получаваш мишка на цената на сносна Видео Карта е малко сгряскаща, 
но повярвай ми, заслужава си Всяка спопинка. 


Колко струва? 
190 лева 


БЕЗПЛАТЕН ТЕЛЕФОН 0800 16 400 


Годнесп СогШезз Витшерай 2 


Какво е? 

Наистина читав безжичен геймпад 
за Компютър, работещ през ИЗВ и 
забележи - с Вибрации! 


Какво е специалното? 

По “принцип  геймпадовете “| за 
Компютри се отличават с тромавост, 
трудни настройки и Като цяло 
липса на особена функционалност. 
Изключение, разбира се, правят 
официално лицензираните от 
Майкрософт пасове, Както и тези 
на “ няКолко > сВетоВно признати 
фирми. Позна - ГодПпесп е една от 
тях. Тук разглежданият > геймпад 
прилича много на Плейстейшънския 
си събрат. Двата аналогови стика, 
дигиталният такъв, “разположен 
отляво, четирите бутона Вдясно 
и още толкова отпред, навяват 
сериозни асосиации със Зопу Опа! 
Зпоск Сотгойег. Разликата е В малко 
по-големия обем на Годйесп Сог!езз 
Вит Мерай 2, което пък Води Към 
Втори Комплект асосиацич, този 
път - с разгледания В миналият 


брой контролер за Хбох 360 Като 
чувстВо при захвата. АКо не си чел 
ревюто там, знаш - удобен е. Вече 
споменах основните бутони, освен 
тях има още дава функционални 
- еквивалентни на зжап и зеес! 
при Р82 Контролера - и други два, 
съотВетно за Вибрациите и режима 
на дигиталният джойстик. С други 
думи - много удобен Контролер, 
специално за Р52 маниаците си е 
направо Като “роден”. 


Защо си заслужава? 

Както > Казахме, защото > читави 
геймпади за Компютър е трудно аа 
се намерят. Не откъм хардуер - по- 
скоро отКъм съвместимост с игрите. 
А този, познаш - идва със софтуер, 
Който сканира, “Вижда” заглавията, 
Коцто поддържат геймпаа, и зарежаа 
профили за тях. Освен това Годпест 
имат навика да изкарват постоянно 
ъпдейти, В които да намираш Все 
повече актуални игри. Като бонус 
падът лови от 9 метра и позволява 
така “ обичаната от  М/огКвпор 


шшгата 


свобода при гейминг. Не на последно 
място - джаджата идва с безплатен 
трайъл на Епа! Ратазу Х (чу ли, 
Роланде? (чувам бе, чувам, ама 
от ММО-хейта си не се отКазвам 
дори заради ВЕ гр - бел. Роланда)), 
с Възможност за игра онлайн. Като 
добавим и не особено Високата му 
цена, това направо си е далаверата 
на месеца. 


Какво ще те разочарова? 

Ми  тоВа, че софтуерът със 
сигурност няма да хване Всички игри, 
Които имаш, ако си запален геймър 
Като нас. Освен това е факт, че от 
известно Време за компютър излизат 
Все по-малко игри, заслужаващи си 
да ги играеш с геймпад. Но това е 
проблем на разпространителите и 
разработчиците, не на хардуера. Пък 
Всъщност дори и само заради Мо!обР, 
НРА и Нгеезрасе си заслужава аа 
имаш това устройство. 


КолКо струва? 
82 лева 


този опалог. БРудуисиииащиме), Все ПК СМЕ продрудуидиоивия з--- попитан 
8 бизнеса на ммо-тата,. 4 


Ме 5айез М!.х Бу беодгарпу 


39 06 


да четеш 8 момента, се а 
ще пиша пука. През главата ми минаха 
Концепции - дали да св-правя на интерес 


могъщество Раф ст ПЕ 
богове и спасители Цот Виггага ид ре 
ове си та на вие: 0. 
може би аа 0 п 

(Както със зле 
десопя ие; а защо не месейокед 0 месец ба обс 

бизнес модели, да правя преразкази с елементигна/ 
разсъждение Върху чепири-месечните опчетй” на 
МС Зов и да ти обяснявам защо съществува ВИТ" 
и шма ли я, аджеба, пази химера - ММО играта 
без КМТ. Накрая просто Взех очевидното решение 


Е 3 
сълзите ци 


говорим за Всички тези неща. 

Правилно, < говорим, множествено число | 
Защото ММО игрите не се идраят от сон чове! 
(с изключение на МоМу, разбирасе. | ка, Г ко) и 
защото един човек не може са знав Сами, за” 
тази индустрия. Особено 8 момента, 10. години ч 
след Шнта Оппе, когато ммд-та зизлизага „по 
често ог Навй цгрищи на "айщейпватев. со, я 
Точно пова ец причината: „ на тези оспраници да не, , 
Видиш и досадния речник, който ти обяс нява какво | и 
означават до болка познатит но - 5 Рур. 
РУЕ, Тагт0г, Бш ре гевродп, бЧОВЕНОВ-КЕКЕ. ДАТИ “ 
и прочее. Ще си говорим с теб, човекът, „Коото т 
се подхилва под сурдинка, докато. НЯКОО приятел 
ВъодушеВено му обяснява кака Новата геша, ; , 
ши Поредното-ЯпонсКо- Ролебо-Безобразие ти! Зли: 
60+ часа геймплей. Човекът, Който сш орган, 
излизането на бира според 0й-поте 8 Ааа болеше. 
а. Човекът, Който знае“ КОЛКО вов „ остава, 
докато свърши следващият му 5! с то ност 00 
секундата. Човекът, Коото не сяда а игра, ако 
има един час, защото нека сме честни... Какво 
може да свършиш за един час? 

Да бе, олях се, но все пак, Както е Казал 
безсмъртният поегп Гойго!: "деи тов М. 

Остава само да Зидшм. как точно ще протече 


Цек, и шбпиу+1 


Тгазнтой 


"и 
НОСАМЕ КАШ! НС НМ МОЕ ОЕ МАКСКАЕТ 


Сигурно няКъде Към този момент: си започнал да се чудиш Какво ли вълнува лудия Вълк този месец. Всъщност! сигурно ни най-малко не се чудиш за 
такива неща, но шефчето настоя да приключвам с празните приказки и да ти Кажа нещо Конкретно. Ето го Конкретното. 


НОВИНАТА НА МЕСЕЦА 

ССР (ЕМЕ Отте) Купувап И/Ре И/о/# (хората зад МопЧ оЕ Пагкпезз Вселената, Която за теб най- 
Вероятно се ограничава до овете игри по Матрие Ше Мазциегайе). Няма да се Впускам В подробности 
огпносно сделКата, защото пази работа ще я свърши Колегата ЗНКАК на страниците с новините. 
Това, на което държа да обърна Внимание е, че Въпреки че някоо РА гений е решшл да нарече цялата 
история “Мегдег, един ред В ргезз ге!вазе-а ясно указва, че И/пИе И/о/# ще се управляват Като “мпойу 
омпед зибзиагу”: 

А Какво означава това за нас? Освен очевидния бонус с подозрително Качеспво, а шменно Мопй о! 
Оагкпезз ММО игра няКъде В (не)обозримото бъдеще? Ами означава, че някакви пишлегари от Исландия 
Купоха една оп големите ролеви Компании, само и само да се сдобият с това, Което им е трудно да 
създадат сами - интересна и вълнуваща испория. И Как го направиха? Ами много просто - бавно 
ш полека, но със, завидно постоянство, изградиха един оп първите представители на бъдещето 
- ншишова ММО игра. Няма да Крия уважението си, граничещо с фенбойщина, Към гореспоменатите 
исландци, просто защото не мога. Те направиха онова, за Което аз и пи можем само да си говорим 
ида сънуваме - седнаха си на гозовете и направиха играта, Която самите пе мечпаеха да играят. 
И тази игра влезе В една ниша, предварително стоплена от заглавия Като рге-Тагте! Шйта Оп/те и 
Зпадомвапе, но остаВена празна В последно Време. ЕМЕ Оп те се рекламира и - още по-учудващо - се 
продава Като Пагдсоге Ба!5-0-е-май РуР заглавие и успява да ни даде шменно това. Не, ЕМЕ няма 7 
мшлиона потребителя, но освен пова ЕМЕ няма и бюджет, измерващ се с десетКи милиони, и шмето 
на утвърден лидер В гейиминг индустрията зад себе си. Може би прябва да Кажа “нямаше”. При 
Всички положеня на СРР и И/пМе И/о/ Желая успешен съЮз, успехи и многобройна челяд, а на нас желая 
повече смели Компании Като исландицте, Кошто гонят мечттите си и Вярват, че могат да успеят. 


Другата НОВИНА НА МЕСЕЦА - 

В унисон с горните благопожелания, именно една такава смела Компания е на път 
да стъпи на пазара. Да не говорим, че за разлиКа оп случая с ССР, играта шм ще 
разполага с бюожет, измерващ се В десетки милиони долари. Става Въпрос за Сгееп 
Мопзег батез, Кошпо сКоро започват работа над първия си проект. Компанията, 
създадена от Кърт Шилинг (пичър на Возгоп Ведзох, да бе, за бейзбол говоря), на 
Който малко по-натам ще обърна по-подробно Внимание. Въпросният обяви, че 
на борда Вече са се Качили двама запалени ММО играчи - Тод Макфарлейн (бащата 
на Зрамп, онзи безобразно якия Комикс), Който ще бъде артистичен директор на 
проекта, и РА. Салваторе (6щтта на Дрзззззтт ДоУран), Който на свой ред 
ще създаде историята и света. И макар с право да попръпвате при мисълта, че 
Салваторе ще създава свят и история, Все пак съм готоВ да му дам шанс. Стига 
да не ни изплясКат пак някой Рогдойеп Неа, че Вече ми идва нанагорно. 

бгееп Мопзег батез обявиха и първите няКолКо Веперана от индустрията, 
Които ще работят за тях. Доста мъчно ще бъде да не забележи човек, че 2/3 
от обявените имена са на бивши служители на Фопу Оп/пе Етепаттеп!, с Кошпо с 
Шилинг има доста общо през годините. С още малко Взиране забелязваме и името 

на Раян “ВасКоиагд” Шуейдър, един от много читавите хора зад Емегциез! 2. Самия 
Васкоиага доста ентусизирано говори за порвите си они в ВМе, "Като дори нарича 
Компанията “шибаната мечта за всеки гейм разработчик. Бреш "6МО има плочно 
пази атмосфера, В Която Всички В индустрията исКат да рабоглят. Заради цялата 
позитивна енергия и опношението, Както и таланта на Всички - от началниците 
до рабопниците - очаквам пази Компания да направи нещо нашспина невероятно”. 
Брей, че даже ши заебш Ако това идваше от Който и да, е щях да го отпиша като 
подмазване. Но повярвай ми, Васкдиага е наистина читав пич. 

Колкото 90 Шилинг, ами той е един от онези спортисти (хех, Все едно бейзболъп 
е спорт), Кошто са някакси специални. Исплонски лидер, истински пич и много“ 
разбран човек. Когато нетът гръмна покрай последния прес релшйс на СМЕ, Кърт 
се появи на един от по-популярните Еуегдиез! форуми и пусна НЯКОЛКО поста, Които 
бих нарекъл отварящи очите. Човекът просто е точен. Това, Което той искаше 
Всички със сигурност да разберат, е че по, Макфарлейн и Салваторе наистина са 
едни от нас, а не просто три лигни с Кинти и мечти за още повече Кинти. Аз лично 
ти Вярвам, Кърт. Не ни разочаровай, защото ние помним дъйго. 

Това е за пози месец, налага ми се да приключвам, защото бпаке ще ме бие, ако 
продължа да бръщолевя и на него му се наложи да ме съкращава след това. Въпреки 
че май е малко Късно за това. Не забравяй да използваш неработещия монепатвз, 
59, храни, псувай, радвао се, обяснявай ми, че съм смотан, но не а че плези 
дВе сглраници са глочно глолкова твои, Колкото и мои. 


Много хора са запънали 8. особено 
неприятната заблуда, че Видео игрите са 
нещо като зловеща Вирпуална Клетка, В Която 
прогресивно деградиращи индивиди В Крехка 
Възраст и закономерно деградирали индивиди 


В жилава такава се изолират оп света ш. 


обществото. Кожата им побелява от липсата 
на слънчева светлина, личната-шм: хигиена се 
срива подобно на Левски В Шампионската, 
а десницата им укрепва Като“ на дърт 
блексмит, докато изковават сексуалната си. 
Култура, благодарение на разни специализирани 
сайтове. Същевременно раззеленени пролетно 


игрища буренясват“ самотно, баскетболни“ 


КошоВе се разпадат 8 ръжда, а светът се 
движи устремно Към мрачншпе предсказания 
„на Кудрон за бъднините му. : 
Което, естествено, са пълни глупости. 
-ДишкоВ дори Веднъж е бол засичан на 
публично мябто с Волейболна топка и при все 
твърденията му, че я е носшл да я продава, 
за да си плати месечната такса за МоММ, 8 
нас се зароди неприятното усещане, че той 
спортува. Бакалов пък са го Виждали ВъВ 
фитнес зала, за Което оправдание просто 
няма. - 
По-интересният  моменп, 
окончателно на инсинуациите от първия абзац 
е, че дори и Когато сме затворени В своите 


Красиви Вирутални светове, ние не обичаме да 


- сме сами. Не отричаме по никой начин факта, 


че шма плитанични заглавия от ранга на: 


Гедасу о! Кат или Рапезсаре: Тогтет, Които 
носят лично, почпи” онгшмно преживяване, 
приканвайки пе да останеш насаме с ппях, 
да изгасиш лампите и да им се опдадеш. Но 
също така е факт, че адски много уважаваме 
игрите, предлагащи ни Възможността да 
ги разцъКаш рамо до рамо със свой другар/ 


другари. 
А след Като Зпаке и МАК се изпразниха 


набиващ го. 


От: бпаке, дооту вММоН 


пърупатикти 


общо седем пъту (няма да “споделяме 
индивидуалните бройки, за да не излагаме по- 
Възрастния Колега пред аудиторията) на Агту 
0 Тимо трейлъра, решихме, че е Крайно. Време 
да споделим страстта си по игра В. Компания 
с теб и да ти разкажем за най-светлите 


мигове на задружния ни гейминг. 


Два Контролера и Каса... боза 

Има нещо: адсКи Кулпово, по един носталгичен 
олдсКкуул начин, В двама души, забили се пред 
един Компютър - или, още по-добре - пред една 


"Конзола, плетящи щастливо Кабелите на падовете 


си и Вдигащи. щастливи наздравици при Всяко по- 
значимо ингейм събитие. Истината е, че щяхме да 
гледаме по доста различен начин на маса Кулпови 
игри Като Ващигз Сае: Пагк АШапсе, Спатр!опз о! 


“Нопат, ПОТВ: Вешт 0! ше Кта или Магме! Шитале 


Ашапсе, ако трябваше да си ги играем сами. 
ИзкустВеният интелект е-хубаво нещо (Всъшност 
В повечето случаш е лошо нещо, ама Важното е 


"да ми Върви изречението), но живото човешко 


присъствие В съседното Виртуално човече е нещо, 
способно да издигне нивото на съпричастност Към 
ставащото на екран до неподозирани (на моменти 
и за: самите производители) нива. Дори нечовешки 
гаври с добрия Вкус от рода на Егадоп, Спгопис!ез 0! 
Магта или Еатазйс Рош могат да се превърнат В. 
истинсКо забавление, ако на съседния Контролер 6 
агонията на дизайнерските безумия се гърчи някой 
твой близък. човек, Който гризе гневно ръба на 


„чашата си и те гледа укоризнено заради невинно 
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гъфапгорат 


тр 


попатт 


ПРИВЕТ НВО Е 


ВЕБЕР ба 


произнесената преди няКолКо часа реплика “Бе тя е 
тъпичка тая игра, ама аре да тестваме Коопчето 
Все пак, а?” 

Понякога дружнште Конзолни игри изисКвап 
наличието на някои трудно достъпни по нашите 
земи екстри, от сорта на микрофони (за любимата 
но Зтозйаг серия), Китарни Контролери (за още 
по-любимите ни Вшйаг Него игри), пистолети (за 
стрелялки Като Матрие Ма), специална Камера 
(за Еуе Тоу заглавията) ши пък събирането на 
дВе Конзоли и два ппелевизора на едно място (за 
гениалния Кооп режим на На, примерно). В този 
ред на мисли, предпочитаме заглавията, Кошто 
поставят Всички играещи на един екран, защото 
сплотВването му, 8 9090 от случаште разваля целия 
кеф - добрата Видимост Винаги е за предпочитане 
пред свободата на придвижване. 

И тук обаче се прокрадват едни 1096, В Които 
сплит-скрийнът се явява плюс, по един особено 
перВверзен начин. Като например дет-мачът на 
Еаг Сгу пас: Ргедаог, В Който липсата на ясна 
Видимост, съчетана с факта, че с изключение 
на Кога!вку, Всички сме безкрайно некадърни В 
прицелването с аналогови падове, Води до страшен 
смях, породен от разни измислени, спланали по 
случайност, фрагове. 

Трябва да отворим дума и за плупалките, няма 
как. Неколкократно сме изплоКвали любовта си 
Към МК, Зош Сайиг и Теккеп сериште. По пази 
графа си струва да се споменат на ценгрално 
място и Зтаскдоуп МЗ ВАМ/ заглавията, заради 
Възможността и двамата играчи да млатят 
злостно управлявани от ИИ опоненти. Задружни 


приятели сме си, Какво да ни правиш. И Винаги 
предпочитаме да се бием рамо до рамо, Вместо 
един срещу друг... 

Кои са любимште ни Конзолни Кооперагливки: 
Вадигз ба!е: Оагк Ашапсе 181, Спатропз 181, 
Наю (единицата обаче - двойката поддържа само 
сплит-скрийн Кооп, Което ебава лошо майката 
на усещането), Мпптд Еемеп, НЕА Зиее!, ПОТЕ: 
Вешт о! Ше Кто, МАМЕ игрите, Зтаф Маг игрите, 
Х-Меп Гедепйв 181, Магме! ОШтайе АШапсе, бийаг 
Него, МК: Зпаойп МопКв 

Коши са любимште ни Конзолни Върсъс игри: 
Мопа! Котра! серията, Зош Сайвиг серията, Теккеп 
серията, ОоА серията, Раг Сгу пзйпс: Ргедайог 


Имаш ли пГАМоВе за довечера? 

Какви са предимствата на онлайн мултито? 
Ами да речем това, че ДишкоВ няма да хаби бензин 
ш да си амортизира голфа да ходи до Лозенец, за 
да тесптва, примерно, мултито на Ргеу или ЕЕ.А.В. 
с Колегата Бакалов. Друг е Въпросът, че лан- 
паргитата на едно място, Като например родния 
ни офис, са още по-добра идея, защото можем да си 
лафим (просташки), да се псуваме (дружески) и па 
се забавляваме Както подобава (хетеросексуално). 

Именно игрите В мрежа дават Возможност 
на даден играч да покаже Какво е научил В 
сингълплейъра, изправяйки се срещу вече мислещ, а 
не захранван от алгоритми и скриптове противник. 
Или съотборник. 

Прогеймингът, Както надявам се “ знаеш, 
тръгна шменно от първия Оиаке В средата 
на деветдесетте. И пова не е случайно 
- точно мултиплейър ЕР5-шпе дадоха исплинска 
Възможност на играчите да Вложат Всичко оп 
себе си (рефлекси, точност, пакглическо мислене, 
адаптиране) Във Видеоигра. Ние лично сме си 
пропшлели младостта (и работното Време) с 
Ипгеа! Тошпатепт! и Циаке поредиците, Както и с 
малки бижута, Капо например прекрасния Рапкшег, 
на който сме осъмвали неведнъж В офиса, при все, 
че пака и не можахме да решим екзистенциалната 
дилема - дооту ли е по-добър болКоуспоКоштел, или 
Колегата ЗНКАК. 

Освен на плипочншите “фейсчета” и депумач 
мелета, нашият екип е голям привърженик и на 


отборните шуутъри, Където наистина показваме 
как можем да работим Като колектив. С други думи 
- това е нашият плиймбилдинг, за Който дори не 
ни се налага да се оппускаме страстно В ръцете 
на главния по. горите, за да му покажем, че му 
Вярваме (хлип! - бел. главния). В този ред на мисли, 
преди няколко години отборът ни по Ващепе!й успя 
щастливо да се Класира последен на един турнир, 
без изобщо да си е давал зор, Коепо само прябва да 
ти покаже, Колко неумолимо големи сме. 

Докато сме на отборната тематика, любовта 
на Колегата МгАК Ком такглуческите шууптъри 


дъкго Време 8 сърцата ни. Радва ни и фактът, че 
те са далеч по-лежерни, оставящи ни Време да сш 
полафим, да обсъдим тактиката ш да отпием по 
глотка-две от пштиетата, Вместо постоянно 
да сме нащрек и да Внимаваме да не ни рейлнат. 
Често 8 сянКата на превърналия се В модерен 
еталон за отборен шуутър Вашейей осплават 
адски Качествени заглавия капо Мойепяйет: Епепу 
Тепиогу например, Кошпо наистина заслужават 
Внимание. Което ни напомня да споменем, че само 
да ни падне Циаке Магв 8 ръчичките, може даже 
брой да няма, защото ще го циКлим Като обезумели 


пъпчиви гимназисти В зората на гейм-Клубовете. “ 


Но стига за шутърште. Мрежовите забавления 
далеч не се изчерпват с този Жанр. Имаме на лице 
и стратегишпе, Където Колегите дооту, Кагиз 
ш Мой Винаги се сглараят да разншщят мулпшпо, 
за да можем да пи представим далеч по-Коректен 
анализ за баланса на Конкретното заглавие - може 
би най-важният елемент Във Всеки КТ5. Спомни 
си и статията ни за ТНап Ошез! и си представи 
Как оценката пе 5, а на ревюто са опделени само 
дВе страници. Това щеше да е реалността, аКо не 


я бяхме играли цяла седмица В офиса, при пова я 


забавлявайки се, Въпреки постоянните крашове (а 

понякога - шменно благодарение на ппях). 
Повярвайте ни, онова, Което го пишат по 

повечето съвременни заглавия - “Вате ехрепепсе 


а 


ши 
Пак урт 


га --1 


за 
9р 


тау спапде диппд оппе рау” - си е съвсем на 
място. При това - винаги Към по-добро. 


Кош са любшлите ни мрежови Кооперативки:.| 


Вашейей сериште, Мойепет: Епепту Тегогу, 


повечето тактически шуутъри (Ватом 6, ЗМАТ, - 


Впоз! Весоп), ТНап Циез!, Отаво, засгей, Зепоиз Зат 
2, ЗршЧег Сей: Спаоз Тпеогу, Пезсеп! Егеезрасе. 

Кош са любимштпе ни мрежови Върсъс игри: 
Ошаке-овете, Рапкшег, ЦШпгеа! Тошпатеп 2004, 
Магпаттег 40Кк: Оагк Сгизайе, че и предходншпе, 
ЗТагсган, Зримег Сей: Рапдога Топоггоми 


ММоОгду Е 

Този текст няма как да е пълен, ако не споменем 
ши ултшматиувните пошрау заглавия. За никой 
не е тайна, че В пях шма нещо много специално. 


 Запознанствата, по дяволите - приятелствата, 


Които геймърите завързват В тях, често се 
простират над няколко игри-ш дори прерастват 
8 “истински” плакива. Офлайн, представяш ли си? 
Още по Времето, Когато голяма част от. екипа на 
Сатег М/огквпор играеше Шта Опте, разбрахме 
една проста истина - много по-сладко е да убиеш 
човек, Когато знаеш, че рано шли Късно ще срещнеш 
наживо. В онези Времена никой не се сърдеше на 
Килърште твърде дълго, особено Когато Въпросното 
убийство се обсъжда над бира. Или пет. 

Никой не оприча, че постиженията В едно зпо/е 
Рауег ВРа те Карат да се радваш. Обаче нищо, 
Което няКога си убил, 6 Което и да е солово КРО, не 
може да се сравни с общата еуфория, изливащата 
се от гърлата на тридесет и девет човека, бучаща 
от колонките или слушалките ти, след Като най- 
накрая, след седмици мъчение, успеете да Водите 
сметката на някой от босовете В Мопй о! Магсга. 
А Какво щеше да е дебненето на шампиони В Шита 
Опте, ако я нямаше вражеската гилдия, с Която 


се мамшпе от месеци и си играете на прееби 


другарче. На моменти пова удоволствие беше 
единственото, Което ни задържаше В играта. 
Въпреки Всичките лайна, Които разработчиците 
хвърляха по теб 8 Еуегциез!, ние се борехме със 
зверовете и посплигахме успехите си някак напук. 
И точно тези моменти остават В спомените 
ти години по-Късно, а не безумните ппичания за 
трупове или Кампенето на някой рядък бос. Дори 
ши малките успехи, дори и пруивиалните неща, 
завършването на някой Куест, убиването на някой 
дракон, ловенето на МРС пирати - неща, Които си 


правил десетки, стотици поти - се превръ 
нещо уникално благодарение на хората оп 
гилдия или Корпорация. 

Кумминацията, “обаче, “пдва, Кога 
спечелените с Кръв и пот брадви, брон 
модули, ти и гилдията излезете В 
проличават най-горещите емоции, 
най-незабравимите моменти. М 
Вълка минава 8 първо лице, "що 
двама не сме чак такива гийкове, 


Кога станах 60-то ниво 8 Мопй ог Магсган, не 
помня моментите, Когато съм събирал реагенти 


за “компоти”... Това, което помня, са дапк здиай- 
оВете В Еазегп Радиеапйз и Мезет Радиеййапдз, а 
след това победите 8 Магвопа Вшсп и Ага! Вазт. 

Не помня буквално часовете. надлъгване с врага 
8 ЕМЕ Опте, глова Което помня, е моментът. на 
истината, Когато чуваш ог слушалките 
си пресипналия глас на „Командира, 
информиращ те, че преминавате 8. 
атака. Едни от най-сладките ми 
спомени са битКите за превъзходство 
на Втат Вапк В Шнита Опипе, Кодето Са05 
и Огдег гилдиите се срещаха В безсмислена 
борба, само заради самата борба. Без да 
шма някакви награди за пова, без ти и 
приятелите ги да печелите нещо повече 
от няколкото минути, В-Кошто гордо 
заставате на покрива на банката, 
облечени В най-ожиджавата си 
екипровка, за да покажете, че спе 
спечелили. Тогава, Когато опборът 
надделяваше над личността, и. 
смазвахме лицата на поредните 
Жалкари.Крясъцитеот радост, А: 
ш разочарование по Теапт 
Зрвак. Това са спомените, 
Които оспават. 

Кои са любимите ни ММО-та 
за игра 8 парти: Еуегдиез! 
Моп ой Магсган, Еуегдиез! П, 
Сйу 0! Негоез, ОШта Опте 

Кои са любшмште ни РуР ММО- 
та: ЕМЕ Опте, ОМита Опйпе, 
СПу о УШатз, Зпадоувапе, г 
Оагк Аце о! Сатею!.“ в | 


Култовите “| Кооперативни | зще- 
зсгойпо Беа! “ет шр-ш от старата 
шкКола, по скромното ни мнение: 


СайШасз апа Отозашгз 
Оошме Огадоп 
Кто в 0 ше Вошпа 
Зее! о! Ваде поредицата 
бощеп Ахе поредицата 
Оипдеопз 8 Огадопз: Зпадоуи 
омег Муз(ага е 
Тпе Рштбпег 
Епа! Бат 
- Самат Соттапдо 
Айегед Веаз! 
Тпе Зипрзопз 
Айепз 
Тор Нитег 


редстави си, значи, един супер елитен 
апартамент В снобсКо месгленце плип 
“ Сентрал. Парк Уест. Огромни сглаи, хол 
на ова етажа с бар и роял, изобщо Всичко Както си 
“ му ередът. Тузарско пари, Възможно най-елитни- 
япл елит накуп, толкова концентриран хай-лайф, че 
се пие само шампанско. Дами в лъскаВи гпоалети с 
перфектни прически, изглупани господа В Армани, 
миризма на пари Във въздуха... 
А сега прибави Ком това Космическа шън: -фан- 


тастика, свръх-сили ала Х-теп и мащабен сюжет. 1 


Не става, нали? Малко неща могат да опишат 


миКса, Който представлява Коду бгайе (С0п20), но. 


Вярваш, или не, горното е едно от пях, поне за 
мен. 

Действието се развива В 5С. (ЗХаг Сепигу) 0328 
и човечеството е излязло В Космоса. Въпреки че за 
момента са сами В галактиката, хората си съз- 
дават достатъчно проблеми. Опделните планети 
и групировки са В постоянен Конфликт една с дру- 
га и Войните са често срещано явление. Затова е 
сформирана ВОТТ (баасйс Огдатваноп о? Тгаде апа 
Тап!5), която да се грижи за реда между оглбел- 
нште фракции. Подпомагана от галактическото 
правителство, организацията скоро се превръща 
В ключов фактор В икономиката на полиглобалното 
общеспво. 

Но не ВсичКо е цветя и рози и за най-опасните 
и нестандартни случаи са нужни хора с развързани 
ръце. Тук идва и неофициалната група за борба с 
подобни явления на ВОТТ - т.нар. Е5 (Епсошиеппа 
Зпадом) Метбегв. Това. са индивиди, Който Комби- 
нират забранени нанотехнологични модификации 
на пелата си и Вродените си свръх-сили, за да се 
превърнат 8 съвършените агенти. 

Е5 МетЬегв Винаги се овижаг В екипи по овама 
и главните героини на Кидбу бгаце са една такава 
овопка. Еклер ши Люмиер са на пръв поглед безза- 
щитни момучета, но това Впечатление се изтри- 
Ва още 8 първите пег минути на първи епизод, 


Когато Виждаш Как работят заедно. 


И докато Живо привидно си тече Както 
Винаги, В сърцето а ОТТ назрява Каглаклизъм, 
Който би могол да разруши устоште на галакги- 
ческото обща завинаги. И може би трябва аа 


ен онещен е аи за целокупното 
човечество Освен. "плова анимацията на сериала 


проблемното разрешаване на различншпе проблеми, 
пред Кошто-мивиите на СОТТ изправят Еклер ш ЛЮ- 
миер. От един момент натагтък обаче (някъде Ком 


средата на анимето) историята става сериозна, 
нарояват се Купища Качественш сай-фай идеи, на- 
блъсКани сякаш между другопо В сетинга. 

Всъщноспл нао-голямата. грешка, Която можеш 
да направиш, е да си извадиш изводи за сериала 
преди. да си стигнал поне 90 седми-осми епизод. За 
бога, В първите няКолКо серши шма дори самоцелно 
развяване на бикини (пантсу ферева!)... 

Истината обаче е, че Каду бгайе, под луксоз- 
но-празноглавата си обвивка, е много сериозно 
заглавие с сълбока и многопластова исгпория, прос- 
праща се доста назао Във Времего (защото Вво- 
преки привидната си младост, Всички Е5 Мепегз 
са били Живи десеглилетия преди основаването на 
СОТТ и са преследвали свош цели), изпълнена с ин- 
приги, задкулисни игри и Класови Войни. Колкото 
и аргтовете, кошто Виждаш наоколо, да не позВоля- 
Ват да приемеш думите ми насериозно, трябва па 
ми повярваш, че плова е едно ог най-КачестВените 


фантавтични заглавия, Коштогсъм гледал изобщо. 
Сопго просто си го могапа, ш това в... 

Вече споменах Качественште сай-фай исеи, сега 
ще се спра само върху една-ове оп глях. 

Особено добра, макар и не безкрайно оригинал- 
на, е наномисп-Концепцията. Наномъглата пред- 
ставлява невидима мъгла от нандомашини, Която 
изпола Воздуха Във Всяко по-населено Високотехно- 
логично-място. Използва се за практически Всичко, 
опудистанционно пераформиране на планепи, през 
силови полета, та до енергийни снаряди. Някои Е5 
Мегтегв са В състояние да Контролират мисловно 
наномиста, без да гпрябва да използват тромави и 
масивни машини. 

Друга Качествена идея са Космическите поле- 
ти. Всяка планета шма орбитален пръстен, свър- 
зан с Всички леглища-на-повърхността чрез дълги 
полони. Корабите ускоряват по пшлонште, после 
правят една обиколка на пръстена ш с постигна- 


я» же тн) чо ня съл ВЕСТ. 


а 6) ту чат 


В пе нЕ Ве ЗАщам -. 


Краса КЕНИ ери тИ 


- 


Корабите ускоряват по пилоните, после правяго една 
обиколка на пръстена ш с поспигнатата скорост 
се опКъсват от гравитацията на планетата. 
ПростичКо, но адски Красиво > реализирано. 
Продвижването между световете пък става чрез 
хипер-порти - Колосални съоръжения, подобни на 
огромни хоризонтално разположени пръстени, В 
Които Корабите се попапят, за да се озовап ог 
обратната страна на друга такава порппа. 

Много приятен е фактът, че за Всяка подобна 
концепция си има опуделен епизод, чиято история да 
се занимава по-подробно с нея. Това пи позволява 
да се потопиш с лекота В свръх-технологичната 
реалност на Кюду Сгаце. 

Героште са особено Колоритен елемент. Всичкш 
Е5 Мегпрегв носят имена с определено значение ш 


макар че Въпросните рядко. имат оглношение Към 
способностите им, е забавно човек да ги дешифрира. 

Еклер. и Люмиер (“мълния и “свеплина на 
френски) са доста нестандартен екип. Огненият 
темперамент на шармантната мацка ЕКлер се 
Компенсира от Возпитаната „сдържаност на 
паргоньорКката 0, а уменията шм се допълват 
съвършено. Еклер е невероятно силна. физически, 
сВръхбърза и способна да генерира енергийни 
полета около себе си. Люмиер от своя страна е 
хаКер-глелепаг, Който, освен плаланта па проникне 
Въб Всяка Компютърна мрежа, може да подчини 
с ума си каквато и да е машина. Включително 
Космическа армапа. 

Забавното В случая 6, че невъздържаната 
ш често  онфантшна  ЕКлер изглежда > Капо 
завършен > фогломодел-пире-поп-звезда, „докато 
Вечно спокойната ш разсъдлива Люмиер едвам 
докарва десетина годинки на Външен Вид, Въпреки 
модерната си прическа и маниерите на дама оп 


елита. Но пък за тези“ Възрастови парадокси В 
сериала шма разкошно обяснение, така че поВа 
Всъщност не е никак сплранно. 

Тушдълби ш Тушдълдъм (герои от Алиса В 
страната на чудесата) са близнаци - сестра 
ш брат. И овамата са на привидна Възраст 
овадесетина години и с Външен Вид като извадени 
от модерен балеп. Специално Туидълди е направо 
Като порцеланова Кукла с Всички розички и сърчица 
по нея, но това не 0 пречи освен Водач на екипа, па 
е ц изключително сериозна и Компегентна хакерка. 
Уменията 0 са подобни на тези на Люмиер, но 6е3 
способността да Конгролира машини. Туидълдъм 


пък е пелекинепик, умение, досптопно огачасти и 
за сестра му. Двамата освен това са способни да 
комбинират уменията си. 

Алв и ДВергр (елф” и "ожудже” на скандинавски) 
са най-пропивнагпа и себична двойка В сериала. Те са 
5-са55 екип (за разлика от наште моми, Кошто са 
С-са58) и пова разбира се е причина да се държат 
с Всички осгланали Като с измет. Умението им е 
само едно ше много простичко - абсорбират всяка 
енергия и могат да правят Каквото пожелаят с 
нея. В голяма степен подобни на Кака Ви Роуг 


от Х-теп, с плонката разлика, че са способни па 
погълнат наистина ВвсичКо (хе-хе, Кенефен хумор), 
Включително. и атомен Взрив. 

Чезарио и Виола (герои от Дванадесета 
нощ на Шекспир) са също доста нестандартен 
екип.  Мълчаливият > Велшкан  Чезарио следва 
послушно Виола, Която, от своя страна, е едно 
седемгодишно момиченце, лигавещо се точно Като 
разглезена милионерска. дъщеричка. Освен глова си 
шма огромен плюшен покемон. Както обаче Вече 
Казах, лук Външният Вид няма никакво отношение 
Към реалната Възраст на героите, така че Виола 
не бива да бъде подценявана. Когато двамата се 
докоснат, те са В состояние да разградят Всяка 
материя и да влияят на частиците на молекулярно 


ниво, а също и да Контролират  наномиста 
около себе си (способност, Която и Люмиереш 
Тушдълди притежават). Освен пова Виола обича 
шплалианскагпа Кухня... 

Д-оу и Ун-оу (пия така и не можах да ги 
бешифрирам, но доколкото схванах, шае реч 
за някакви древни будистки Крале) са от по- 
периферните герои и участВваг. сериозно само 
В един епизод. Те са Врагове на ЕКлер ш Люмиер 
отпреди основаването на ВОТТ ш отношенията 
между двата екипа са странна смесица от омраза 


и уважение. А-оу е гигант с огромна физическа 
сшла, а Ун-оу е свръхбързо мепросексуално глипче 
с Къдрава косица, дебел глас, и обици, В чийто пол 
и до ден онешен не съм съвсем уверен. Първият 


а Зппорияпут - баги чуе. двамат могат ба си 
предавап "Възприетите по пози начин Картини ш 
звуци чрез. Зокроване. 


Другч фантастикКи на Сопго: 


Газ Ехйе - В неопределеното бъдеще хората 
живеят В сгаранния изкуствен свят Преспър. 
Два народа Водят постоянна Война помежду си, 
арбитрирани от Всемогощата Гилдия, Която владее 
Всички развити плехнологии и ги пази ревниво. Но 
8 центъра на Престър е скрит могъщ арпефакт, 
Който може да промени света завинаги. И едно 
малко дете може би е Ключът Към него. А младите 
полоти Клаус и Лави просто се оказват забъркани 
Въ ВсичКо ппова... 


Затша! 7 - В този фантастичен римейк на 
Седемте самурая на Куросава, В далечното 
бъдеще току що е приключша Велика Война. 
Множество самураи, жертВвали пелата си срещу 
могъществото на Колосални механични роботи, 
са се превърнали В разбойници Но-Бусери, Които 
плячкосват безпомощните села из провинцията. 
Младата Кирара е изпратена В големия град, за да 
намери истински самурай, който да защити селото 
бот набезите на разбойниците. Но Вмеспо един, пя 
отКрива цели седем и... е, осгланалото е Класика. 


Тппйу Воой - Изминали са години от Армагедона 
и човечеството Води Война срещу могъщата раса 
на Вампирите, дошли след него от Космоса. Абел 
Найтроуд е представител на Вапикана, Който 
обикаля света с различни задачи. Но той е и част 
от специалната група АХ, роководена от Кардинал 
Кагерина, чиято цел е борбата с Вампирите. И 
освен пова не е точно човек... Да, именно - Нейвта 
8 бъдещето... 


Мапдгвай - Във Време, В Което мъжете и 
жените са смъртни Врагове, Кошто живеят на 
дВе огдалечени планети, младият Хибики е пленен 
от жени-пирати. След поредица от събштия обаче 
групата се оказва доста далеч от Коя да е от двете 
обитавани планети, на борда на Кораб, наречен 
Нирвана. И докато пътуват Ком Женския свят, пе 
отКриват плайна, Която може да унищожи и двата 
пола... или раси, ако предпочиташ. 


Синистра ши Декстера (ляво и “оясно” на 
латински) са яои-двойКата В анимето. Всъщносп 
двамата не са точно педали, тъй Като Взегли 
поотделно са твърде мъжествени и няКак нямат 
необходимото нежно излъчване. В пландем обаче 
са... абе да речем ужасно близки стари приятели. 
Тяхната роля е още по-периферна от тази на А-оу и 
Ун-оу, лака че дори силите им не са съвсем точно 
определими, но пъй Като са 9-с1а55, способностите 
шм са доста сериозни. ВКлючват свръхскорост и 
сВръхсшла, енергийни лъчи, а може би и други, по- 
перверзни, работи. 

Аншмацията на сериала е разкошна. За някоц 
Вкусове може да е твърде шарена или депинска, 
но за целите на точно пова аниме е перфектна. 
Галаклическото бъдеще е обрисувано В ярки и 
сВетли цвегоВве, с блясък и спшл, а огромното 
разнообразие от гехнологии предполага и сериозно 
разнообразие ВъВ Визията. Героите пък, Както 


с трябва да тш е станало ясно оп разпръснатия 


|-: 


з 3 


наоколо арт, са Кой от Кой по-необичайни визуално, 
но Всеки е наистина разкошно нарисуван (освен Ун- 
оу, него не мога да го прая). В добавка, благодарение 
на развитието на сюжета, Коду бгайе ни предлага 
безпрецедентни смени на КеръКтър дизайна, но 
Какви и защо - ще разбереш, Като го гледаш. 

Музиката на сериала също се вписва чудесно В 
хай-лайф-сай-фай апмосферата ш дори В опънинга 
да ти изглежда малко чшйзи, много сКоро ще си 
дадеш сметка, че е почти невъзможно да се намери 
по-подходящ фон за случващото се В анимето. 

В резултат на Всичко, изброено по-горе, Ктаду 
бгайе е наистина Качествено заглавие. Сериалът 
не преобръща представата ти, за Живота и не 
те дави В емоция, но пък е направен адски добре, 
разказва чудесно прекрасната си история и освен 
поВа свършва Великолепно. Едно малко бижу, Което 
Крие много повече, опколкото поКазва на пръв 
поглед. Просто не можеш да не го харесаш, стига 
да му дадеш шанс да ти се разкрие В пълната си 


Таи В)оой 


2 Рубриката Воби: А 
| Бпаке 


Тпе Соой Сегтап 
Очарователно перверзен филм на Содърбърг за следвоенна Германия, заснет с помощта на най-актуалната и модерна филмо- 
Ва пехншка... за 1945 година. Укасяващо осветление, архаични Камери, В Кошто липсва дори опция за зуум, нокакви безжични 
микрофони и Крещящи репликите си актьори (нали помниш за микрофоните), Кошто преиграват надъхано, В театрален спшл. 
Плюс секс, псувни и насшие (за да не губим напълно Връзка с настоящата епоха), политически некоректно бърникане В някои 
особено неприятни за братята американци ранички и сшмпатичното лекенце Тоби Магуайър В ролята на лошия, Което Вече е 


наистина Кулпово. 


Типзтаз 
Не е точно новият Ноз!е! (защото новият Ноз1е! е малко по-долу, не за друго), но Видимо му се иска. Някакви туристас (демек 
- “туристи”, ама Казано по южноамерикански, за да звучи по-хорър) оп Женски пол отиват да се чукат, друсат ш наливат с 
алкохолни напитки, обаче ги хващат едни лоши перВерзници, Кошто шм причинияват горе-долу плода, за Което са дошли, но за 
да не им побреждат черните дробчета, заменят алкохолните напитки с груби изплезания. 


| Фощас 
|. Дългоочакваният нов филм на Финчър, базиран В голяма степен Върху реалната история на мистериозния и останал незаловен 
сериен убиец от Сан: Франциско, наречен от медиите “Зодиака”. Трейлърът не успя да ни Възбудш с Желаната от нас сша, но 
Ккаспът изглежда толкова стабилен, а Финчър ни е толкова любим, че сме си заградши 06.04.2007 (датата на българската 


премиера) с тлъсто червено Кръгче. 


Носе!: Рап! 
Единствената Видима разлика спрямо посредствената Кървавица оп първата серия е, че пози пъп 8 зловещия словашки 


хостъл на люти изтезания подлежат три пойнейожърки. В главната роля е Лоурън ДЖърмън, оная с дупката В главата оп 
римейка на Техаз Спатзам Маззасге, Която Видимо прави ебахти и Кариерата. 


Е 4 БтоКкт” Асез 

С 1 С прегленции да направи удар В рамките на провалилия доста филми Жанр несериозна, алтернативна и Кървава гангстерска 
Комедия”. Но пък изглежда адски забавно на ниво трейлър ше минал под Вещата режисура на Джо Карнахан, зарадвал ни с Магс 
до може би най-свежата част оп катовата рекламна серия на ВМУ/, така че сме сКлонни да му дадем шанс. 


94 АПРиг апа е ту5е5 

Новият фулм на Люк Бесон, Който явно е решил да спре да пише и продуцира екшън говнца ини стоварва Втора своя продукция 
след противоречивия АпдеА. Тази май дори ще ни хареса, защото е обезоръжаващо Красива детска приказка с Класен СЕ! 
сюжет, напомнящ бегло за Номште на Пратчет. С Хлапето от Чарли ш шоколадената фабрика В ролята на добрия и Дейвид 
Боуш В ролята на лошия. Не е нужно да обяснявам за Коп ще викаме ние. 


Май о пе шута Оеад 30 
Първият З0 хорър, Който ни свали от смях с долнопробния си трешлър, но пък предполагаме, че Като ни налазят оптвсяКоде 
зомбитата 8 !МАХса, ще запеем друга песен. Остава само родните разпространшптели да спрат с рибките ш динозаврите, и да 

Внесат нещо за сериозните хора, Като нас с ДишКоВ. - 


: лоч 


око 

Поне на ниво трейлър, това май е най-обещаващо изглеждащият трилър за сезона. Историята разказва за пегима души, за- 
Кключено 8 изоставен склад и налегнати от Злостна амнезия. Бърз телефонен разговор показва, че няКош от плях са перориспи, 
а други - заложници, но никой от не може да улови дори отблясък на спомен В изпепеленото си съзнание дали е оп добрипле, шлш 
от лошшпе. Ясно нш е, че рекламните материали с “кръстосКата между Зам, Глутница Кучета. и Обичайните заподозрени” са 
значштелно пресилени, но изглежда интересно. 


Гезеетевенненнтета 

СпапоНе"5 Ме 
Неустошмо сладурско холидей-сийзън филмче за борещо се за коледно оцеляване прасенце и селскостопанските му другари. За 
пълнокръвност на Животинските герои гарантира питаничен Каст зад микрофоните, В лицата на Джулия Робъртс, СпийВ Бу- 
шеми, Робърт Редфорд, Джон Клийз, Кати Бейтс, Томас Хейдън Чърч, Дженифър Гарнър, Опра Уинфри и Седрик Ди Енплъртейнър. 
Да, и ние сме на мнение, че Коравите Куул пичове следва да избягват с пренебрежение подобни продукции, но тази успя да ни ) 
грабне. ЯВно сме се разнежши покрай празниците. ! 
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Оса Уи 


Жанр: екшън 
С участието на 
Режисьор 


рът на настоящата лента ни обеща- 
Ваше да бъде обяснен надлежно с разни 
особено зловещи пехнократски правителстве- 
но Конспирации (малко преди да ни разкаже Края 
на филма, както ще разбереш ядно В салона, ако 
си шмал нещастието да го гледаш). Дежа Ву-то 
обаче се оказва тема, Която сценаристите и3- 
бягват елегантно, Като - явно за Компенсация 
- Карат горКия Дензъл Уошингтън да се блъсне 
челно В Камион, да се поспреля с лошия, да плър- 
чи сред взривове и да прави разни други екшън- 
Каскадки, за каквито обещанията за интелекту- 
ален сап фа тршлър някак не предполагаха. 
Историята, опново В разрез с рекламните 
материали, е умилително праволинейна и дебилна 
- един лош пич (Джшм Кавийзъл) Взровява 
туристическо Корабче и един добър пич (Дензъл 
Уошингтън) си разследва КротичКо случая, 
докато едни други добри пичоВе, Водени оп Вал 
Колмър; не го светват, че са изобрепили нещо 
Като дупка Във Времето, през Която могат 
да надничат четири дни назад В миналото и 
респективно директно да Видят Кой е лошият, 
Вместо да си губят Времето с улики и свидетели. 
Оттук, чак до момента, 8 Който Кавийзъл 
Вади двеге узшпа за финалната престрелка, 
лентата е преизполнена оп ВисоКосКоростни 


А Соой Уеаг 


Жанр: со 
С участието на 
Режисьо 


риятно и аплмосферно романтично 
“ филмче, Което обаче е толкова далече 
от стшла и Класата на Ридли Скопп, че 
- 8 контекста на гореописания Оеца Ми -- ни Кара 
да се чудим дали двамата култови брагля не са 
се хванали на някой пиянски бас Кой ще успее 
да заснеме по-голяма простотия през 2006-та 
година. Видно е, че Тони е успял да прибере залога 
с Конфузна усмивка, но не можем да отречем 
сериозното представяне и на Ридли. Не, че Добра 
година е лош по Класическия, дебилен начин. 
Трябва да си доста Коравосърдечен Копелаак, 
за да опречеш факта, че лентата се радва на 
изключително нежна, носталгична апимосфера, 
а приказката за изгубената и намерена любов 
насред  очаровапелни  пасторални > пейзажи 


"е... ами, приятно: приказна. Още повече, че за 


разлика от брат си, Ридли по никой начин не е 
изневерш на перфекционизма Във Визията си 


екшън моменти и 
разточителни сцени на 
Пола Патън по бельо. 
Всичко това изобщо 
нямаше да подлежи на 
Кршпишка, защото ние 
никога не оглказваме 
на “| Високоскоростни 
екшън сцени (а още по- а 

малко. на Попа Паптън, + 

ама тя не ние и преслагала, така че малко 
наизуст говорим), а интелектуалните пршлъри, 


Колкото и подло да са ни подмамшли с плях, не са 


ни чак толкова задължителни. 

Проблемът е, че филмът е скучен В цялата 
си Клшшираност, и. е заснет по плолКова 
нормален Като за Тони СКот начин, че почти се 
обидихме. ГаВрите с филтрите, ВидеоКлиповата 
стшлистиката, изнесената спряскащо Високо 
над съдържанието Визия, уншщожштелният 


саундтрак, градящ основите на апмосферата 


- Всичките тези пака пипични неща за Тонката 
неща тук са сведени до абсолютния минимум. 
Наместо “ разчупеност ш  експравагантна 
нестандартност, “получаваме нещо, „Което 
можеше да бъде заснето ш от Ричард Донър В 
момент на скука. Реално, единственото нещо, с 
Което ще се запомни Оеа Ми, е преследването 


ш Добра година 


с очшата за гледане В миналото. И ако някой 
гейм диВелъпър се е преебал да отиде на този 
филм, дано и В неговото съзнание е проблеснала 
лампичката, освегла ярКо нашите - гази идея 
би могла да се интегрира по страхотен начин В 
игра и да генерира гениална геймплейна база. 

А иначе, нямащото никакво оглношение Към 
сюжета заглавие Всъщност по доспа плочен 
начин описва целия филм - това е нещо, Което 
Вече си Виждал. И се съмнявам да си страдал оп 
необходимостта да го Видиш отново. 


е абсолютно 
достоен за 
Класата со на 
създателя си. 


Проблемът, 
приятелю е, че ние 
смеКоравосърдечни 
Копелдаци ш 
отричаме без 
грам свян Всичко 
гореизброено. Това 
е новият филм 
на шибания Ридли 
СКот, за > бога. 
ЧоВекът, - създал 
Пришълецът, Блейд Ракър, Черен Дъжо, Телма 
ш Луиз, Гладиатор, Блек Хоук Даун... А ако Ръсел 
Кроу чак толкова много държи да се разхожда 


сред френски лозя ш да целува сладурани на 
дъждовни фоноВе, можеше да го направи ш на 
някое друго място, нали?! 


СиПягеп о? теп 
Жанр: <- попичн 
С участието на: « 


пагитиор - 


с онариснул 


СР ралнас страница: 


а да направиш Класна посп-апокалип- 
пична ангутопия, без цялата работа 
да изглежда Като заснет на Сточна 
гара оп Ми /таде евтинджос, лош римейк на Лу- 
дият Макс или претенциозна проповед за това 
по Колко лош път е поело човечеството, се иска 
сериозен талант. Добрата новина В случая е, че 
Алфонсо Куарон е доказал, че притежава Коло- 
сални Количества от последното, дорш ш само 
с факта, че успя да направи сериозен, мрачен и 
Красив филм от онази история за очилаптопо 
магическо сКротумче с белега. 

Лондон, 2027 година. 18 години след момента, 


- В Който хората по неясни причини са спланали 


безплодни: Освен че срива заслужено акцишпе на 
производителите на Конпрацептиви, мамичка- 
та шм обирджийска, пова Води и до неприятно- 
то разкритие; че мракът съвсем скоро ще 06- 
гърне окончателно лишената от бебешки плач 
земя. Англия е едно оп последните места на 
планетата, запазило някакъв приемлив граждан- 
ски ред В раздирания от бунтоВе с неясна шдея 


свят. Логично -- емигрантите са постоянна на- - 


пасп, натъпквана делово В разни особено непри- 


Сазто Коуайе 
Жанр: екцъ 
С участието на 


Сценаристи: -: 
Официална страница 


Вадесет филма след спарта си, Кул- 
д тоВата (Въпреки някош емблематично 

прости попадения) поредица за леген- 
дарния таен агент на Нейно Величество се за- 
Върна Към свошпе Корените. Буквално - защото 
Казино Роял Всъщност е първият роман на Фле- 
миг и началото на цялата 007. сага и -- пренос- 


„но - защото новият Бона, В лицето на Дениъл 


Крейг, противно на Всичките мш опасения, е 
най-доброто актьорско попадение В серията оп 
кастването на сър Шон Конъри преди цели три- 
десет и четири години. Колкото до скромния пи 
рецензент -- топ стана на крака В залата и за- 
почна да ръкопляска, след Като на Въпроса-све- 
тиня за шешкнатото или спърднато мартини, 
същият този Крейг изръмжа “Оо Ноок Пке | аме 


а датп” и се зае да си допие. А цялата Бонд ми-“ 


тология беше срината, за да се пренапише от 
нулата. Съдейки по Качествата на пози филм 
- по по-добър начин. Факт е, че:Крейг прилича на 
родопски говедар и Видимо се чувства неуютно 
8 триреден Костюм, за разлика на напомнящия 
за нещо, изпълзяло от лъскав рекламен Каталог, 
Пиърс Броснан. Но също пака е факт, че пози 
пич шма плолкова Колосално екранно присъствие 
ш изгражда образа на пполкова гадно, себично, 


ятни лагери. Героят на 
Клайв Оуън е един оп многото нещастници, Ко- 
што са решени да прекарат живота си напушени 


„шпияни насред потъващата В хаос цивилизация. 


ДоКапто КротКото му опиянение не бива наруше- 
но от негово бивше гадже, пърсещо помощ за 
една останала незаловена, нелегална емигрант- 
Ка, носеща В утробата си... дете. 

Като изключим безумния: финал, Който прос- 
то отрязва ескалиращите емоции и те оставя 
да гледаш тъпо (което е сериозен, но простшм, 
предвид оспаналото, грях), филмът е неподпра- 
Вено Великолепен. Тежка и мрачна атмосфера на 
обреченост е полепнала по Всеки Кадър, Крахът 
на човечеството е показан по плолкова реален и 
близък начин ш докосва плака нежно правилните 
емоционални струни, че на излизане от салона 
усещаш как се радваш на Врещящите малолетни 
деграденца по депските площадки, оценявайки 
Живота, Като плакъв. Оценявайки светлината 
В бъдещето. Оценявапки надеждата: Децата на 
хората разказва обречената си приказка без да 
натрапва поуки, без да преексплоапира сцените 
на насшлие и без да пи пробутва Кадри, за които 


хладно и агресивно 
Копеленце, че е не- 
простимо да не го. 
харесаш. Той е Всичко 
онова, Коепо един ис- 
тински таен агент с 
много пари, много 
бойни плаланти и 
много правомощия, 
издигащи го над заКона, би следвало да бъде. Тук 
идеализирането е заменено с реализъм (доколко- 
то подобна поредица го позволява, разбира се) и 
респективно филмът е мръсен ш изненадващо 
груб, а ДЖеймс се оправя Ком финалните над- 
писи доволно Кървящ, насинен и особено непри- 
ятно бит на голо, В пашаците. 

Но там, Където дай хард феновете може би 
Виждат ерес, аз Вждам надежда. Надежда ця- 
лата история на Флеминг да бъде изтупана от 
праха и паяжините (с ритници, ако се наложи) 
ш да влезе достойно 8 новата си ера, носейки 
на съвременните зрители онова, Което са полу- 
чши бащите и дядовците им с Шон преди три 
десетшлетия - чисто, първично ш адреналино- 
Во удоволствие. За финал само ще опбележа, 
че ЕВа Грийн е най-хубавото нещо, Което Бонд 


сценаристите са предвидили Всички да извадят 
Кърпички и да ревнат задружно. И именно заради 
това изоставеното училище; зловещите лагери 

за емигранти; живеещите В спомени за минало- 
то, насред Всичките си хай енд играчки, обзети 
от безразличие хора; бунтовниците, борещи се 
срещу системата, просто за да правят нещо, 
ще останат задълго 8 съзнанието ти. 

Във Време на изкуствени драми, този филм 
е изненадващо близък и истински, брилянтно 
отигран и смазващ визуално. Ако финалът не 
разрушаваше по толкова груб начин поспижени- 
ята на предхождащите го два часа, пук щяхме 


- да си говорим за един от шедьоврите В съвре- 


менната Кино-история. Но дори ш В настоящия 
си Вид Децата на хората е едно от абсолютно. 
задължителните заглавия на сезона. 


е чукал оп години насам. Изобщо - гледай без 
Колебание. Не Вярвах, че някога ще го Кажа, но 
легендарното Клише “Бонд. Джеймс Бонд” отно- 
Во звучи Куул! 


: 


- 
те 


адали има играч, Който да не е чувал 

н за легендарната японска Компания 
Сарсот и да не се е сблъсквал с поне 

няКолКо пехни заглавия. Основана е през далечна- 
та 1979г., Като /арап Сарзше Сотршегз (от там 
идва и сегашното 0 име - Сарзше Сотошегв). Не- 
щото, Което не се е променило Вече двадесет и 
седем години си остава пред- 
метът 0 на дейност - раз- 
работка и разпространение 
на развлекателен софтуер. 

Качествен > развлекателен 

софтуер. 
Първото “заглавие, | Кое- 
то Сарсот издава през 
1984г, за арКадни а8- 
томати е Ушдиз. 
Една оп пър- 
Вите игри 
на Ком- 
панията, 
Която се 
радва на 
наистина 
сериозен успех е шу- 
търът 1942. 

Нека обаче преско- 
чим глупостите и се 
нахвърлим направо, с 
прусъщата ни бит- 
Каджшйска  спрасп, 
Върху първата на- 

истина Голяма 

игра сътворена оп 
Сарсот през 1987г. 

- 9иее! НоМег. Макар и 
сам по себе си първият 
ЗЕ аа не е нещо Кой знае 
Какво, надали и самият 
му създател Такаши 
Нишияма е шмал пред- 
става В Каква легенда 
ще се превърне произ- 
Ведението му. Въпреки 

малкия брой играеми 
персонажи (двама - Риу 
ши Кен, осгланалите 10 
се появяват само Като 
опоненти) и доста не- 
балансираната бойна 
система, играта 
наистина може 


да бъде определена Като ревлюционна. Не само 
заради невиждания до тогава геймплей, но и 
заради невероятни персонажи Като Риу, Кен и 
Сагат (Който е и финалният „бос), по-Късно 
превърнали се В емблематични герои. Испин- 
ската Класика и една от най-великите игри В 
Жанра обаче е Вгората част от поредицата, 
появшла се през 1991г. - Зиее! Намег 1 - Тпе 
Мопд Маглог. Предлагаща невиждана 00 мо- 
мента дълбочина на геймплея и феноменална за 
Времето си бойна система, ЗЕ Пи до момента 
служи Като еталон за Качествена бойна игра. 
Списъкът с играеми персонажи Вече е разши- 
рен, Като освен Риу и Кен, на разположение са 
Чън Ли, Габл, Бланка, Хонда, ЗангиеВ и Далсим 
плюс босовете (с Кошто В оригиналните Версии 
не може да се играе) Балрог, Вега, Сагат и Бай- 
сън. Всеки един от гореизброените В послед- 
ствие е добил КултоВ статут и се е появявал 
8 множество други бойни игри. Имайки предвид 
Колко огромно име е било това на 9иее! Ноег, 
надали появявата на няКолКо филма (игрални и 
анимационни), манга Комикси, екшън фигурки и 
Въобще Какъв ли не мърчъндайз би трябвало да 
учудва някой. 

Връщайки се обратно през 1987г. ще Видим, 
че Сарсот определено не са споели без работа 
по това Време и В същата година, В Която и3- 
дават култовия файтър, дават живот и на дру- 
га легендарна поредица - Меда Мап/Косктап. 
Изключштелен платформър, с принос за жанра 
и успехи, почти равни с тези на Уличния Боец. 
Мега-младежът, разбира се, също Води след 
себе си цяла плеяда от мърчанаайз. 

Друго изключително успешно заглавие, Кое- 
то си струва да споменем е бийт ем ъп Класи- 
ката Епа! На, Която е и един от най-силни- 
те представители на жанра. Интересен факт, 
е че порвоначално пя е била предвидена Като 
продължение на първия ЗЕ, Като е била обявена 
под името биве! Номег: Тпе Епа! Ном. За 
наша радост, 8 Крайна сметка, Сарсот са 
ни дали спрахотния стрийт броуър и ня- 
Колкото негови продължения. Като по-го- 
лямата част от софтуера на фирмата, 
Епа! На! също е достъпна за стабилен 
брой платформи. Докато сме на Вълна 
„тупалки” ще Ви подсетим, че и звер- 
ските СайШасз апй Отозашв, Клотв о! 
те Воипа, Сарат Соттапдо, Тпе Рип!вПег, 
Оипдеопз 8 Огацопз: Тпе Томег о! Ооот, 
Оипоеопз 8 Огацопз: Зпадом омег Муз?ага 


са дело на същата фирма. 

Старите Класики на Компанията наистина са 
невероятно много на брой и просто е невъзмож- 
но да се спрем на Всички, за глова тук ще изоспа- 
Вим носталгичната романтика и ще се насочим 
Към по-новите продукти на Сарсот, придобили 
за КратКо не по-малко легендарен спапут. 

Когато порвият Везеп! Ем! се появи за ори- 


гиналния Раудайоп той беше нещо изключител- 
но и невиждано до момента. Не, че хората Вече 
не се бяха сблосквали с други сървайвол хоръри, 
Като Аопе п те Оагк и Апошег Мод (Която спо- 
ред мнозина е първият игрален хорър изобщо), но 
никога досега ужасът не бе представян толкова 
добре. Капо започнем от смазващата за Времето 
си Визия и феноменалния саундгпрак, и стигнем 90 
бруталните апимосфера и Внушение, подчерпани 
от адски Култовото би-мууви озвучение, Вездеп! 
Ем! наистина показа пъгля, по Който трябва да се 
движи жанра. Предполагам на Всички е известно, 
че продълженията на играта не са едно и 98ве, а 
по-голямата част от тях са доста добри. 
Имаше даже и два филма с Мила, аме не 
оная от Марс. 

Сарсот имат пръст и В ВРО жанра с вели- 
Колепната поредица Вгеа 0! Аге. Франчайзът 
стартира на 5МЕ5, Като продълженията му 
са основно за 9МЕЗ, Р5Х и Р52 плюс НЯКОЛКО 
порта за други платформи. Вгват о! Аге: 
Огадоп Оиайег за Р52 (явяваща се пета 
част) е една ог най-трудните и 6ез- 
Ккомпромисни ролеви игри, създа- 
Вани някога с изключителна бойна 
система, брутална апмосфера и 
много приятен сюжет. 

Тук стигаме и до една от го- 
лемите игрални слабости на Ба- 
Калов. Това че Оеу! Мау Сгу прави 
своя пебют преди малко повече оп 
5 години, ни най-малко не му пречи 
да добие за оглрицателно Време 
Култов статут и да се превърне 
В един ог най-силните екшлони 
за Р82, че и по принцип. Вплората 
част за съжаление се оказва голямо 
разочарование, но пъК е последвана 
от смазваща према, с Кояпо 
Данте се реабилштира напълно 
и се Върна на недосплижимия 
си демоничен ппрон. Чакаме 
четворкагпа. 

Една от най-не- 
пруятните части 
от историята на 
японския ги- 
гант, е още 
свежата 


Вест, че гениалното им, независимо студио С/оиег 
ще затвори Врапи през Март догодина. Членовете 
му ще бъдат разпръснати из другите студия на фир- 
мата и по този начин екипът, дарил на геймърите 
с една от най-добрите игри за Р52 - ОКап! - няма 
да може да продължи да твори заедно. Сглрахоплнияг 
аркаден екилон Меулиш дое (и неговите продължения), 
Както и ревюцшраният В пози брой стрийт броуър 
бой Напй, също са гляхно дело ш определено са мъст 
плей заглавия. 

За съжаление мястото се изчерпва и спаглията 
Върви Ком своя Край. Капалогот на Сарсот е наиспи- 
на Внушителен, Капо бройка на създадени (и издадени) 
игри, но най-сшно Впечаглление прави колко голяма 

част от глях са абсолтни Класики или - В най-ло- 
шия случай - зверски добри. Надали изобщо има 
друг гейм разработчик, Който да бълва полкова 
огромно Количество софтуер ш В същото Време 
такъв огромен процент от него да са спой- 
ностни продукти. Самият факт, че на пези две 
страници не намериха място игри Като ВпоШ5 
8 СПоз5/бобйпз, Сарсот уз ЗМК, Ото С1515, 
КШег 7, Оагкса!Кегв, Матрие Замог, Оптизпа, 
СосК Томег, Магме! ув Сарсот, Ромег ЗМопе, 
Овад Вто, Са Мо, Зпом Вгоз и още 
много други, трябва да Ви говори доста- 
пъчно за плова Колко глочно са Големи 
Сарсот. Знаем че е леко пресилена 
фенщина, но на моменти съвсем 
сериозно ни се струва, че са 
направо НАЙ-Големигпе! 


инджи Миками е роден на 11 Август 1965г. 
След Като завършва университета Дошиша, 
през 1990г. се присъединява Към Сарсот. 
Първото му заглавие за фирмата е Сарсот 
Ошг: Найепа? по Оайрокеп излязло за ориги- 
налния бате Воу. Следват малко продукти 
с Обпеу марката, плюс още едно-две загла- 
Вия, за дойде Време, да започне работа по 
сървайвъл хорър играта Везйет! ЕуП. След 
изключителният 0 успех, Миками-сан се за- 
ема с множество проекти Като на някои оп 
пях е режисьор, а на други продуцент. По-иЗ- 
Вестните от ппях са - Ото С515, Опитизпа, 
Оем! Мау Сгу и разбира се не малко на брой 
продължения на Култовия хорър със зомбита. 
През 2004г. той е трансфериран В новоот- 
Критото студио на Сарсот - Соуег 9ша/о. 
Там той сътворява игри Като Меулиш Мое 
1,2 (продуцент) и КШег 7 (продуцент и сцена- 
рист). След Като Вече е известно, че скоро 
студиото ще затвори Врати, най-Вероятно 
Шиножи Миками ще продължи Кариерата си В 
екипа на Сарсот. 
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“Бсапасе: Мопеу Ромег ВевресГ иегасйуе дате 6 2006 Ммепя! Сатез, пс. Оеуейоред бу Еагба!! Зшдоз. Тпе Рагба! 090 
Ба падетагк о! Еагбю! Зшдоз. "Раубиайоп”, Р5” Рапйу юдо ап “РЗР” аге гедс!егед гадеталкв о! Зопу Сотршег Етепат- 
теп пс. Метогу З6ск Опот“ тау Бе гедигед (509 зерагае!у). -Зсапасе: Те М/опа 15 Уоигв” Мегасуе дате Ф 2006 Ммепа! 
Сатез, пс. Оеуеюред Бу Ммепд! Сатез Сапада 19. Вафса! Епепаптег! 5 а гадетагк ог гед5!егей адетагк о! Умепа! 
Сатез Сапада 119. п Сапайа, Ве 0.5. апфог ойег |ипвфксбопз. Зсапасе 5 а гадетагк апд сорупд!! о! Опмегва! Зифоз. 
Цсепзед пу Ипмегва! бидюз Цсепзта ПР. А! На! 15 Везегуед. Зега апд Ше Зепа (0до аге гед!<!егед гадетагкв ог гайе- 
тагкв 0! Фепа Етепаптепи, пс. п Ше 1.5. апфог ойег соитлез. Те гайпдз (соп 5 а геди1егед гадетагк оНпе Епепаптепи! 
Зоймкаге Азвосайоп. Мкгозой, Хрох апа Ме Хрох одоз аге ейлег гед!егед гадетаг кв ог гадетагкв о! Мкгозой Согроганоп п 
те 1.5. апфог п ощег соиптев апд аге изед ипдег Псепзе кот Мкгозой. 6 2006 Ипмегва! Зифоз. АЙ па гезегией 
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